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Kapite! 1

Der AutoCAD/LT Bildschirm

Die horizontale Multifunktionsleiste (Ribbon) wird standardmaBig am oberen Rand des
Zeichnungsfensters eingeblendet. Die Multifunktionsleiste kann auch unten oder auf der rechen/linken
Seite im Zeichnungsfenster angezeigt werden.

Hier wahlen Sie die Hauptgruppen der
Multifunktionsleisten ZB: die Start-Gruppe

Aq;syaﬁ«» < A - » [stcnvartotrFrogeciogeren | @ &4 romanstmacshe b~ | (@ - -ox
Datei | Beay Bnsicht  Einfagen  Format  Bxtras  Zeichnen  Bemaflung  Andem  Parametrisch  Fenster  Hilfe -FX
< D (D e s e - 5 ot BB e O e, B S E B = -
S TR G €T e i P T T T
4,
Die Multifunktionsleiste setzt sich /J
aus mehreren Unter-Gruppen von N / f
Funktionen zusammen, die in v 4/» _—
i nach den jeweiligen Funktionen Ei . . . .
— — 4 penannten Registerkarten in Pfe_ll m_der Mitte emer_Gruppe gibt an,
angeordnet sind. I das§ Sl_e die Gruppe erweitern und
zusatzliche Werkzeuge und
Steuerelemente anzeigen kdnnen. Eine
erweiterte Gruppe wird automatisch
geschlossen, sobald Sie auf eine andere
| Gruppe klicken. Um die Gruppe dauerhaft
i im erweiterten Zustand anzuzeigen, klicken
v Sie auf das Symbol der Reil3zwecke in der
LX rechten unteren Ecke der erweiterten
by Gruppe.
=N
voiel SEEEE kR a1 N R R RIS

Dies ist die Status-Zeile, hier finden
Sie alle Hilfestellungen zum Zeichnen
wie Ortho / Objektfang usw.

Hier kénnen Sie die Eintrage in der
Status-Zeile einstellen
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Schnellzugriffswerkzeugkasten,
kann an eigene Bedurfnisse
angepasst werden.

r\., For Knowledge and Experience

V.9

HILFE und Info Center via Internet
Hilfe nach Stichworten

Stat  Enfigen  Beschriftsn  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Addins  Autodesk 36D tetradD  BIM360  Yerfiichare Apps

1 (A O b0 g A H S QS - H e @ @ M| -
Qoo L AT D B 2 :

- 5 & T & = YONIAYE +
Liniz Folyitha Krsis  Bogen , Text Layer- K ead Eifiigen *° | Eigenschaften, =
- BB B-a& C B et 5 5 S oS e apasen £2 vorllyer ~
| Zailanen ~ Jndern = Beschriftung Laysr = Block + Eigenschaften + s | Gruppen = | Dienstprogramme ~
Zeichnungl *
[=1I0ben](2D-Drahtkdrped] = 52

Anmelden in der Cloud / Konto nétig
Zeichnungen mit anderen teilen
z.B. flr Xref

Das grosse A

Hier finden Sie die Befehle:
Offnen / Speichern
Importieren/Exportieren
Drucken/Publizieren
Dienstprogramme

Das Anwendungsfenster wurde verbessert und bietet nun einfachen Zugriff auf haufig verwendete
Werkzeuge wie den MenU-Browser, den Schnellzugriffs-Werkzeugkasten und das Info Center.

Sie kénnen schnell nach einer Reihe von Informationsquellen suchen, Produktaktualisierungen und
Ankundigungen aufrufen sowie Themen im Info Center speichern.

Der gerade Pfeil
Auf verschiedenen Befehls-Knopfen befindet sich ein Pfeil. Dies bedeutet, dass es weitere Mdglichkeiten
diesen Befehl auszufuhren gibt.
ZB beim Kreisbefehl.

DE‘?EIEE‘ HE <=
Drate Bearbeiten Anzicht Ein

Start  Einflgen  Beschriften  Pararmetrisc

. Y- e . i} ]
/ 1| < F, L "{"
e \ / . o

Bogen =

Linie Palylinie  Ereis :
: 7 - 0

'
'x';' Mittel, Radius
= grundrisse eq-dg_200

Weitere Mdglichkeiten einen Kreis zu
zeichnen

[ )2 Punkte

[ »3Punkte

LY "

+ <) Tan, Tan, Radj

.
F an, Tan, Tan
", A
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Der schrage Pfeil
Bei verschiedenen Befehlsgruppen finden Sie unter Rechts einen schragen Pfeil. Dieser dient dazu ein

Einstellungsmenu aufzurufen. ZB das MenU um die Bemassungen einzustellen.

Andern Parametrisch Fenster Hilfe

VEEEEEERENEE

Datei Bearbeiten  Ansicht  Einfligen Format Extras  Zeichnen BemaRung

Start  Einfiigen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Add-ins 2360 tetradD  Verfugbare Apps  BIM 360 Performance [~

A B Standard - |'—'| 150-25 - e //,/f fo Standard - |
Text suchen Gy Aktuelle verwvenden - ol e # ¥ Fuhrungslinie hirzufigen
tehrzeiliger ! Bemalfiung g. e = T Mittelpunkt- Mittellinie | Multi-Fihrungslinie G ” g g 1
Text T 2.3 = | Linear ~ |':‘| Schnell (44 Weiter = rarkierung /8 ¥ Fihrungslinie entfzmen
Text = Fl Bernalungen = Fl Mittellinien Flhrungslinien Fl

-
Start Zeichnungl® + //

Wenn Sie auf einen schragen Pfeil
klicken, wird das zugehdrige
Einstellungs-Menu aufgerufen.

ﬂ BemalBungsstil-Manager

Alctueller Bemabungsstil 1S0-25
“oransicht vor: Beschiiftung

] iftung 14,11 Als aktuell einstelen

Uberschieiben...

Yergleicher...

Beschreibung

Ligte:
150-25 + Gesamtzkalierung = 0.0000

Al St v]

Stile in #Refs nicht auflisten

Schlisfen | | Hilfe

Kontextabhangige Multifunktionsleisten, Registerkarten
Wenn Sie einen bestimmten Objekityp auswahlen oder bestimmte Befehle ausfihren, wird eine
kontextabhangige Registerkarte in der Multifunktionsleiste anstelle eines Werkzeugkastens oder
Dialogfelds angezeigt. Die kontextabhangige Registerkarte wird geschlossen, wenn Sie den Befehl

beenden.

48 O Anmelden -

» [stichwort oder Frage eingeven

|83 Meine Oberfliche

Fenster Hilfe

Parametrisch

Andem

Edras | Zeichnen | BemaBung

Format

iten Ansicht
Statt  Einflgen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe | Schraffurerstellung e

Einfagen

BR || 2 - & . v 7 ?
@ Wiahl = o 7 huster 2 + fchraffur-Transpare ] %{} [% A “g; V
[} Entfem fuuy ‘ A . B M vonlayer ~ Twinkel 0
Punkte wahlen 5oL Jyr T e Ursprung | sseziativ| Beschriftung  Eigenschaften _ Schraffurerstellung
=i Keine ~ [ 1.0000 3| definieren anpassen schlielten
Umngrenzungen = | Muster | Eigenschaften + | Ursprung - | Optionen - s SchiieBen |
Start Zeichnungl® % Buroplan® x L&

[=][Oben][2D-Drahtkarper]
— EEE—E!TW

15 1
Buers Buers
2438 M2 26,73 m2

era
53,68 m2
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Arbeitsbereiche und die Multifunktionsleiste anpassen
Fur Produkte, die unter Windows ausgefuhrt werden, besteht ein Arbeitsbereich aus Registerkarten und
Gruppen aus Multifunktionsleisten, Menus, Werkzeugkasten und Paletten, die Ihnen eine
benutzerspezifische, aufgabenorientierte Zeichnungsumgebung zur Verfligung stellen. Sie kdnnen diese
Einstellungen nach ihren Bedurfnissen anpassen und unter einem Namen abspeichern.

48 O Anmelden -

Start  Einfagen eschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe
B R .7 - . - 7 7 9
Z:!'//f [ skl T ~ 7 Muster 27 ~ [Fchraffur-Transpare 0 %l% E% A [@f V
4 7, Entferm Ll P A [ M Vanlayer ~ Iinkel 0 - .
Funkte wahlen SoLD e T == = . Ursprung | Assozistiv] Beschrifung  Eigenschaften  Schraffurerstellung
-l Keine ~ 73 1.0000 3 definieren anpassen schliglien
Umngrenzungen = | Muster | Eigenschaften v | Ursprung | Optionen » u| Schlieen |

Start Zeichnungl* % Biroplan® +

[-][0ben][2D-Drahtkarper]

5 = E———  — — 5 g

1314 15 18
e Buerm
53,68 m2 s112mz 2438 m2 673 ma

+' Zeichnen und Beschriftung
3D-Grundlagen
3D-Modellierung
Aktuelles speichern unter...
Arbeitsbereichseinstellungen...

Anpassen...

Arbeitsbereich-Beschriftung anzeigen

F o I

CAD Trainingsdokumentation rst 2025 11/239



Der Schnellzugiff-Werkzeugkasten
Im Werkzeugkasten fur den Schnellzugriff konnen Sie individuell Ihre haufig verwendeten Befehle
speichern.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Schnellzugriffs-Werkzeugkasten, und wahlen Sie
Schnellzugriffs-Werkzeugkasten anpassen. Das Dialogfeld Benutzeroberflache anpassen wird gedtffnet.
Es enthalt eine Liste der verfugbaren Befehle.

Ziehen Sie die gewunschten Befehle aus der Befehlsliste des Dialogfelds Benutzeroberflache anpassen
in den Schnellzugriffs-Werkzeugkasten.

7508 4, BORE&A R
e @0 Y L@ - a7

Zeichnen 4 Andem 4

Hier kdnnen Sie sich die
meist verwendeten
Befehle, welche sich nicht
im direkten Zugriff Gber
einen Werkzeugkasten
wahlen lassen einbauen.

Tipp: schalten Sie das Abrollmen( ein

WPLEELFL)“-L' (- ki RenenuniBeschrt,<[=
T i e R S

Linie. Pol Bagen

llen
[~][Dben][2D-Drahekorper]

Hier kbnnen Sie das Abrollmenti
einschalten.

Damit konnen all diese Befehle,
welche sich nicht in der Gruppe Start
befinden einfach aufgerufen werden.

v

L

Bafahl: "NAVBARDISPLAT
Neuen Wert fur NAVBARDISPLAY eingeben <1>: ©
Modell i MopRL fll i - W b G- A U-FR- KLAV-0-+ O FLAS
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Das Abrollment

Das Abroll-Menu erméglicht den
Zugriff auf alle AutoCAD-Befehle.

& X

[sefenl: “mavEsRDTIFLAY
Newen Uert fur MVESROISPLAY eingsben <I>: 0
2 = MODELL

Sie kénnen das Abrollmenu fur Folgendes verwenden:

~bB-,0-EB-RXAu-0-+ @@=

* Zugriff auf eine vollstandige Liste der Befehle und Optionen
*einen groBeren Zeichnungsbereich am oberen Rand des Anwendungsfensters

*Wahl zwischen beschreibenden Wértern in einem MenU statt zwischen Symbolen in der
Multifunktionsleiste oder im Werkzeugkasten
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AutoCAD/LT-Befehle, Systemvariablen, Optionen, Meldungen und Eingabeaufforderungen werden in
einem fixierbaren Fenster mit der Bezeichnung Befehlsfenster angezeigt. Die unterste Zeile des
Befehlsfensters wird als Befehlszeile bezeichnet. Die Befehlszeile zeigt die gegenwartig laufende Aktion
an und informiert dartiber, welche Operation AutoCAD/LT gerade ausfuhrt.

FUr den Anfanger ist es enorm wichtig, die Angaben in der Befehlszeile zu lesen.

Sie kénnen die Befehlszeile mit der Tastenkombination
Ctrl+-9 ausschalten/einschalten.
Vorsicht bei einigen Befehlen ist es nétig die Informationen der Statuszeile zu sehen.

Mit Ctrl4-0 schalten Sie alle Werkzeugkésen aus und mit Ctrl4-0 wieder EIN.

Befehl:
Befehl: offset
flktuelle Einstellungen: Quelle l&schen=Nein Layer=Quelle OFFSETGAPTYPE=@

& WERSETZ &bstand angeben oder [Durch punkt 1dschen La}rer‘] <1. 2202 : -‘
-

Die Befehls-Zeile ist flir den Anfanger
sehr wichtig. AutoCAD filihrt Sie in der
Befehlszeile durch alle Befehle. In der
Befehlszeile kénnen Daten
eingebeben oder Optionen zu den
Befehlen gewahlt werden.

Bei den alteren Versionen missen die
Optionen mittels eins Buchstabens
gewahlt werden, ab der Version 2015
kann einfach das Wort angeklickt
werden.
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Die Status-Zeile

42235, -62.0202 MODELL #E[iH]~ b & v W v £ (T~ E*I—\ X A1 %~ 4 E Deimal - G~ % [@]® iy @E

\ \

\4

1 10 2

w

Von links nach rechts:

®© N Ok Nd =

DD DD L aaaa O
A WODN—= O O 00 NO O b~ whNh =~ O -

Koordinaten-Anzeige. Zeigt die Position des Cursors auf dem imaginaren Blatt an.
Dynamische Eingabe. Ein / Aus oder F12

Ortho Modus Ein / Aus oder F8

Winkel Fang /polare Spur Ein / Aus oder F10

Isometrischer Raster Einstellungen Ein / Aus

Objekt Fang-Spur Ein/Aus oder F11

Objekt Fang Ein / Aus oder F3

Linienstarke anzeigen (Bildschirm) Ein / Aus

Transparenz anzeigen Ein / Aus (muss im Layer eingestellt werden)

. Wechselnde Auswahl Ein / Aus (wenn Objekte Ubereinander liegen)

. Beschriftungsobjekte Alle anzeigen oder nur aktueller Beschriftungsmassstab
. Beschschriftungsmassstab bei Anderung auf alle Objekte anwenden

. Beschriftungsmassstab einstellen (wichtig bevor Bemassung erstellt wird)
. Arbeitsbereich wechseln / einstellen

. Beschriftungstuberwachung Ein / Aus

. Die Zeichnungseinheiten

. Schnelleigenschaften Ein / Aus

. Benutzeroberflache sperren

. Objekte isolieren

. Hardwarebeschleunigung (Grafikkarte)

. Anzeige ob die aktuelle Zeichnung eine original DWG ist oder nicht

. Uberwachung der aktuell eingestellten Systemvariablen Ein / Aus

. Vollbild Darstellung Ein / Aus (ohne MenU — nicht zu empfehlen)

. Einstellung der dargestellten Einstellméglichkeiten
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Der Cursor im Zeichenbereich

Wahrend Sie arbeiten, andert sich der Cursor entsprechend der aktuellen Aktivitat.

I 1
hd
O

Die Darstellung des Cursors im Zeichenbereich andert sich folgendermaBen:
Wenn Sie aufgefordert werden, eine Punktposition anzugeben, wird der Fadenkreuz-Cursor angezeigt.

Wenn Sie aufgefordert werden, ein Objekt zu wahlen, andert sich der Cursor in ein kleines Quadrat, das
als Pickbox bezeichnet wird.

Wenn kein Befehl aktiv ist, ist der Cursor eine Kombination von Fadenkreuzen und Pickbox.
Wenn Sie zur Texteingabe aufgefordert werden, wird der Cursor zu einem vertikalen Texteingabebalken.

Sie kénnen die GroBe der Fadenkreuz- und Pickbox-Cursor auf den Registerkarten Auswahl und Anzeige
im Dialogfeld Optionen (Befehl OPTIONEN) andern.

Legt fest, ob bestimmte Cursormarkierungen im Zeichenbereich angezeigt werden.
Wissenswertes Uber die Multifunktionsleiste
In der Multifunktionsleiste sind Werkzeuge in logischen Gruppen zusammengefasst.

Die Multifunktionsleiste enthalt eine kompakte Palette aller Werkzeuge, die Sie zum Erstellen oder Andemn
einer Zeichnung bendtigen. Sie kann an den folgenden Positionen platziert werden:

Oben im Zeichenbereich, horizontal fixiert (Vorgabe)

Entlang des rechten oder linken Rands des Zeichenbereichs, vertikal fixiert

Innerhalb des Zeichenbereichs oder auf einem zweiten Monitor, nicht fixiert bzw. verschiebbar
Registerkarten und Gruppen der Multifunktionsleiste

Die Multifunktionsleiste besteht aus einer Reihe von Registerkarten, die in Gruppen organisiert sind, die
wiederum viele der in den Werkzeugkasten verfligbaren Werkzeuge und Steuerelemente enthalten.
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Registerkarte

A\ Spiegeln  ( Abrunden ~

E : @
Linie Polylinie Kreis  Bogen
y y ) e 5] Skalieren 25 Reihe -

Gruppe Zeichnen -

[-1[0ben][2D-Drahtkérper]

Andemn

Uber einige Multifunktionsleistengruppen kann ein zur betreffenden Gruppe gehériges Dialogfeld
aufgerufen werden. Um das zugehorige Dialogfeld anzuzeigen, klicken Sie in der rechten unteren Ecke

der Gruppe auf den Dialogfeldzugriff, der durch ein Pfeilsymbol gekennzeichnet ist ™.

A-mEERLIE«- * ¥ -7 Freigeber

Stat  Einfigen  Beschriften  Parametrisch

a 45 Standard

|"“' Tex
Mehrzeiliger
Text  |A] 0.2000

Text =

Dialegfeldzugriff

Anmerkung: Sie konnen festlegen, welche Gruppen und Registerkarten der Multifunktionsleiste angezeigt
werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Multifunktionsleiste, und aktivieren oder
deaktivieren Sie die Namen der Registerkarten oder Gruppen im Kontextmend.

Verschiebbare Gruppen

Sie konnen eine Gruppe von einer Registerkarte der Multifunktionsleiste in den Zeichenbereich oder auf
einen anderen Monitor ziehen. Die verschiebbare Gruppe bleibt geotffnet, bis Sie sie wieder in die
Multifunktionsleiste ziehen. Dies gilt selbst dann, wenn Sie zwischen Multifunktionsleisten-Registerkarten
wechseln.

H Linear - B 2uriick zur Multifunktionsleiste
E

A "_" ”'Fuhrunu -

Tr.t Bemabung & Tabele Ausrichtung andern

Beschriftung

Einblendleisten

Wenn Sie auf den Pfeil in der Mitte des Gruppentitels (¥ ) klicken, wird die Gruppe erweitert und
zusatzliche Werkzeuge und Steuerelemente angezeigt. StandardmaBig werden Einblendleisten
automatisch geschlossen, wenn Sie auf eine andere Gruppe klicken. Um die Gruppe dauerhaft im
erweiterten Zustand anzuzeigen, klicken Sie auf das Symbol der ReiBzwecke (ﬂ)
Ecke der Einblendleiste.

in der linken unteren
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A-EBEEELIS«- A Freigeben Zeichnungl.dwg

Start  Einfigen Beschriften  Parametnsch  Ansicht Ausgabe  Add-ins

Stutzen ~

S

mj

A\ Spiegeln (" Abrunden -
E Skalieren DS Reihe -

m

Zeichnen =

[-1[Oben][2D-Drahtkérper]

Andern

Gruppe, erweitert und fixiert

Symbol flr Gruppenerweiterung

Kontextabhangige Multifunktionsleisten, Registerkarten

Wenn Sie einen bestimmten Objekityp auswahlen oder bestimmte Befehle ausfuhren, wird eine
kontextabhangige Registerkarte in der Multifunktionsleiste anstelle eines Werkzeugkastens oder
Dialogfelds angezeigt. Die kontextabhangige Registerkarte wird geschlossen, wenn Sie den Befehl
beenden.

A~ v Fregeben i — ¥
Stat  Einfigen Beschriften Parametrisch  Ansicht |

A Beschiftung B I + T Arial
AaBb123 § AaBb123 - . Av UG it

A Beschrft.,  Standard . Maske Anpassen . # (0

Sl Formatierung » z » Einfiigen

Arbeitsbereiche und die Multifunktionsleiste

Fur Produkte, die unter Windows ausgefuhrt werden, besteht ein Arbeitsbereich aus Registerkarten und
Gruppen auf Multifunktionsleisten, MenUs, Werkzeugkasten und Paletten, die Ihnen eine
benutzerspezifische, aufgabenorientierte Zeichnungsumgebung zur Verfligung stellen. Sie kénnen zu
einer anderen Multifunktionsleiste wechseln, indem Sie den Arbeitsbereich andern. Klicken Sie in der
Statusleiste auf Arbeitsbereichswechsel, und wahlen Sie den Arbeitsbereich aus, den Sie verwenden
mochten. Dies sind beispielsweise die anfanglichen Arbeitsbereiche in AutoCAD.

v Feichnen und Beschriftung
3D-Grundlagen
3D-Modellierung

Alktuelles speichern unter...
Arbeitsbereichseinstellungen..

Anpassen...
Arbeitsbereich-Beschriftung anzeigen

£ -+ E Dezimal ~ 2~ O
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CAD Basis-Training ir'\';\,}‘ For Knowledge and Experience

Der Menibrowser oder das grosse A

E Speichern

g Speichen |
untes Hier erhalten Sie
Ly : Informationen Uber die
=p Exportieran  » T s e .
E E% LU zuletzt gespeicherten
@ e ; Zeichnungen.
— , Wenn Sie den Pin aktivieren
om bleibt die Zeichnung in der
N i T o e 1P1813d_2000.dwg Liste.
Bl g - -
B Mit einen Doppelklick wird
D ZHhiehen ) ; die Zeichnung gestartet.
Cptionen AutcCAD LT beenden

Sie kdnnen zuletzt verwendete Dateien und Menubefehle im MenU-Browser anzeigen. Sie konnen
auBerdem eine Liste der getffneten Dateien anzeigen. Die Ansichten Letzte Dokumente, Geoffnete
Dokumente und Letzte Aktionen werden unterhalb der MenUs angezeigt.

Durch Auswahl der Option Letzte Dokumente unterhalb der regularen Zeichenmenus kénnen Sie eine
Liste der zuletzt gespeicherten Dateien anzeigen. Die Datei mit dem neuesten Speicherdatum wird in der
Liste ganz oben aufgefuhrt.

Durch Auswahl der Option Gedffnete Dokumente unterhalb der regularen Zeichenments kénnen Sie eine
Liste der momentan geoffneten AutoCAD-Dateien anzeigen. Die Datei, die zuletzt gedffnet wurde, wird in
der Liste ganz oben aufgefuhrt. Die aktuelle Datei wird mit einem Optionsfeld links neben der
Verknupfung in der Liste angezeigt.

Klicken Sie auf das Pin-Symbol, um eine Datei auch dann weiterhin in der Liste anzuzeigen, wenn andere
Dateien zu einem spéteren Zeitpunkt gespeichert werden. Die Datei wird so lange unten in der Liste der
zuletzt verwendeten Dateien angezeigt, bis Sie das Pin-Symbol wieder deaktivieren.
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Hier kénnen Sie das Dateiformat und
den Speicherort auswahlen, in
welchem die Zeichnung gespeichert
werden soll.

Speichern Sie die aktuelle Zeichnung

_E Zeichnung in AutoCAD Web und M...
in AutoCAD Wweb und Mobile,

E Speichern

E Speichern unter 4 A Zeichnungsvorlage
[ | Erstellt eine Zeichnungsworlagendatei

[D04T), die zum Erstellen einer neuen

Zeichnung verwendet werden kann,
-»> Importieren L4 =
Andere Formate
Exnortiersn b Speichert die aktuelle Zeichinung im
L P 7 *_} OG-, DAT-, DS- oder DiF-

Dateifaormat,

-
;__L:' Publizieren L4
[S:I Drucken L4

i?-;cgrr;?nnrﬁes L DWG-Konvertierung
IEI':.) Konvertiert eine Zeichnungsdatei-
JJ YWersion flr die ausgewadhlten
Ll Zeichnungsdateien,
m schlielen L

Optionen Autodesk AutoCAD LT 2022 beenden
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CAD Basis-Training

In anderes Format exportieren

D Meu ¥ DWF
-

,  Erstellt gine DWF-Datei und erlaubt Thnen
& berschreibungen Fir Seitensinticht

E Affrien » festzulegen.

_ DWFx
E Speichern 9 Erstelt sjpe i F:-Datei und erlaubt

% In berschreibungen far
9 Speichern »
O unter 3ID-DWE

T
eitensinrichtungen Festzulegen,
V< @ Erstelt sine DwF- oder DVeF:-Dapd Thres
= Exportieren 3D-Modells und zeigh sie im DWHAfswer

an.

K

o b , PDF
Q HDlzIerEn - Erstellt sine POF-Datei und erlaubt Thnen,
Eid Uberschreibungen fir Seiteneinrichtungen

festzulegen.
Drucken 4

DGN
= Zeichnungs Q Erstelt mindestens eine DiEM-Dakei aus der
P r aktuellen Zeichnung.

programrne

FBX
Ea Schlisfen L4 B Frstell sine FEX-Datei auf Basis der

Optionen Autodesk AutoCAD 2015 beenden

43

Zeichnung zur ge meinsamen Nutzung freigeben

Meu 4 Archiv
4 Fasst die aktuellen Plansatzdateien zur

Archivierung zusammen,

Offnen b

eTrans mit

Erstellt ein Paket von

Speichern Zeichnungsdateien und ihren
Abhdangigkeiten,

speichern unter P E-Mail
Sendet die aktuelle Zeichnundy datei
als E-Mail-Anhang.

Imnpartieren b
Ansicht freigeben

Laden Sie eine freigegebene Snsicht
EERRER » c¢ hoch, um sie online anzuzeigen und

freizugeben,

YOENE YL

¥

Zeichnung freigeben

Geben Sie eine Werknlpfung zur
aktuellen Wersion der Zeichnung
einschlieflich der externen Referenzen

__L' Publizieren

Drucken
Feichnungs '

l" prograrmme
m schlieien ¥

[0

Optionen Autodesk AutoCAD LT 2022 beenden

CAD Trainingsdokumentation rst 2025

/s> For Knowledge and Experience

V.94

Wenn Sie eine Zeichnung als PDF-
Datei abspeichern wollen, wahlen Sie
Exportieren und PDF.

Es stehen Ihnen auch andere Formate
zur Verfligung.

Wenn Sie Zeichnungen mit externen
Referenzen (Xref) weiter geben
wollen, missen Sie die Zeichnung wie
auch die externe Referenz mitgeben.

Mit der Funktion eTransmit stellt
AutoCAD alle nétigen Dateien in einer
komprimierten Datei (*.ZIP)
zusammen.

Diese Datei kénnen Sie zu
Bearbeitung weiter geben.
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{Ej = Zeichnung auf Plotter oder anderem Gerdt
ausgeben
D Mew 3
Plot
@ Gibk Zeichnung lokter, Drucker oder
E, SFfnen b Datei aus.
Stapelplotten
E Speichern Mit: dieser Funktion kidnnen Sie mehrere
= Plane u:ude_r Zu_eichnungen auf einem Plnl;ter, Unter dem MenUpunkt Drucken
Drucker, in einer DWF- oder PDF-Datei X L K K
Speichern publizierzn, finden Sie verschiedene weitere
L unter Optionen wie die Seiteneinrichtung

=3 Exportieren

Plot-¥oransicht
Zeiqt die Plat-Yoransicht der

oder das Stapelplotten

lizierungs-Details anz...

= Plot- u
IQ Publizieren 2 E] igt Tnformationen Ober ausgefihrte Plot-

@ Drucken
i Zeichnungs
é@’ programnme

Ea Schliefien 4

und Publizierungsjobs an.

AN

Seiteneinrichtung

Bestimmt: die das Seiten-Layaut, den
Plotter, das Papierformat und andere
Einstellungen Fir jedes neue Lavout,

Plotter verwalten
Zeiqt den Plab-Manager an, wan wo aus Sig

mirem Mlakkmele s Fimn e = Fimem Rimn Foiane ~d e

il

Cpkionen Aukodesk AutoZAD 2015 beenden

Sollen Fremdzeichnungen als externe
Referenz verwendet werden, miissen
diese vorher mit dem Befehl
Bereinigen behandelt werden.

Werkzeuge zum ¥erwalten der Zeichnung

Zeichnungseigenschaften
m)| EBestimmt die Dateisigenschaften der

Kruellen Zeich d zeit: sie an. . -
SIS SEIETINHNG UNG 2Egt 812 an Mir Bereinigen werden alle unnétigen

Daten aus der Zeichnung entfernt
(Leere Layer uA).

Einheiten
m Steuert Anzeigefarmate und -genauigkeit
For Koordinaten und Wwinkel,

Uberpriifen
Priift den Zustand einer Zeichnung und
korrigiert einige Fehler,

9 Speichern ,
0 unter

= Exportieren  F . Status
£

& Elemente H Nighlbereinigbalesw%‘

endete benannte El... % = Vgfansicht -

Bereinigen Bemafiungsstile
1 Ij Entfernt ungenutzte benannten Elemente Blacke

Giht Daten, Modus und Gr
=p .
@ Publizieren 2
. b enn Detailansichtsstil
wie Blockdefinitionen und Layer aus der Gruppen

Zeichnung an.
Drucken 4
@ Zeichnung. Laper

Linientypen Ly -
[ ichi Matenialien

Zeichnungs Wiederherstellen

pragramme | Repariert eine beschadigte 4

Zeichnungsdatei,

Multi-Fiihmngsinien-Stile Jedes zu bereinigende Element bestatigen
Multlinierstile
Plotstile

Schnittansichtsstil

[[]¥erschachtelte Elemente bereinigen

Unbenannte Objekte bereinigen

By Symbole Mullnger Gecmetris
E Schliefen ¥ e e e Mo —— wa_ Tabellerstile Leere Testobiekte
- Textstile
Visuelle Stile [ enuaists Daten
Ophionen Autodesk AutoCAD 2015 beenden

I I arkierte Elemente berenigen | |Alle bsrelnlgenl | Schliefen | | Hilre:
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I

Befehls-Info / Hilfestellung fir jeden Befehl

Fur jeden Befehl erhalten Sie detaillierte Informationen wie der Befehl anzuwenden ist. Dazu ist es
lediglich nétig, den Mauszeiger etwa 2 Sekunden auf dem Werkzeugknopf stehen zu lassen.

-‘ [ start | Blocke & Referenzen  Beschriften  Extras  Ansicht  Ausgabe ®
/ r~208 &, BORE & |ungesicherter L ¥| £ £

+ = | 7 ) | = s L s
tinie (O D [ versctieven L1 /17| [yorstoen

% Al I
A

Zeichnen 4 Andem e © | Beschriftung
\

'1301

/ X

=

1

[ VERSETZ -

[2JF1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten 130

Wenn Sie weitere Informationen wiinschen, klicken Sie die F1 Taste. Dies aktiviert automatisch die
Hilfefunktion zum aktuellen Befehl. Wenn der PC Internetzugriff hat, werden Sie automatisch auf die
Hilfeseiten von Autodesk weitergeleitet.
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Die Autodesk Hilfe via Internet

I\ Autodesk AutoCAD 2017 - Hilfe
4 Start

4 Hilfe-startseite Roman Straessle €9 Deutsch ~

AUTODESK AUTOCAD’ 2017

< Zuriick zu den Suchergebnissen

So decken Sie einen Zeichenbereich ab « TEILEN

. Klicken sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Markierung » Abdecken. ‘g‘ Finden

. Geben Sie Punkte in einer Relhenfolge an, die den Umfang der abzudeckenden Flache definieren.
Sie kénnen auch p eingeben und auf eine vorhandene Polylinie klicken. Die Polylinie muss geschlossen sein, darf nur Liniensegmente
enthalten und muss eine Breite von Null haben.

. Drlcken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl zu beenden

Zugehorige Konzepte

* Verwenden von Abdeckungsobjekten zum Verdecken von Zeichnungshereichen

Zugehorige Verweise

» Befehle zum Arbeiten mit Abdeckungen

War dieser Artikel hilfreich?

Ihr Feedback hilft uns dabei, unsere Inhalte zu verbessern
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CAD Basis-Training (K

Die dynamische Eingabe / DYNMODE / F12

Ist die dynamische Eingabe aktiviert, so werden die Meldungen die normalerweise in der Befehlszeile
sichtbar sind auch am Cursor angezeigt. Alle Eingaben (Abstand und Winkel) sind dann immer relativ.
D.h. vom letzten Punkt aus gesehen. Fir die Eingabe von absoluten Werten muss dann das #-Zeichen
der Zahl vorangestellt werden.

Mit der Funktions-Taste F12 schalten Sie die ,Dynamischen-Koordinaten“ EIN oder AUS.

Ab der Version 2015 ist der Ein/Aus Knopf in der Status-Zeile standardmaéssig nicht mehr angezeigt. Die
Funktion muss mit der System-Variablen DYNMODE = 0 ausgeschalten werden. Sie kénnen den Befehl
allerdings auch aktivieren. Klicken sie dazu ganz rechts unten auf den Befehl mit den 3 Linien und
aktivieren den Befehl ,Dynamische Eingabe in der Liste".

Machsten Punkk angeben oder |§|| E7z.8251] “[5: 329

IV
i
o=

MODELL i i{ » m P~~~ £ L A~ ~-4+ @ T @

Mit der Systemvariablen: DYNMOODE konnen folgende Einstellungen getéatigt werden:

0 = Alle dynamischen Eingabefunktionen ausschalten. (alter Standard)
1 = Zeigereingabe EIN

2 = Bemassungseingabe EIN

3 = Zeiger und Bemassungseingabe EIN
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MODELL #f 8 v L @~ L L A~ ~-+ @ P &=
In der Status-Zeile kdnnen die Hilfsfunktionen zum Zeichnen aufgerufen werden. Mit einem Klick auf den
entsprechenden Befehl wir die Hilfefunktion aktiviert und mit einem weiteren Klick deaktiviert. Es stehen
folgende Hilfefunktionen zur Verfigung:

¥ Koordinaten

¥ Modellbereich Mit diesem Knopf kann die Status-

s Zeile angepasst werden.
v Raster

v Fangrnodus
v Abhangigkeiten ableiten
v Dynamische Eingabe

¥ Orthornodus
v Polare Spur

v Isornetrische Zeichhiung

v Objektfangspuren
v 2D-Ohjekifang

¥ Linienstarke

v Transparenz

v Wechselnde Auswahl
v 3D-Ohbjektfang

v Dynarnisches BKS
¥ Auswahl filtern
¥ Gizrno

v Beschriftungssichtbarkeit
¥ AutoScale
v Beschriftungsmmalistab

v Arbeitsbereich wechseln

v Beschriftungsiberwachung
v Einheiten

v Schnelleigenschaften

v Ul sperren

| « Objekte isolieren
v Grafikleistung

. ¥ Wollbild
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Fr IR 4 ] re

Die Funktionstasten F1 bis F12 auf der Tastatur steuern die Einstellungen, die haufig aktiviert bzw.
deaktiviert werden, wenn Sie mit AutoCAD/LT arbeiten.

Taste Funktion Beschreibung

F1 Hilfe  Zeigt Hilfeinformationen fur die aktive Quickinfo, Palette, den aktiven Befehl oder das
aktive Dialogfeld an.

F2 Erweitertes Protokoll Zeigt ein erweitertes Befehlsprotokoll im Befehlsfenster an.

F3 Objektfang Aktiviert bzw. deaktiviert den Objektfang
Wenn Sie bei aktiviertem Objektfang die F3-Taste geruckt, halten wird die Funktion so lange
deaktiviert.

Fa 3D-Objektfang Aktiviert bzw. deaktiviert zusatzliche 3D-Objektfange.

F5 Isoebene Wechselt durch die 2D-Isoebenen-Einstellungen.

F6 Dynamisches BKS (nur AutoCAD) Aktiviert bzw. deaktiviert die automatische BKS-
Ausrichtung an ebenen Flachen.

F7 Rasteranzeige Aktiviert bzw. deaktiviert die Rasteranzeige.

F8 Ortho  Beschrankt Cursorbewegungen auf die horizontale oder vertikale Ebene.

F9 Rasterfang Beschrankt Cursorbewegungen auf bestimmte Rasterintervalle.

F10 Spurverfolgung Legt Cursorbewegungen auf bestimmte Winkel fest.
F11 Objektfangspuren Verfolgt den Cursor horizontal und vertikal von Objektfangpositionen.

F12 Dynamische Eingabe  Zeigt die Abstande und Winkel in der Nahe des Cursors an und
akzeptiert Eingaben, wenn Sie mit der TABULATORTASTE zwischen den Feldern wechseln.

Anmerkung: F8 und F10 schlieBen sich gegenseitig aus. Wenn die eine Funktion aktiviert wird,
wird die jeweils andere Funktion deaktiviert.

Weiter sollten Sie sich folgende Kombinationen merken:
Ctrl. 1 Startet das Eigenschafts-Fenster.
Ctrl. 2 Startet das Design-Center.

Ctrl. 3  Startet die Werkzeugpalette.
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Anpassen des Schnellzugriffs-Werkzeugkastens

[Covesienws I ECRINCE

Hinzufligen von Befehlen und Steuerelementen

Sie kénnen eine unbegrenzte Anzahl von Befehlen in den Schnellzugriff-Werkzeugkasten aufnehmen. Falls
mehr Befehle enthalten sind als im Werkzeugkasten angezeigt werden kénnen, wird eine Flyout-Schaltflache
angezeigt.

Parametrisch  Ansicht  Verwalten

@ % Q‘f;/ % @ :;E;' Verwalten E

&% Synchronisieren

Einfligen Erstellen Block- | Attribute Attribut Anhdngen Zuschneiden Anpassen
Editor | definieren  bearbeiten ™ $0 ~ o7
Block = | Attribute | Referenz « ¥

Sie kdnnen eine Multifunktionsleistenschaltflache in den Schnellzugriff-Werkzeugkasten einfligen, indem Sie mit
der rechten Maustaste auf die Multifunktionsleiste klicken und Zum Schnellzugriff-Werkzeugkasten hinzufagen
wahlen. Die Schaltflachen werden rechts neben den Standardbefehlen im Schnellzugriff-Werkzeugkasten
hinzugeflgt

Verschieben des Schnellzugriff-Werkzeugkastens

Platzieren Sie mit der Schaltflache zum Anpassen den Schnellzugriff-Werkzeugkasten entweder ober- oder
unterhalb der Multifunktionsleiste.
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S=Ldl Volumenkorper Flache Metz Rendem  Einfiigen  Beschriften

[ [ Lﬂé@@i @ & D - 2 B
'I' _|
e e b~ e s8] |(~/e-k
vader rusion bje i
N T gétten@ @ @DD' ":-"D & - @
Metz

Modelleren = ¥ [ Vaolumenkdr

{0} 3D-Madellierung

per bearbeiten = | Zeichnen = |

Verfahren

So fugen Sie einen Befehl in den Werkzeugkasten flr den Schnellzugriff ein

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Werkzeugkasten flr den Schnellzugriff.
2. Klicken Sie auf Schnellzugriffs-Werkzeugkasten anpassen.

3. Ziehen Sie im Editor Benutzeroberflache anpassen (CUI) einen Befehl aus der Befehisliste an die
Position, an der er im Schnellzugriffs-Werkzeugkasten angezeigt werden soll.

Wahlen Sie mehrere Befehle bei gedrickter STRG-Taste aus.

4. Klicken Sie auf OK.

F% Benutzeroberflache anpassen —lof x|
Anpassungen in Alle Dateien ¥

i Um einen Befehl hinzuzufiigen, ziehen Sie diesen vom Befehlslisten
Fenster in die Schnellzugnff-werkzeugleiste, eine beliebige andere
Werkzeugleiste oder eine Werkzeugpalette.

Befehlsliste: 2
|
[ Hun ol Beeble Jid [t
[ Befehi [Ouwle | A

[ Bemakung, Bogenlinge ACADLT
(=) BemaRung. Durchmesser ACADLT
% BemaPung, Filhiung ACADLT
1F Bemalung, Koordinatenbemabung ACADLT
[=1 Bemaiiung, Linear ACADLT
J. Bematiung, Pfeil umdrehen ACADLT J

Semakung, Préziion, 0 ACADLT

B\mabung. Prézision, 0.0 ACADLT

Bel\altung, Prégzision, 0.00 ACADLT

Bemedung, Prézision, 0.000 ACADLT

Bemabing, Prézision, 0.0000 ACADLT

Bemabu . Prézision, 0.00000 ACADLT - . . ..

Bemabung Prazision, 0,000000 ACADLT Wahlen Sie hier den geWUnSChten
[7] Bemakung, \ RUFBEM ACADLT . . . .
© s i ot Befehl aus, und ziehen Sie diesen mit
[71 Bemafiung, Sch slbemaliung ACADLT . .
4 Bamaturg schin - gedriickter Maustaste in den
{%4 Bemalung, Text au '|chten,Ausgeng .
4 Bemaurs, Torl st Lks ACADLT Schnellzugriffswerkeugkasten.
k4 Bemabung, Text sustiiten, Mitslpunkt  ACADLT
i+ Bemabung, Text ausichicn, Rechts ACADLT
*5 Bemakung, Tent austichter\iWinkel ACADLT

iy Bemabung, Test, Ausgangsp sition Test  ACADLT
{5 Bemabung, Text, mit Bematunislinie ver.. ACADLT
£33 Bemabiung, Text, mit Flivung velkchieben  ACADLT
& Bemabung. Test nur Test verschiehen  ACADLT
4 Bemabung. Text, uber MaBlnie: ACADLT |

Abbrechen AT endll Hife ®
9 2

Einfagen Format

Autodesk 360 BIM360  Werfighare Apps =~

/ D_D @ [‘ [ - +B+ verschieben () Drehen  + Stutzen - A i Linear + g PRI |

@ - O3 kopieren A spiegein (] sbrunden @S0 o J/© Fihrang ~ Laya:— % 8 %

«  [ystrecken ] skaleren 55 Rreive ~ feiS T [ rabele Eigenschaften £7, £ £

Zeichnen - Andern - Beschriftung - Laye

Start  Einfiigen  Beschriften  Parametrisch Ansicht  Werwalten  Ausgabe Add-ins

Liniz  Palyliniz  Kreis Bogen

Zeichnungl® ® *

[=1IOben]|2D-Drahtkorper]

CAD Trainingsdokumentation rst 2025 29/239



Ab der Version 2016 gibt es einen noch einfacheren Weg, Befehle in den Schnell-Werkzeugkasten zu bringen.

Dazu gehen Sie im Hauptment zum gewunschten Befehl und machen auf dem Befehl einen Rechtsklick.

[ D2 HB S 6 -~ - SRz undechit, |05 E B

Bearbeiten Ansicht ormat Extras
Beschriften

B'em_ung S rametrisch  Fenster

{ i
A A5° RI_Text - r—*1 RI_Bemnstil v b A //./f
N G v . —E s
Text suchen =% [l Aktuelie Vermenden v P It SRR g ;
Mehrzeiliger : .2 BermaBung =4 l_v: 7 e T Mittelpunkt- Mittellinie = Multi-f
Text A 08 - Abes - - b iRiter v markierung
Zum Schnellzugriff-Werkzeugkasten hinzufligen
Text » ¥ Mittellinien
Registerkarten anzeigen 4
Gruppen drizceigen » ‘

Klicken Sie auf den Menupunkt ,Zum Schnell-Zugriff-Werkzeugkasten hinzufigen* fertig.

Ebenso schnell kdnnen Befehle wieder entfernt werden. Machen Sie dazu auf dem Schnell-Zugriff-Werkzeugkasten eine
Rechtsklick und wahlen den Befehl ,, Aus Schnell-Zugriff-Werkzeugkasten® entfernen.

N P T T |7 =,
Aus Schnellzugriff-Werkzeugkasten entfernen

rametrisch Fenster

Trennzeichen hinzufigen

Schnellzugriff-\WWerkzeugkasten anpassen

488 R| Text 3 o : o
Schnellzugriff-\ierkzeugkasten unter der Multifunktionsleiste anzeigen /,’/
be Text sucher - [ fadai A R L L) S P-4 B B B 5 B A i e ;o
Mehrzeiliger R |7 = ] Bemalung LR Mittelpunkt- Mittellinie = Multi-Fihrungslinie
Text T [A o8 v | Linear ~ |‘7‘] Schnell [ Weiter ~ markierung
Text v M BemaBungen v ¥ Mittellinien Fihi

Seite 30 von 239 CAD Trainingsdokumentation rst 2025



f\';,‘y For Knowledge and Experience

CAD Basis-Training )

Die Werkzeugpalette / Cirl + 3

Werkzeugpaletten bieten auf einer konsistenten Benutzeroberflache direkten Zugriff auf ein komplettes
Werkzeuginventar von AutoCAD/LT. Die hochgradig visuell gestalteten Werkzeugpaletten kénnen sowohl
Symbole wie auch AutoCAD/LT Befehle oder Makros enthalten.

Befehle oder Symbole kénnen in der Palette zu logischen Gruppen zusammengefasst werden. So ist es
moglich, mehrere hundert Symbole oder Befehle Ubersichtlich zu verwalten.

6-305
6-306

6-307

Befehle fisr Backe | Befehlsiverkzeugm..

Gruppen fur Blécke oder Befehle

6-320

Befehile fur Backe

6-322

6-328

6-328.1

| HOALWSTYKombin..,

6-329

Symbole in einer Gruppe

63291

EZ] WERKZELIGRALETTEM - ALLE PALETTEN
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Das DesignCenter Ctrl+2

Organisiert den Zugriff auf Zeichnungen, Blécke, Schraffuren, XRefs und anderen Zeichnungsinhalt.
Mit DesignCenter haben Sie folgende Moglichkeiten:

e Durchsuchen lhres Computers, eines Netzlaufwerks oder einer Webseite nach Zeichnungsinhalt,
wie z. B. Zeichnungen oder Symbolbibliotheken.

o Definitionstabellen fur Blécke und Layer in einer beliebigen Zeichnungsdatei anzeigen und die
Definitionen in die aktuelle Zeichnung einfligen, mit dieser verknUpfen oder dorthin kopieren.

e Blockdefinitionen aktualisieren (neu definieren)

e Erstellen von Kurzbefehlen flr Zeichnungen, Ordner und Internet-Standorte, auf die Sie haufig
zugreifen.

¢ Inhalt wie XRefs, Blécke und Schraffuren zu einer Zeichnung hinzufligen

e Zeichnungsdateien in einem neuen Fenster 6ffnen

e Zeichnungen, Blocke und Schraffuren fur den einfacheren Zugriff auf Werkzeugpaletten ziehen

¢ Inhalte, beispielsweise Layerdefinitionen, Layouts und Textstile zwischen geoffneten
Zeichnungen kopieren und einfigen

Das DesignCenter-Fenster

S AT = EIELEE

Ordner | Geaffnets Zeichnungen | Protokoll

Ordnerliste X = -
= Dieser PC ~ E & N
= & System (T ara_text.dug doku.dwg einscha_industrie.d... einscha_regen.dwg  einscha_sanitaerd.. gefahr_anwohner.. kamin.chwg

- $RecycleBin
J 5283aa?b7d3e25bd03acf1

- Adwleaner [ ] 1 ==
+ I Autodesk kanal_schieber.dwg kontrscha_industri.. kontrscha_regen.d.. kontrscha_sanitaer.. koordinaten_label.. loewva_sp.dwg ms_bar.dwg
- Carfig.Msi
i I Documents and Settings
+ - Dokurnente und Einstellungen — o = E g mll fri—
* 1 EKcAD ms_|_h.dhig musterbertieb.divg nordpfeil.dwg oef_bus.divg oef_tram.divg oel_abscheider.dwg  rue_beckenT.cg
-l GPCAD
- Block_TOOL
[ EGOKIEFER_Support [eoez] (o] [eer] o = b

w0 ELKInstallation

«- [0 ELKScherma

= Feuerwehr_Sicherheit
¢ @B Brandmeldeanlage J— -w
+- [l Brandmeldeanlage_2
5 Brandschutz

rue_beckenZ.durg ra_e, dinvg ruva_h, divg rowa_rm.charg rova_gm, chivg rwa_z, chirg schlas_industrie.dwg

schlas_regendwg  schlas_sanitaer.dueg i chivg zugang.chivg

| ara_text.dwg

+- | doku.dwg

| einscha_industriedwg
| einscha_regen.dwg

pinscha sanitaer. dnin

v

< m

Verwenden Sie die Strukturansicht auf der linken Seite, um die Inhaltsquellen zu durchsuchen und den
Inhalt im Inhaltsbereich auf der rechten Seite anzuzeigen. Im Inhaltsbereich kdnnen Sie einer Zeichnung
oder einer Werkzeugpalette Elemente hinzuzufligen. Fur ausgewahlte Zeichnungen, Blocke, Schraffuren
oder XRefs wird eine Vorschau oder Beschreibung angezeigt.

Der Werkzeugkasten von DesignCenter steuert die Navigation und die Anzeige von Informationen in der
Strukturansicht und im Inhaltsbereich. Dieselben Optionen fur Navigation und Anzeige stehen im
KontextmenU zur Verfugung. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Inhaltsfenster, um das Menu
aufzurufen.

Wie bei anderen fixierbaren Fenstern und Paletten konnen Sie die GréBe von DesignCenter verandern, es
fixieren und verankern. Viele dieser Optionen konnen ausgewahlt werden, indem Sie einen Befehl aus
dem Kontextment wahlen.
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hi

ye Ordner | Geaffrete Zeichnungen | Protokoll
Ordnerliste X =
. Dieser PC ~ =

Die folgenden Optionen sind verflgbar:
Inhaltsbereich

Zeigt den Inhalt des "Containers" an; der derzeit in der Strukturansicht im linken Fensterbereich
ausgewahlt ist. Ein Container ist ein Netzwerk, ein Computer, ein Laufwerk, ein Verzeichnis, eine Datei
oder eine Web-Adresse (URL) mit Informationen, auf die AutoCAD DesignCenter zugreifen kann. In
Abhangigkeit vom in der Strukturansicht ausgewahlten Container werden in der Inhaltsansicht folgende
Komponenten angezeigt:

Ordner mit Zeichnungen und anderen Dateien
Zeichnungen

Benannte Objekte in Zeichnungen (zu benannten Objekten zahlen Blocke, XRefs, Layouts, Layer,
BemaBungsstile, Tabellenstile, Multi-Fuhrungslinienstile und Textstile)

Bilder oder Symbole, die Blocke oder Schraffurmuster reprasentieren
Inhalte aus dem Internet
Benutzerspezifische Inhalte aus Anwendungen von Drittanbietern

Sie kénnen Inhalte in eine Zeichnung oder eine Werkzeugpalette einfigen, indem Sie sie aus dem
Inhaltsbereich ziehen oder das Kontextmenu verwenden.

Strukturansicht

Zeigt die Dateien auf Inrem Computer und im Netzwerk sowie eine Liste offener Zeichnungen und eine
Verlaufsansicht der Speicherorte an, auf die zuletzt zugegriffen wurde. Wahlen Sie ein Element in der
Strukturansicht. Der Inhalt wird in der Inhaltsansicht angezeigt.

Verwenden Sie die Schaltflache zum Umschalten der Strukturansicht () in der Symbolleiste, um die
Strukturansicht zu 6ffnen oder zu schlieBen.

Registerkarte Ordner

Zeigt die Hierarchie der Dateien und Ordner auf dem Computer und auf Netzlaufwerken an (einschlieBlich
Arbeitsplatz und Netzwerkumgebung).

Sie konnen ADCNAVIGIEREN verwenden, um in der Strukturansicht in DesignCenter zu einer bestimmten
Datei, einem bestimmten Verzeichnispfad oder Netzwerkpfad zu navigieren.

Registerkarte Zeichnungen &ffnen
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Zeigt alle Zeichnungen an, die derzeit in der Arbeitssitzung gedffnet sind (auch Zeichnungen in
Symbolform).

Registerkarte Verlauf

Zeigt eine Liste der zuletzt in DesignCenter getffneten Dateien an. Wahrend das Protokoll angezeigt wird,
konnen Sie mit einem Rechtsklick Informationen zu einer Datei anzeigen oder diese aus der Protokollliste
|6schen.

DesignCenter Werkzeugkasten
Laden

Offnet das Dialogfeld zum Laden (Standarddialogfeld zur Dateiauswahl). In diesem Dialogfeld kénnen
Sie Dateien auf lokalen und Netzlaufwerken oder im Web suchen und anschlieBend Inhalt in die
Inhaltsansicht laden.

Hinten

Ruft die letzte Position im Protokoll auf.

Vorwarts

Ruft die darauffolgende Position im Protokoll auf.

Nach oben

Zeigt den Inhalt des Containers an, der eine Stufe Uber dem aktiven Container steht.
Suchen

Zeigt das Dialogfeld Suchen an, in dem Sie Suchkriterien fur Zeichnungen, Blocke und nichtgrafische
Objekte in Zeichnungen eingeben kénnen.

Bei der Suche werden auch auf dem Desktop gespeicherte benutzerdefinierte Inhalte angezeigt (in
AutoCAD LT nicht verfugbar).

Favoriten

Zeigt den Inhalt des Ordners Favoriten in der Inhaltsansicht an. Der Ordner Favoriten enthalt
Verknupfungen auf haufig bendtigte Elemente. Sie konnen dem Ordner Favoriten Elemente hinzufigen,
indem Sie mit der rechten Maustaste in die Inhaltsansicht oder auf ein Element in der Strukturansicht
klicken und dann Zu Favoriten hinzufigen wahlen. Um ein Element aus dem Ordner Favoriten zu
I6schen, verwenden Sie die Option Favoriten verwalten aus dem Kontextment und in diesem Fenster die
Option Aktualisieren aus dem Kontextmenu.

Anmerkung: Der DesignCenter-Ordner wird automatisch den Favoriten hinzugefugt. Dieser Ordner
enthalt Zeichnungen mit bereichsspezifischen Blocken, die Sie in Zeichnungen einfigen kénnen.

Start

Ruft den Startordner von DesignCenter auf. Nach der Installation ist dies der Ordner
...SampleDesignCenter. Sie kdnnen Uber das KontextmenU in der Strukturansicht einen anderen
Startordner festlegen.

Strukturansicht ein/aus
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Blendet die Strukturansicht ein und wieder aus. Sie kénnen die Strukturansicht ausblenden, wenn Sie
mehr Platz im Zeichenbereich benotigen. Ist die Strukturansicht ausgeblendet, kdnnen Sie die
Inhaltsansicht verwenden, um andere Container aufzurufen und Inhalt zu laden.

Die Option zum Einblenden/Ausblenden der Strukturansicht ist nicht verfugbar, wahrend Sie in der
Protokollliste der Strukturansicht arbeiten.

Voransicht

Zeigt eine Voransicht des ausgewahlten Elements in einem Fensterbereich unter der Inhaltsansicht an
bzw. blendet diese aus. Wenn keine Voransicht mit dem ausgewahlten Element gespeichert wurde, ist
dieser Bereich leer.

Beschreibung

Zeigt eine Textbeschreibung des ausgewahlten Elements in einem Fensterbereich unter der
Inhaltsansicht an bzw. blendet diese aus. Die Beschreibung wird gegebenenfalls unter der Voransicht
dargestellt. Wenn keine Beschreibung mit dem ausgewahlten Element gespeichert wurde, ist dieser
Bereich leer.

Ansichten

Stellt die verschiedenen Ansichtsformate fur den in der Inhaltsansicht geladenen Inhalt zur Verfigung. Sie
kénnen eine Ansicht aus der Liste Ansicht wahlen oder mehrmals auf die Schaltflache Ansicht klicken,
um zwischen den Anzeigeformaten umzuschalten. Die Vorgabeansicht ist vom Typ der Inhalte abhangig,
die derzeit in der Inhaltsansicht geladen sind.

GroBe Symbole. Zeigt den Namen der geladenen Inhalte als groBe Symbole an.
Kleine Symbole. Zeigt den Namen der geladenen Inhalte als kleine Symbole an.
Listenansicht. Zeigt den Namen der geladenen Inhalte in Form einer Liste an.

Details. Zeigt zusatzliche Informationen zu den geladenen Inhalten an. Sie kdnnen die Elemente nach
Name, GroBe, Typ und anderen Eigenschaften sortieren (abhangig vom Typ der Inhalte, die in der
Inhaltsansicht geladen sind).

= c-»-20@ 5 aEEEE-
Ordner | Geoffnete Zeichnungen | Protakoll
Ordnerliste x
B Jd_messestand.dug ~ g g g g
i ] 3d_messestand02.dwg 0 000-001_REFP 000-003_ALLTEXT ~ 0Qfwif? DETTEVT or
5 ) et Z Z Z Alle diese Objekte und Einstellungen
m-| | arch_projekt02.dw . . . . .
= AusfﬂphnjﬂB,Afth‘tgﬁktw.dwg 01 _WENDE__UNT.. 02 Unterziige 02_DECKEN konnen Sle aus einer belleblgen
= i ermstile . . .
= H Zeichnung mittels des DesignCenters
41 Detailansichtsstile = . . e
£ Layer 04 FEMSTER__ T 05 FESTEE_LICH.. O05_FESTE_EINRIC.. 0§ In lhre aktuelle Zelchnung emquen'

Layouts
Linientypen

/S Multi-Fiihrungslinienstile g g

- Dazu markieren sie das Objekt mittels
“gi‘;:::‘t::'::';m“”'e OVERMASSUNG... 100-IGEACHSEN  T0TSCHNBEE 10 4o Mo etacte Uind] ziehen dieses (mit

N

Ay Tetstile
s = =% gedrickter Maustaste) in ihre aktuelle
- HRefs

s [ AutoCAD_Blacke,dwg 100-121_TRAGWA,.. 100-131_NTRAGW.., 100-T3IHTRAGW... 10 Zeiohnung

- auto CAD_Blacke0.dug

wi-| | &Y bettlach.dug g g g

#-| | bretter.dwg

[ bretter.dx 100-143 TREPPE  100-161_FENSTER  100-163 FASSAD-. 100-160FASSAD-.. 1( \

- #-| | Biiroplan.dwg
w1 chrama.din e
< i 5 = = = =

B D ADATENSCAD_Knowhow\DWESWAusfihrung_Architektur.dwgilayer {150 Objekt(e))
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Offnen einer Zeichnung

=
j & E} (?j' b4 El Ansicht  +  Extias =

nDatei wihlen

Suchen in: I Advanced

Mame = |v| Anderungsdaturn |v| Tvp |-| Grife  —Vaorschau
DYMELOCKS) 21.12.2011 11:29 Dateiordnes
EWS 21.12,2011 11:29 Dateiordner
Grundrisse_alSFUHRUNG 21,12,2011 11:29 Dateiordner
Planvarlagen 21.12.2011 11:29 Dateiordner
Standards 21.12.2011 11:29 Dateiordner
Symbuole 21.12.2011 11:29 Dateiordner
@DBDQ_E—G—SUS—EG—ED.de 13.12.2011 10:44 AutaCAD-Zeichnung 73
B allesiref g 13.42.2001 10:52 AutoCAD-Zeichnung i Sl
@Iayer%.dwg 13.12.2011 10:05 AutoCAD-Zeichnung 736
S Layers.dwg 13.12.2011 10:05 AutoCAD-Zeichnung 640 ¥ Bpfangsansicht wanizrs
’—%Iayeruberschrelbung.dwg 13.12.2011 10 AutoC AD-Zeichnung 15

[ sani_dynblock, dwg
FS stubl_ateribut. dwg

Typ: AutoCAD-Zeichnung

Anderungsdaturn: Dienstag, 13. Dezember 2011 10:05:45

Grofe; 6,24 MB

I
ng

N

s L i AN
’—axrefa‘dwg 13,12,2011 10:49 AuboCAD-Zeichnung 9 . . ) )
Zeigt die markierte Zeichnung.
i — Gezeigt wird der Zeichnungsteil,
welcher wahrend des Speicherns auf
Deteiname:  [Loveehg dem Bildschirm sichtbar war.
D ateityp: IZeichnung [*.dwag]

Zeichnungen lassen sich wie in jeder anderen Windows-Anwendung 6ffnen. Mit dem Befehl Offnen rufen
Sie das Dialogfeld Datei wahlen auf, wo Sie in einem Browser nach Zeichnungsdateien suchen kénnen.
Sie kénnen Zeichnungen auch in AutoCAD DesignCenter und im Fenster Aktuell 6ffnen.

Verwenden unterschiedlicher Optionen zum Offnen einer Zeichnung

Zum Offnen einer AutoCAD/LT-Zeichnung kénnen Sie im Fenster Aktuell die Registerkarte Zeichnungen
offnen verwenden, oder Sie wahlen im MenU Datei die Option Offnen, um das Dialogfeld Datei wéhlen
aufzurufen. Die Variante Uber das Fenster Aktuell empfiehlt sich, wenn Sie eine Zeichnung 6ffnen
maochten, die Sie vor kurzem bearbeitet haben. Das Dialogfeld Datei wahlen sollten Sie verwenden, wenn
Sie eine Datei in unterschiedlichen Ordnern suchen mussen.

Es ist auch moglich, die gewtinschte Zeichnung aus dem Windows-Explorer in das AutoCAD/LT-Fenster
zu ziehen. Ziehen Sie die Zeichnung(en) an eine Stelle auBerhalb des Zeichenbereichs, beispielsweise
auf die Befehlszeile oder auf den leeren Bereich neben den Werkzeugkasten. Die Zeichnungen werden
automatisch in AutoCAD/LT getffnet. Wenn Sie eine einzelne Zeichnung in den Zeichenbereich einer
gedffneten Zeichnung ziehen, wird die neue Zeichnung nicht gedffnet, sondern als Blockreferenz in die
vorhandene Zeichnung eingefugt.

Mit einem Doppelklick auf die gewlnschte Datei im Windows Explorer wird AutoCAD/LT gestartet und die
Zeichnung dort gedffnet. Wenn AutoCAD/LT bereits lauft, wird die Zeichnung in der aktuellen Sitzung
geoffnet (es wird keine zweite Sitzung gestartet).

Aktivieren der Voransicht von Zeichnungen

Sowohl im Dialogfeld Datei wahlen als auch im Fenster Aktuell wird eine Voransicht der Datei angezeigt.
Wenn die Systemvariable RASTERPREVIEW eingeschaltet ist, erzeugt AutoCAD/LT automatisch eine
Rastervoransicht, die zusammen mit der Zeichnung gespeichert wird.

Suchen von Zeichnungen
Im Dialogfeld Suchen kénnen Sie anhand des Namens, des Verzeichnisses und des Datumsfilters nach
Zeichnungen suchen. So kénnen Sie beispielsweise nach Linientypdateien (LIN) in einem bestimmten
Netzwerkverzeichnis suchen, die in den letzten zehn Tagen aktualisiert wurden.
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Wenn die Systemvariable DWGCHECK auf Ein (1) gesetzt ist, Uberprift AutoCAD/LT das DWG-
Dateiformat und zeigt in folgenden Féllen eine Warnung an:

Das Dateiformat der Zeichnung ist AutoCAD/LT 97, AutoCAD/LT 98, AutoCAD R14 oder spéater.

Die Datei wurde zuletzt mit einem anderen Programm als AutoCAD 2000i, AutoCAD/LT 2000i, AutoCAD
2000, AutoCAD/LT 2000, AutoCAD Release 14, AutoCAD/LT 98 oder AutoCAD/LT 97 gespeichert.

Sie kénnen die Authentizitatspriifung beim Offnen von Dateien verhindern, indem Sie die Option dieses
Dialogfeld immer anzeigen deaktivieren, wenn die Warnung angezeigt wird. Alternativ kdnnen Sie die
Systemvariable DWGCHECK auf (0) setzen (aus).
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Zeichnungen speichern

Hier kdnnen Sie die Version wahlen in
welcher AutoCAD/LT die Zeichnung

m Zeichnung speichern unter ; . i L
speichert. Wenn Sie eine DXF-Datei oder

Speichiern jn: DWGS eine neue Vorlage *.DWT erstellen
- Mame - mochten - hier umstellen.
~A | mechB.dwg

| mechkoplex.dwg
| mechkoplex!.dug

_.—J | Messehalle.dug AutoCAD 14

| Messehalledl.dvg
| Messehalle02 duvg AutoCAD 2000

IZ | Miederspannungsnetznerk, dug AutoCAD 2004
| Mormblatter_24-20,dwg AutoCAD 2007
| Mutzungsplan,dug AutoCAD 2010
A | Prinzipschema Kélte_Heizung.du AutoCAD 2013
| Rl_Schema.dwg AutoCAD 2018

| Righen_lrwerntar.dweg
| Rl-Luftungsscherna,dwg DXF
| scherma_adq.dwg
| schere.cug

| schere2.dueg DWT (Vorlagen)

Dateiname: | schere2. dwg W | Speichem

Dateiyp: | AutoCAD LT 2018/AutCAD 2018Zsichnung [* dwg) v|[ Abbrechen |

Sie speichern die Zeichnungsdateien zur spateren Verwendung wie in anderen Windows-Anwendungen
auch. AutoCAD/LT enthélt ausserdem Funktionen zum automatischen Speichern, zum Erstellen von
Sicherungskopien sowie andere Optionen zum Speichern.

Wahrend der Arbeit an einer Zeichnung sollten Sie regelmassig speichern. Dadurch verhindern Sie
Datenverluste bei Stromausfall oder anderen unvorhergesehenen Ereignissen. Falls Sie von einer
Zeichnung eine neue Version erstellen mochten, ohne das Original zu verwerfen, speichern Sie die Datei
unter einem anderen Namen.

Die Dateierweiterung fur AutoCAD/LT-Zeichnungsdateien lautet .dwg und muss nicht angegeben werden.
Automatisches Speichern von Zeichnungen

Wenn Sie die Option fur das automatische Speichern einschalten, speichert AutoCAD/LT die Zeichnung
in festgelegten Abstanden. Um diese Option zu verwenden, wahlen Sie im Dialogfeld Voreinstellungen
die Registerkarte Offnen und Speichern, aktivieren das Kontrollkastchen Automatische Speicherung alle
und geben das Intervall in Minuten ein.

Vorgabemassig erhalten automatisch gespeicherte Dateien voribergehend den Dateinamen
Dateiname_a b _nnnn.sv$. Dabei ist Dateiname der aktuelle Name der Zeichnung, a gibt die Anzahl der
geoffneten Instanzen dieser Zeichnungsdatei in derselben AutoCAD/LT-Sitzung an, b die Anzahl der
gedffneten Instanzen der Zeichnung in unterschiedlichen AutoCAD/LT-Sitzungen, und nnnn ist eine von

AutoCAD/LT generierte Zufallszahl.

Automatisch gespeicherte Dateien werden geléscht, wenn die Zeichnung in AutoCAD/LT auf normale
Weise geschlossen wird. Gespeicherte Dateien bleiben im Fall eines Systemabsturzes oder
Stromausfalls erhalten.

Verwenden von Sicherungskopien
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Wenn Sie das automatische Erstellen von Sicherungskopien einschalten, speichert AutoCAD/LT die
vorherige Version der Zeichnungsdateien in einer Datei mit demselben Namen und der
Dateinamenerweiterung .bak. Sie konnen diese Option verwenden, indem Sie im Dialogfeld
Voreinstellungen auf der Registerkarte Offnen und Speichern die Option Bei jedem Speichern
Sicherungskopie erstellen aktivieren. Um die vorherige Version einer Zeichnung wiederherzustellen,
benennen Sie die Datei unter Verwendung der Erweiterung .dwg um.

Wenn Sie eine neue Zeichnungsdatei aus einem Teil einer vorhandenen Zeichnung erstellen méchten,
kénnen Sie BLOCK oder WBLOCK verwenden. Mit jedem dieser Befehle kénnen Sie in der aktuellen
Zeichnung Objekte auswahlen oder eine Blockdefinition festlegen und diese in einer neuen
Zeichnungsdatei speichern. Mit der neuen Zeichnung kénnen Sie auch eine Beschreibung speichern.

Sie kénnen eine Zeichnung in einer friheren Version des DWG oder DXF-Formats oder als Vorlagendatei
speichern. Wahlen Sie im Dialogfeld Zeichnung speichern unter Dateityp das gewunschte Format.

Wenn Sie Zeichnungsdateien zusammen mit Firmen in anderen Landern und Regionen verwenden,
kénnen die Namen der Zeichnungsdateien méglicherweise Zeichen enthalten, die in anderen Sprachen
nicht zur Verfugung stehen.

Wenn eine Zeichnungsdatei in einer anderssprachigen Version von Windows erstellt wird, geschieht
Folgendes:

Wenn Unterstltzung fUr die andere Sprache installiert ist, sind die Zeichen des Dateinamens in Windows
Explorer sichtbar.

Wenn keine Unterstutzung fur die Sprache installiert ist, werden die Dateinamen-Zeichen in Windows
Explorer als kleine Quadrate dargestellt; es 6ffnet sich zudem ein Dialogfeld, in dem das Installieren des
Sprachpakets angeboten wird.

In beiden Fallen kénnen Sie die Zeichnungsdatei in AutoCAD oder AutoCAD/LT 6ffnen, da diese
Anwendungen Unicode unterstutzen.

Anmerkung Wenn Sie Zeichnungsdateien mit Firmen austauschen, die eine altere Version des Produkts
verwenden, kénnen Sie Probleme mit Dateinamen, die asiatische Schriftzeichen oder Akzentzeichen
enthalten, vermeiden. Verwenden Sie in diesem Fall beim Erstellen eines Dateinamens keine hohen
ASCII-Werte oder Werte mit 80 bzw. mehr Hexadezimalstellen.

Wenn Sie eine DXF-Datei von unbekannter Herkunft haben und diese nicht in AutoCAD/LT
eingelesen werden kann, so gibt es noch folgende Maglichkeit:

Starten Sie AutoCAD/LT mit Ihrer Vorlage.
Versuchen Sie die Zeichnung Uber die Funktion "Einfigen Block! (wahlen Sie DXF als Dateiformat) in
AutoCAD einzulesen.
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Mit Projekten arbeiten

Wenn Sie mit Projekten arbeiten, kann es sehr hilfreich sein, wenn Sie direkt auf die Projektverzeichnisse
und Zeichnungen zugreife konnen. Dazu kénnen Sie ein neues Positions-Element hinzufigen. Dies
kénnen Sie im Men( Speichern oder Offnen tun. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Suchen in: | Mein_Projekt v‘ = O @ ¥ O] pmicht ~ Edras =

Mame Yorschau

Zeichnungldwg

Startansicht

["] Apfangsansicht wahlen

< m >
Dateiname: | V]| ttinen |||
Drateityp: |Zeichnung [ dwa) v ‘ Abbrechen

Machen Sie im linken Feld einen Rechtsklick und wahlen ,Hinzufigen®

ﬂ Positionselerment hinzufigen

Elementname:

E lementpfad:

0K || Abbrechen |

Geben Sie einen Element-Namen und das Verzeichnis Ihres Projektes ein. Jetzt kénnen Sie Zeichnungen
direkt in das Verzeichnis speichern oder daraus 6ffnen.

Bitte beachten Sie, dass die Verzeichnisse vorher im Windows erstellt worden sind.
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Kapitel 2

Bevor Sie beginnen - richten Sie die Optionen ein
Bevor Sie mit Ihrer Arbeit mit AutoCAD/LT beginnen kénnen, sollten Sie verschiedene Einstellungen
tatigen. Diese erleichtern Innen den Umgang beim Zeichnen erheblich.

Es handelt sich dabei um Systemeinstellungen, welche unabhangig von lhren Zeichnungseinstellungen
sind. Die Systemeinstellungen finden Sie unter dem MenUtpunkt EXTRAS / OPTIONEN oder unter dem
grossen A MenUpunkt Optionen. Es stehen lhnen folgende Gruppen von Einstellungen zur Verfigung:

Dateien

Anzeige

Offnen / Speichern
Plot / Drucken

System
Benutzereinstellungen
Zeichnen

3D Modellierung*
Auswahl

Profil* *nur im AutoCAD verflgbar

Die wichtigsten Einstellungen werden in Folge aufgezeigt. Bitte andern Sie diese Einstellungen in Ihrer
AutoCAD/LT — Version entsprechend ab. Sie kénnen dazu der Einfachheit halber die abgebildeten
Eingabefenster entsprechend anpassen.

Weitere Einstellungen konnen mittels der Systemvariablen beeinflusst werden. In dieser Dokumentation
finden Sie eine Liste aller wichtigen Variablen.
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Aktueles Profil <<Unbenanntes Prafil>»

Suchpfade, Dateinamen und D ateispeicherorte:

Anzeigel Offnen und Spewcham] Platten und Publizieren | System | Benutzereinstellungen | Zeichnen | 30-Modelierung | TR L

By Aktuele Zeichrung:  Laper5.dwg

+

% Suchplad fir Support-D atei
% Suchplad fur Arbeits-Support-CRal
% Wertrauenswiirdige Speicherorte
% Suchplad fiir Geratetreiberdatei
Suchplad fiir Projektdateien

Anpassungsdateien

Hilfe und verschiedene D ateinamen
Tewteditar, Wiirterbuch und 5 chriftdateinamen

Druckdatei, Spooler und Prologabschnittsnamen

o

Pfad fir Drucker-Support-Datei

% Position fur automatisch gespeicherte Dateien
% Farbbuch-Speicherarts

% Puosition der D atenquellen

J Waorlageneinstellungen

% ‘wietkzeugpaletten-D ateispeicherorte

% Positionen der Erstelungspalettendateien

% Puosition der Protokolldatei

J Aktionsrekorder-Einstelungen

] O O O B O B O O O B B B

= Durchsuche...
Hinzufiigen..

Wenn Sie mit einer Tools-Bibliothek
arbeiten, oder mit mehreren
Mitarbeitern in einem Netzwerk,
miUssen Sie die Pfade hier einstellen.
Es kénnen ebenfalls die Speicherorte
der gemeinsam verwendeten Dateien
(Vorlagen, Plotstiltabellen usw)
festgelegt werden.

aK | Ahhrechen| Anwenden Hilfe:

Der normale Anwender sollte in den Einstellungen fiir das Dateisystem keine Anderungen vornehmen.
Diese Einstellungen sind fiir den Systemadministratoren gedacht. Eine Anderung im Dateisystem kann
die Funktionsweise von AutoCAD/LT beeintrachtigen.

Alktuelles Pro

" Dateien !

Schalten Sie die Bildlaufleisten aus,
das Mausrad erfullt den Zweck besser

g'|A.< »

Fenstecsizinente

Farbschema:

Ildlaufleisten in Zeichnungsfenster anzeigen

| Trale Schaltflachen funwWerkzeugkasten venaes 2on

Symbole in Multfunkionzeize in standardgrofe
anzeigen

v
Iv Quickinfos anzeigen
V' Tastaturkiirzel in Quicklnfos anzeigen
v Erweiterte Quicklnfoz anzeigen
’2_ Werzogerung in Sekunden
[V Maussensitive Quicklnfos anzeigen
Iv Dateiregisterkarten anzeigen

Farben... | Schriften...

Layout-E lemente
Iv Reaisterkarten Layout und Modell anzeigen
IV Druckbaren Bereich anzeigen
Iv¥ Papier hintergrund anzeigen
[v Papierschattierung anzeigen

Seiteneinrichtungs-tanager fir neue Lapouts
anzeigen

Iv Ansichtsfenster in neuen Layouts erstellen

Eldschimmanioswng

5 |1000 Kurven: und Bogenglattung
" 3 Segmente in einer Polylinienkurve
& |05 Glttung von gerenderten Objekten

iy |4 Kanturlinien pro Oberfléche

Bildzchirmleistung
™ Pan und Zoom mit R aster & OLE
el Hur Pixelbildrahmen markieren
) [+ Flacherfiillung anwenden
) I~ Mur Testheqrenzungsrahmen anzeigen

Echte Silhouetten fiir Wolumenkdrper und
Flachen z=istmsm

Fader’.ieuzgrofe
A —

Fading-Ste:
HRefanzeige

R | —— 1
Direkiczsrheitung und B eschriftungzdarste!.. gen

70 |

Ok | Abbrachen Apwenden Hilfe:
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Andern Sie folgende Einstellungen:

Entfernen Sie das Hakchen Bildlaufleisten im Zeichnungsfenster anzeigen
Grosse Schaltflachen in Werkzeugkasten

Stellen Sie die Fadenkreuzgrdsse ein. Ideal 3 -5

Setzen Sie die Hintergrundfarbe auf schwarz oder auf eine sehr dunkle Farbe.

@ Zeichnungsfensterfarben =
Kontexk: Schnittstellznelement: Farbe:

20-Modellbersich [ W schwarz |

Plan { Lawout Fadenkreuze

Verdeckt AutoTrack-Yektor ™

Blockeditor AutoSnap-Markierung

Befehlszeile Enbwurfs-CuickInfa

Plotvoransicht Hintergrund der Entwurfs-CuickInfo

Akkuelles Element wiederherstellen |

Aktuellen Konkext wiederherstellen |

Alle Kankexte wiederherstellzn |
Woransicht:

Fir den Layout-Hintergrund
empfehlen wir Ihnen ein
dunkles Grau. Sie kdnnen
damit die beiden Bereiche
sehr gut visuell auseinander
halten.

Bei schwarzem
Hintergrund sehen Sie

alle Farben sehr gut. Der
Kontrast ist ein Vielfaches

besser als bei hellem Anwenden & Schlisffen | Abbrechen Hilfe
Hintergrund.

Mit der Einstellung der Fadenkreuzfarbe oder der Textfarbe seine Sie vorsichtig und setzen diese nicht
auf weiss falls der Hintergrund auf weiss eingestellt ist.
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Wahlen Sie das
Dateiformat aus, in

m Optionen We|Chen AUtOCAD/LT
Aktuelles Profil <cUnbenanntes Profils> IR Aktuele Zeichnung:  schered die Zeichnungen
Dateien | Anzeige fo Plotten und Publizieren | System | Benutzersinstellungen | Zeichnen Standard maSSIQ
Diatei speichem Doatei Gffnen speIChert'
‘Spgwchem unber: | El Anzahl der zuletzt verwendetel
AutaCaAD 201 8-Zeichnung (*.dwa) W H H
wiedderaseh i Bt ik < [ [alstandigen Pfad im Titel anzeigen Wenn Sle ZeIChnungen
Iedergabelreue rur beschnliungsobekte = H H
beibehaten _— 5 regelmdssig mit
Zeichnungsgrofenkompatibilitat beibehalten rwendungsmen a ndern Pa r‘tnern
= = E Ainzah| der zuletzt verwendete] A
| Miniaturvoransicht-Einstellungen... austauschen SOI |ten S|e
Prozentsatz der inkrementellen 5peicherung Externe Referenzen (XRefs) das Format
#Refs bei Bedarf laden:
Mabnahmen zur D ateizsicherheit ‘ Mit Kopie aktivier
Automatisches 5peichern AutOCAD 20 1 0 Wa h Ien .
tinuten zwischen Speichervorgingen H-] BReferenzbearbeitung in aktuell KO M PATI BILITAT
fur andere Benutzer zulazsen
Si ungskopie bei jedem Speichern erstellen
[volzsit lidierung ObjectsRx-Arwendungen | |
[ Pratokalidatei venya ObjectaRH-Srnw
Eneierung fi tempor s Trei obskesikernerl -~ Erstellt eine BAK-Datei im

% Zeichnungsverzeichnis. Z. B
Prowyp-Grafiken
‘W amung fur TeSt' ba k i i

Wenn Sie diese Datei verwenden
mochten, missen Sie diese
vorher umbenennen. Z.B. in

[ o | Test.dwg

Digitale Signaturen...

Infarmationen uber digitale Signatur anzeigen

Kontrollieren Sie folgende Einstellungen und 4

Automatisches speichern EIN
Minuten zwischen den Speichervorgangen = 10 — 15.
Sicherungskopie bei jedem speichern erstellen EIN

Uber diese Option kénnen Sie die Wiedergabetreue von Beschriftung-Objekten beibehalten, die in
AutoCAD/LT 2007 oder friheren Versionen angezeigt werden. Die Wiedergabetreue wird Uber die
Systemvariable gesteuert.

Wenn Sie hauptsachlich im Modellbereich arbeiten, wird empfohlen, die Wiedergabetreue zu deaktivieren
(SAVEFIDELITY auf 0 einzustellen). Wenn Sie jedoch Zeichnungen mit anderen Benutzern austauschen
mochten und die Layout-Treue sehr wichtig ist, sollten Sie die Wiedergabetreue aktivieren (Wert 1 fur
SAVEFIDELITY).

AnmerkungDie Systemvariable SAVEFIDELITY beeinflusst nicht das Speichern einer Zeichnung im
Zeichnungs- und DXF-Dateiformat von AutoCAD/LT 2010.

Beschriftungsobjekte kénnen Uber mehrere MaBstabsdarstellungen verfugen. Wenn die Wiedergabetreue
aktiviert ist, werden Beschriftungsobjekte zerlegt und MaBstabsdarstellungen auf getrennten Layern (in
einem Unbenannter Block) gespeichert. Sie erhalten den Namen des urspringlichen Layers mit
angehangter fortlaufender Nummer. Wenn Sie den Block in AutoCAD/LT 2007 oder einer friheren Version
aufldsen und anschlieBend die Zeichnung in AutoCAD/LT 2008 oder einer nachfolgenden Version 6ffnen,
wird aus jeder MaBstabsdarstellung ein eigenes Beschriftungsobjekt mit eigenem Beschriftungsmalstab.
Es wird davon abgeraten, die Objekte auf diesen Layern zu bearbeiten oder zu erstellen, wenn Sie mit
einer Zeichnung arbeiten, die in AutoCAD/LT 2008 und spateren Versionen oder in AutoCAD/LT 2007 und
friheren Versionen erstellt wurde.

Ist diese Option nicht ausgewahlt, wird auf der Registerkarte Modell eine einzige
Modellbereichsdarstellung angezeigt. Je nach -Einstellung kénnen weitere Beschriftungsobjekte auf der
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Registerkarte Modell angezeigt werden. AuBerdem koénnen Sie in den Ansichtsfenstern mehr Objekte in
verschiedenen GroBen anzeigen als in AutoCAD/LT 2008 und nachfolgenden Versionen.
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Plot / Drucken

B Aktuelle Zeichrung: Zeichnungl.dwg

Dateien Anzeigel Dffren und Speicherm | Plotter und Publiziersn |Syslem| Benutzereinstelungen I Zeichnen | Auswahl | Online ‘

VornsbSrioteinstellungen fiir neue Zeichnungen Allgemeine Plotoptionen
) Als Vorgabe-fusgabegerat verwenden Beim Wechseln des Plotgerats:

@ DWW To PDF pcs . V‘ ® Lapout-Papierformat beibehalten
() Letzte erfolgreiche Ploteinstellungen venwenderi () Platgerat-Papiefaimat venwenden
Iier hinzufiigen oder konfigurieren... > Benachrichtigung Systemduckenwarteschlange:
Plotausgabe in Dater Linigna | Immer benachrichtigen (Fehler protokoliersn] v |
WYargabespeicherort fir Plotin-D atei-0perationsn: OLenlotgualitat:
|C:\Users\Adm\mslrator\documents | D ’mﬁsc. —ismERlen v |
Optionen 2ur Hintergrundverarbeitung &[] Beim Plottefivan OLE-Objekten
Plotter im Hintergrund aktivieren bei OLE-Anwendungwerwendsn

[ Platten * Publizieren (] Sustemdrucker ausbljﬂden Hler deﬁnleren Sle Ihren DruCker fur
Plat- und Publizierungs-Protakolidatei AutOCAD/ LT
Plot- und Publizierungsprotokall sutamatisch speichern Platversatz angeben relativ zu

in kontinuierlighes Flot-Protokol speichern ® Druckbersich O Papiepard oL .
) Ein Pratakal pro Plot speichem Wenn Sie Uber keinen

Grossformatdrucker verfiigen,
kdnnen Sie die Zeichnungen auch als
PDF-Dateien ausdrucken.

ALutom, publizieren |

[ Automatisches Fublizieren Platmarkierungs £ instellungen... |

[ Einstellungen fir automatisches Publiieren |

Platstil-T abelleneinstellungen...

I
[ ok |[ abbrechen | [ Anwenden | [ Hife |

Hier sind keine Einstellungen notwendig. Ansonsten vergleichen Sie die hier abgebildeten Einstellungen
mit lhren.

System Wenn aktiviert wird AutoCAD/LT beim
I Optioner Aufrufen von Hilfe automatische die
i Autodesk Web Hilfe sffnen.

Aktuelles Profit  <<Unbenanntes Profi>> Internetzugang erforderlich!

| D ateien I Anzeigel Offnen und Speichern | Platten h|d< >
Hardwarebeschleunigung Allgemeine Daﬁonen
| Grafikleiztung | | Ein§telllngen fiir ausgeblendete Meldungen |

[w] Automatisch auf Zestifik staktualisierung Uberpriifen Difloafeld fiir OLE-Tesxtarile anzeigen
[] Sgnal bei Eehler in Benutzersingabe

Aktuelles Zeigegerat .
'S

. - ange Symbolnamen zulassen
|Aktuel|es Systemzeigegerat [¥] |

Eingabe annehmen von: Hilfe:

Mur Digitalisierer Auf Online-lnhalt zugreifen, soweit verflighar

Digitalizierer und Maus

Optionen zur Layoutregenerienung InfaCenter

() Regenerieung beim Layoutwechsel | Sprechblazen-Benachrichtigungen |

() Registerk. Modell und letztes Layout in Cache

(® Registerk. Modell und alle Lapouts in Cache Sicherheit

| Sicherheitzoptionen |

Optionen fiir DB-erbindung

Werknipfungzsindex in Zeichnungsdatei speichern
[] Tabellen schreibgeschiitzt difnen

| Ok | | Abbrechen | | Anwenden | | Hilfe

Kontrollieren Sie ob die Einstellung Start auf Startdialogfeld anzeigen gesetzt ist.

Ansonsten sind hier keine Einstellungen notwendig. Vergleichen Sie die hier abgebildeten Einstellungen
mit Ihren.
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Benutzereinstellungen
ﬂ Optionen

Aktuelles Prafil:

<<Unbenanntes Profil:

Ry Aktuells Zeichnung: Zeichnung].dwg

/(;;\ For Knowledge and Experience

‘\\}v\//“ {

| Dateien I Anzeige I Qffrnen und Speichern | Platten und Publizieren I S_l,lstem|§__BENUtZETEINSt9"UnQ

“windows-Standardverhalten
Doppelklickbearbeitung

Kontextmeniiz im Zeichenbersich

| Fechtsklick-Anpassung...

Einfligungzmalistab
WYorgabeei
Einheiten fuir Quelinhalt:

| IMeter

Zielzeichnungzeinheiten:
| IMeter

Hyperlink,
Hyperlink-Cursor, Quicklnfo u, Kontextmenii anzeig,

Schriftfelder
Hintergrund won Schiiftfeldem anzeigen

| Schriftfeld-Aktualizierungseinztelungen. ..

i| Zeichnen | 3D-Modellierung | A1 < | >

Priritat fuir D ateneingabe von Koordinaten
) Objektang
O Tastatureingabe

(®) Tastatureingabe aulier Skripten

Aszzoziativbemaliung

Meue Bemallungen assoziativ machen

Riickgangig wiederholen
Befehle fiir Zoom und Pan kombinieren

Bnderung der Layersigenschaft kombinigren

Einstellungen @ndern wenn
Sie Bibliotheken Uber das
DesignCenter verwenden,
die nicht Ihren Einheiten
(cm,mm) entsprechen.

:

Diese Einstellungen haben
einen Einfluss auf die Grosse
beim Einfligen von

Blockedjtoreinstellungen. ..

| Symbolen.

Linienstarke-Einstellungen...

| Diese Einstellung muss

Ihren verwendeten

Vorgabe-MaBstabsliste.‘..

\

| Einheiten entsprechen.

Malistabliste bearbeiten

[ ok

| | Abbrechen | | Anﬂ\nden | |

x|

— M alztablizte

11
1.2
1:10
1:5

1:30
1:40
1:50
1:100

1 Papiereinheit = 20 Zeichnungseinheiten

Hinzufiigeh... |
Bearbeiten... |

MHach aben |

Zunicksetzen

Sie kdnnen die
Massstabsliste beliebig
Thren Bediirfnissen
anpassen. Loschen Sie
nichtbendtigten
Massstabe heraus.

Ok

Abbrechen

Hilfe
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Zeichnen

ﬂ Optionen

Aktuelles Profil: <<lUnbenanntes Profil: > R Aktuelle Zeichnung:  Zeichnungl .dwg

| Dateien | Anzeigel Offren und S peicherm | Plotten und Publizierenl Systeml Benutzereinstellungen {| 3D-Modelierung | A< | >

AutoSnap-Einstellungen &dtoT rack-Einstellungen
Markierung Polaren Spurvektor anzeigen
M agriet Wollbild-Spurvektor anzeigen

7] AutoSnap-Buickln . [ Quicklnfo fiir AutaTrack. anzeigen
utoSnap-Quickinfo anzeigen

[ AutoSnap-Offrung anzeigen AuswaniverariohiepariKg

(® Automatizch

(2 Mjt UMSCHALT-T aste auzwahlen

AutoS nap-tMarkierungzgrofie Grafe der Offrung
O (]

T0jektfang-Optiohen

| Entwurfs-Quicklnfo-Einstellungen...

Schraffurabjekte ignarieren
Bemabungshifslirien ignarieren | Lichtzeicheneinstelungen...
Megative Z-0bjekifange fiir denam. BKS ignorieren
[ Z-wert durch aktuelle Ethebung erselten

| k.amerazeicheneinstelungen...

ak. | | Abbrechen | | Anwenden | | Hilfe

Mit den Knopf Einstellungen kénnen Sie die Hintergrundfarben des dynamischen Cursors einstellen.
Ebenso die Darstellungsart.

uickInfo-Darstellung 2lx

Modellvoransicht Layoutvora

—Farbe

Modellfarbe | LayoutFarbe |

—iariifie

—

[

— Transparenz

| 0% JI

r—Anwenden auf:

(% Betriebssyst,-Einstell. fir alle Entwurfs-QuickInfos iiberschreiben

£ Einst. nur filr QuickInfos zur dynamischen Eingabe verwenden

oK I Abbrechen Hilfe
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Auswahl
ﬂ Optionen

Aktueles Profil:

<<{Unbenanntes Prafils > Eﬁ Aktuelle Zeichnung:  schere2 dwg
tfrien und Speichem | Platten und Publiziersn | Systern | Benutzersinstellungen | Zeichnen | 30-Modelierung | Auswahl | Prafil

Pickbos-Grabe Griff-Grhe

] m ]

Griffe:

Augwahimodi
,j! Qbmeryar Deien

Griff-Farben...

/s> For Knowledge and Experience

AN/

|:| Mit Umechalttaste zur Auzwahl hinzutigen Griffe anzeigen

EhOkisktnmnne
[ Azzoziativechrafiur
Implizierte Fensterauswahl
[ Dridcken und Ziehen auf Objekt zulassen

Driicken und Ziehen fur Lagso zulassen

[] Griffe in Blicken anzeigen
Grifftips anzeigen

Dpnamizches Griffmen anzeigen
STRG-Wechseln zulaszen

aktiviert ist.

Einzelnen Gff auf Gruppest anzeigen

Fensterauswahimethode:
— Begrenzungsrahipén auf Gruppen a

| Beide - Automatische Erkennung W

28000 Objektgrenze fur Eigenschaftenpalette

Objektauswinlbegrenzung fur Anz
Griffen

Wenn Sie grosse Zeichnungen
bearbeiten, kann es storend
wirken wenn diese Funktion

Entfernen Sie die
entsprechenden Hakchen.

Yaoransicht

Auzwahleffektfarbe;
| M vorgabe v

Auzwahlvorandcht
[]'wennfein Befehl aktiv ist
& £
| Einzstellungen fur visuelle Effekte...

Eefehlzvarschdu
Eigenschditenvoransicht

[ ok

Multifunktionsleisten-0ptionen

| Status der kontestabhangigen Registerkarte...

Hilfe:

| | Abbrechen | | Anwenden | |

Der Knopf fur visuelle Effekte bringt sie zum Einstellmen fur die Hintergrundfarben und Ansichtsoptionen

des Auswahlfensters. Sonst sind hier keine Einstellungen notwendig.

r Effekt fur Bereichzauswahl

instellungen Fir visuelle EFl

r Effekt fur &uswahlvorschar
W Auswahlbersich anzeigen

Farbe fur Fensterauswahl;

I. Rat

[

Farbe fiir kreuzende Auswahl:

¢ Stich ID Griin j
 Verdicken
% Beides Opazitat fur Auswahlbereich:

Wi : |3U J'

Abbrechen s
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[&f] Weitere Yoransich 21xl
Auswahlvoransichtsfilterung

[+ Obiskte auf gesperrten Layesrn
ausschlisfen

Wenn die Anzeige allzu wirr wird, so sollten Sie
die Option Strich verwenden und einigen

Ausschiiefen:

IV Refs [ absatztext Objekttypen von der Anzeige ausschliessen.
[+ Tabellen Iv SChrarruren
I~ Gruppen

abbrechen
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Das Profil
Wenn Sie alle Einstellungen getatigt haben, kénnen Sie diese abspeichern. Dies kann hilfreich sein, wenn
Sie das AutoCAD neu installieren miussen, oder einen anderen Computer verwenden wollen.
Diese Funktion ist nur bei AutoCAD und nicht mit AutoCAD LT maoglich.

ﬂ Optionen

Aktueles Profil <<Unbenanntes Profils > IS Aktuele Zeichnung:  Zeichrung].dwg

Dateien | Anzeigal Offnen und Speichern | Platten und Pub\izieraml System | Benutzereinstellungen | Zeichinen | 3D-Modelierung | Auswah\| Profil ‘

Werflighare Profile:

<<Unbenanntes Profil: > Aktuel
Meine Einstellungen —
Listet die verfligbaren Profile auf,

Hier erfahren Sie, wie Sie Profile mit individuellen Einstellungen speichern und verwenden.
Speichern von Profilen

Klicken Sie auf die Anwendungs-Schaltflache Optionen.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf der Registerkarte Profile auf In Liste.

Geben Sie im Dialogfeld Profil hinzufligen einen Profilnamen und eine Beschreibung ein.

Klicken Sie auf Anwenden & SchlieBen, um die aktuellen Voreinstellungen in der Registrierdatenbank des
Systems aufzuzeichnen und das Dialogfeld zu schlieBen.

Festlegen des aktuellen Profils
Klicken Sie auf die Anwendungs-Schaltflache Optionen.

Wahlen Sie im Dialogfeld Optionen auf der Registerkarte Profile das Profil, das Sie zum aktuellen Profil
machen maochten.

Klicken Sie auf Aktuell.
Festlegen des aktuellen Profils vor dem Start des Programms

Klicken Sie auf dem Windows-Desktop mit der rechten Maustaste auf das Programmsymbol, und wahlen
Sie Eigenschaften.
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Geben Sie im Dialogfeld Eigenschaften des Programms auf der Registerkarte Kurzbefehl im Feld Ziel /p
<Profilname> nach dem aktuellen Zielverzeichnis ein. Wenn Sie beispielsweise das Profil Benutzer12
zum aktuellen Profil machen méchten, geben Sie die folgende Zeile unter Ziel ein:

"< aufwerk>:\Programme\Autodesk\ <Versionsname>\acad.exe" /p user12
Klicken Sie auf OK.

Der Profilname, den Sie eingeben, ist das aktuelle Profil, das jedes Mal festgelegt wird, wenn Sie das
Programm Uber die VerknUpfung auf dem Desktop starten.
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Kapitel 3

Die Vorlagedatei *.DWT

Sie durfen zukUnftig keine Zeichnung beginnen ohne eine Vorlagedatei zu verwenden. In den Vorlagen
sind alle fur die Zeichnung wichtigen Grundeinstellungen vorhanden. Fur jede Art von Zeichnungen sollte
eine separate Vorlage erstellt werden.

Die wichtigsten Punkte fUr eine Vorlage sind:

1. Layerkonzept ( Layer Vor- und Layername / Farbe / Linientyp / Drucken ja nein)

2. lLayout - Einstellungen ( Das Layout dient zum Drucken und enthalt alle Informationen zum
verwendeten Drucker und zur Papiergrésse / Formate sowie Zeichnungskdpfe
Zeichnungsrahmen Legenden usw.)

3. Bemassungs-Stil ( stellt die Bemassung so ein wie Sie diese brauchen )

4.  Text-Stil ( diese Einstellung legt fest wie der Text in der Zeichnung erscheint ).
5. Zeichnungseinheiten (mm,cm,m) -DWGUNITS

Vorlagedateien mussen nur einmal erstellt werden und stehen lhnen fir die Zeichnungsarbeit zur
Verflgung.

Es lohnt sich die Vorlagen genau und Uberlegt zu erstellen.

Vorlage Dateien haben die Endung *.DWT. Z.B. A3Schema.DWT

Im Folgenden werden wir die einzelnen Schritte zum Erstellen einer Vorlage behandeln.
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Keine Zeichnung ohne Layer - dies ist eine der wichtigsten Regeln im AutoCAD/LT.

Layer sind mit Transparentauflagen vergleichbar, die man beim Zeichnen von Entwurfen auf Papier
verwendet. Sie sind das wichtigste Organisationsmittel in AutoCAD/LT. Layer werden verwendet, um
Informationen entsprechend ihrer Funktion zu gruppieren und um Linientyp, Farbe sowie andere
Standards zu definieren.

Durch das Erstellen von Layern konnen Sie ahnliche Objekttypen miteinander verknipfen, indem Sie sie
demselben Layer zuweisen. So kénnen Sie zum Beispiel Konstruktionslinien, Text, Bemassungen und
Schriftfelder auf getrennten Layern anlegen. Sie kénnen folgendes steuern:

o (Ob Objekte auf einem Layer in allen Ansichtsfenstern sichtbar sind.

Ob und wie Objekte geplottet/gedruckt werden.
o Welche Farbe den Objekten auf einem Layer zugewiesen wird.

e Welcher Vorgabelinientyp und welche Vorgabelinienstarke den Objekten auf einem Layer
zugewiesen werden.

o Ob Objekte auf einem Layer bearbeitet werden kénnen.

Wenn Sie mit einer neuen Zeichnung beginnen, erstellt AutoCAD/LT einen speziellen Layer namens 0.
Diesem Layer 0 ist vorgabemassig die Farbnummer 7 (Weil3 oder Schwarz, abhangig von der
Hintergrundfarbe), der Linientyp CONTINUOUS, die Linienstarke Vorgabe (0,25 mm) und der Plotstil
NORMAL zugewiesen. Der Layer 0 kann nicht geldscht oder umbenannt werden.

So erstellen Sie einen neuen Layer

Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer auf die Schaltflache Layereigenschaften-Manager.
Wahlen Sie im Layereigenschaften-Manager die Option Neu.

AutoCAD/LT fagt automatisch einen Layernamen wie LAYER1 in die Layerliste ein.

Geben Sie einen neuen Layernamen ein, indem Sie den markierten Layernamen Uberschreiben.

Ein Layername kann bis zu 255 Zeichen lang sein. Gultige Zeichen sind Buchstaben, Ziffern und die
Sonderzeichen Dollar ($), Bindestrich (-) und Unterstrich (). Layernamen durfen keine Leerzeichen
enthalten.

Sie kénnen die Eigenschaften andern, indem Sie auf die Spalte Farbe, Linientyp oder Linienstarke klicken
und die neuen Einstellungen wahlen.

Mit Details konnen Sie die Darstellung im Layereigenschaften-Manager erweitern und mehr Informationen
zum ausgewahlten Layer anzeigen.

Klicken Sie auf OK.
Sie kdnnen den Layereigenschaften-Manager auch im MenlU Format mit dem Befehl Layer 6ffnen.

In diesem Fenster ( Layereignschafts Manager ) werden die Layer eingestellt.
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| )
9.9
X —
o Aktueller Layer rst_Kassten_Schlafzimmer Suche nach Layer G
IR === ¥4 o
#» | 5. Mame 4 E. Frie.. 5. Farbe Llinientyp Linienstd.. Trans.. Plotstii  P.. F.. Beschreibung ~
£ rst_Garagedach ! I:{ o’ B27 Continu.. — Vorg.. 0 Farbe e B
£ rst_Garagentor g . o 160 Continu.. — Vorg.. 0 e B
2= rst_Gelzendemodell o W47 Continu.. — Vorg... 0 & B
« rst_Gelaender o} & Continu.. — Vorg... 0 S B
< rst_Gelaender_Staketen o} o E150 Com — Vorg... 0 e B
£ rst_jalousie o} o E150 Continu., — =& e @ B
< rst_Kamearpfad 7 o5 Hlblau . i
& rst_Kamera ) o mvs | Hier klicken um neue Layer zu
£ rst_Kanel E o @253 erzeugen.
£ rst_Kanel_deckel ol o 253
w#  rst_Kasten_Schlafzimmer o o OJweib
#7 rst_Keramikboden ol o 253 Geben S|e naCh dem
< iz Y o 024 [ | ayernamen ein Komma ein —
= et lift o oF Wis2 .
> e ¢ B £ On. damit schaltet AutoCAD/L_T
st og Aussemnauer j of Mes | automatisch weiter und Sie
kénnen den néchsten Layer [
£ rst_og_innenmauer & 8 o st
% £ rst_sofastoff W o M2z erstellen. =
=l £ rst_Stahlahmen W o 24
fz—i £ rst_Storrenkasten w4 o Eblau
= £ rst_treppe v o Eot
£ £ rst_tuere v & O
% < rst_Tuere_Eingang 7 % o 180 Continu. — Verg.. 0 & B
2 £ rst_tuerrahmen W % o E180 Centinu.. —— Verg.. 0 e B
§ £ rst_ug_decke o} :fi o E204 Continu.. — Vorg.. 0 e B
= = Y e e O ¥ EEAR? Canting o Uarn 0 Earba [=1= hd
L < m >
=
=Z 7~ ALLE: 65 Layer angezzigt von 65 Gesarntlayern

Denken Sie bei der Vergabe der Layerfarben dran, dass die Farben beim Drucken der Schltssel zu den
Strichstarken sind, welche in der Stiftzuordnungs-Tabelle eingestellt werden kénnen.

Tipp fur die Layernamen

Falls Sie bestehende Zeichnungen erganzen mussen, z.B. in der Haustechnik als Elekiroinstallateur so
kommen Ihre Layer mit denen des Architekten zusammen. Hier ist wichtig, dass lhre Layer nicht mit
denen der Architektur durchmischt werden. Geben Sie daher Ihren Layernamen ein Préfix d.h. Sie stellen
dem Layernamen ,Licht* die Buchstaben ,ELKI* voran und nennen den Layer , ELKI Licht*. Als Sanitér
. SANI_ WAR" usw.

CAD Trainingsdokumentation rst 2025 55/239



@Plutstiltahellen—Editur - aclt.cth 21|

.ﬁ.llgemein] Tabellenansicht  Formularansicht l

Iotskile Eigenschaften

I ii Cae: ||:| Objektfarbe vensenden -
arbe

O Farbe 3 Fixelzchathierung: [ARGwerm J

Graustufen: | D eaktivier ~|| Die Farben am Bildschirm

W Farbe 6 Stiftpummer: [Automatisch = welche Uber die L._ayer festgelegt

— | werden, haben mit den

= Druckfarben, also wie die

[l Farbe 10 Riasterung:{100 || Zeichnung zu Papier gebracht,
B Faibe 11 ! inientyp: | Dhjektinientyp velwej wird nichts zu tun.

[ Farbe 13 Adapt =

4

I Farbe & Wirtueller Stift: |Automatisch

Dies wird mittels Stifttabelle

[ |
g
&
il
=
L

B Farhe 1R

Linienstare: | Objektinienstarke veny ¥ |

_ festgelegt.
Beschreibung: Liniengndstit | —Dbertermstitvemends ~|| Wahlen Sie daher die Farben
B binLdIE':;fsTﬁ- [ Obiektverbindungsstil v = | nach W_|c_ht|gl_<e|t aus. Also eine
- ; —— . Konturlinie wird zB gelb.
J Fgllungsshl:| Objektiilungsstl venwe j
o : - Falls Normen vorhanden sind
| L|n|enstarkeI_Jealbeﬂen...| Speichern unter... | richten Sie sich danach
Speicherm & Schliefen Abbrechen Hile

Diese Tabelle legt fest, wie die AutoCAD Farben zu Papier gebracht werden.
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Das AutoCAD/LT-Fenster bietet zwei parallele Arbeitsumgebungen, die von den Registerkarten Modell
und Layout reprasentiert werden. Auf der Registerkarte Modell zeichnen Sie ein Modell fir Ihr Vorhaben.
Auf den Layout-Registerkarten kénnen mehrere Ansichten des Modells angeordnet werden. Jedes
Layout stellt ein Zeichnungsblatt dar, auf dem eine oder mehrere Ansichten des Modells in
unterschiedlichen MaBstaben angezeigt werden kdnnen.

Die Registerkarte Modell stellt einen begrenzungslosen Zeichenbereich dar. Im Modellbereich zeichnen
Sie im MaBstab 1:1.

Uber die Registerkarten Layout wird auf virtuelle Zeichnungsblatter zugegriffen. Wenn Sie ein Layout
einrichten, geben Sie in AutoCAD/LT das gewunschte Seitenformat an. Das Layout stellt das Zeichenblatt
dar. Diese Layout-Umgebung wird Papierbereich genannt.

In einem Layout kénnen Sie Ansichtsfenster (ein Loch im Papier) erstellen und positionieren sowie
Bemassungen, ein Schriftfeld oder eine andere Geometrie hinzufugen. Ansichtsfenster enthalten die
Modellbereichsobjekte einer Zeichnung, d.h. die Objekte, die Sie auf der Registerkarte Modell erstellt
haben. Jedes Ansichtsfenster kann die Modellbereichsobjekte mit einem bestimmten Massstab
darstellen.

Sie kénnen mehrere Layouts in einer Zeichnung erstellen, wobei jedes Layout verschiedene Plot-
Einstellungen sowie Papierformate enthalten kann.

StandardméBig wird eine neue Zeichnung mit zwei Layout-Registerkarten getffnet, Layout! und Layout2.
Wenn Sie eine Zeichnungsvorlage verwenden, ist die standardmaBige Layout Konfiguration in lhrer
Zeichnung moglicherweise unterschiedlich.

Sie kénnen ein vollig neues Layout erstellen. Arbeiten Sie mit dem Assistenten Layout erstellen oder
importieren Sie ein Layout von einer Zeichnungsvorlage. Wenn Sie ein vollig neues Layout erstellen,
werden Sie bei der ersten Auswahl des Layouts zur Angabe von Informationen zur Seiteneinrichtung
aufgefordert.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Layout-Registerkarte klicken, wird ein Kontextmenu
geoffnet, das Optionen fur folgende Funktionen enthélt:

Ein neues Layout erstellen

Ein Layout aus einer bereits vorhandenen Zeichnung importieren

Ein Layout I6schen

Ein Layout umbenennen

Die Reihenfolge der Layout-Registerkarte andern

Ein neues Layout auf der Grundlage eines vorhandenen Layouts erstellen
Alle Layouts auswahlen

Eine Seiteneinrichtung fur das aktuelle Layout erstellen

Ein Layout plotten

So erstellen Sie ein Layout

Wichtig: Sie kdnnen nur Layouts erstellen fur Drucker/Plotter die auf Ihrem PC installiert sind. Falls Sie
lhre Zeichnungen auswarts drucken/plotten, so muss der Treiber fur das verwendete Gerat installiert sein.

Machen Sie auf einen der Layout Tags einen Rechtsklick und wahlen Sie im KontextmenU den
Seiteneinrichtungsmanager an. Sie erhalten folgendes Menu: Wahlen Sie das Layout an.
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5eiteneinrichtungs—Manager ﬂll

i | Infarmationen dber den

rm - P
r n Seiteneintichtungs-
nﬁ Akk. Layout: Layoutl Manooer

[~ Seiteneinrichtungen
Aktiv, Seitensinricht, : <keine>

*Layoutl* Akbuell |
Meu... |

Andern... |

Impartieren. .. |

[~ Einrichtungsdetails der gewahlten Seite

Geratename: Kein

Plotker: Kein

Plotgrifie: 210,00 x 297,00 mm {Querformat)
Ausgabeort: Micht: anwendbar

Beschreib.: Dras Lavout wird erst geplottet, wenn ein neuer

Flotter-Konfigurationsname ausgewshlt wird,

[ Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen: Schliefen I HilFe
Seiteneinrichtung - Layout1 2=l
—Seiteneinrichtung — [ Plotstitabelle (Stiftzumeisungen)
o
5
Mame: <kgine= Da Iacadlt.ctb j_ﬁ J

— | T Platstile anzeigen

r—Drucks. Plotter

Marne: I@ HP Designlet 500 ;| Eigenschaften | -
—Optionen des schattierten Ansichksfensters —

Flotter: HP Designlet SUU 24 ov A - upomierter Treiberr - von HP — 554 MM |— Schatt,-Plot IWie angezeiat vl
Ausgabeort:  LPT1: T
= Cualitat INormaI - l
Eeschreib. : -
=z
i DRI 300
= enrormat r~Plotoptionen
150 a1 - vI ¥ | it Liniemstarken plothen

[v Mit Plotstilen plotten

r~Plotbereicn e — | [ Platmalistab
apierbereich zuletzt platten
[V Papierbereich zuletzt platt
Zu platten: I” | Einpassen
Iﬁ ™ Papierbersichobjskte aushlendsn
-

Layout Skalier, : |1:1 j

r~Plakabstand (Ausgangseinstelung auf druckbaren Bereich) I 1 marm | = £BIEhnUry-Tusrichtung

" Hochformat

o ID.DD T = Plot zenttieren ll— b -
Einheit
= ' Quetformat

0.00 mm [T Linienstarken skalier,

=

[T &uf dem K-af platten

Yarschau. .. | [o]'4 I Abbrechen I HilFe |

Achtung: Keine Skalierung / Massstab einstellen. Hier wird die Papiergrosse ( Format ) definiert und nicht
der Massstab fur die Zeichnung.

Hier konnen Sie das Gerat wahlen, mit welchem Sie aus dem Layout drucken wollen. Wahlen Sie den
gewlnschten Drucker/Plotter an.

Unter Papierformat kénnen Sie die gewlnschte Papiergrésse/Format einstellen.
Unter Zeichnungsausrichtung Hoch oder Querformat.

Unter Plotstiltabelle wahlen Sie Ihre Plotstiltabelle, welche mit dem eingestellten Drucker tGbereinstimmit.
In der Stifttabelle wird jeder Layerfarbe (Bildschirm) eine Druckfarbe und eine Linienstarke zugewiesen.
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Hier werden Sie aufgefordert das gewunschte Papierformat zu wahlen und die Ausrichtung des Papiers. (
hoch oder quer )+

Nach den erfolgten Einstellungen sieht |hr Bildschirm wie folgt aus:

& QBRGSO
GE RS

Loschen Sie das Ansichtsfenster
welches AutoCAD/LT
automatische erstellt. Das
Fenster ist zu klein und nutzt
das Blatt zu wenig aus.

Fodel | Layoutl | % PR L G-\~ T-BHRLKe-+OBP o=

Die weisse Flache stellt das Papier (z.B. A0 quer) dar.
Die gestrichelte Linie zeigt den druckbaren Bereich auf diesem Blatt.

Das Rechteck oder Polygon ist das Fenster (Ansichtsfenster) in welchem die zu druckende Zeichnung
erscheinen wird.

Da das Ansichtsfenster das Papier zu wenig nutzt, wird es mit dem Befehl Léschen und anklicken
geldscht. Wir erstellen spater ein neues Ansichtsfenster.

Als Nachstes wird der Zeichnungskopf gezeichnet oder eingeflgt.

Es empfiehlt sich alle Zeichnungskdpfe zuerst zu zeichnen und mit Text oder Attributen zu versehen.
Speichern Sie diese Zeichnungskopfe fur spatere weitere Verwendung in ein entsprechendes Verzeichnis
ab.

Der Zeichnungskopf wird in den Einheiten mm / 1:1 gezeichnet!! Verwenden Sie zum zeichnen des
Zeichnungskopfes die entsprechenden Layer.
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SWISSDOOR: |

| Kunde: Kommission: |

Auftr-Nr.: Beschlagsfarbe: Datum: [Ersteller: |

Glasart: oo |

glastréosch |

| Glasdicke: I

- y
‘/

S DATUM:

ERSTELLER:

Befehl: KIN O
140.8003, 60.7252 [FanG [RasTER|DRTHO [PoLaR|oFanG [oTRACK [ovn [LST S £16] EEERE ERE [ EE R

Lo

Damit die Zeichnung, die sich auf dem Modellbereich befindet sichtbar wird, muss ein Ansichtsfenster
(Loch) erstellt werden. Klicken sie im HauptmenU auf Ansicht / Ansichtsfenster / Ansichtsfenster und
erstellen Sie innerhalb des Druckbereiches ein Ansichtsfenster. Wichtig dabei ist, dass das
Ansichtsfenster auf einem dafur vorgesehenen Layer (z.B. _ELKI_Ansichtsfenster) erstellt wird. Wechseln
Sie daher vorher auf den Layer auf ELKI Ansichtsfenster.

Erstellen Sie innerhalb
des Druckbereiches ein
Ansichtsfenster mit dem
Befehl ,Ansicht”
JAnsichtsfenster” ,Ein
Ansichtsfenster®.

Erstellen Sie das ——
Ansichtsfenster auf
einem dafUr
vorgesehenen Layer
welcher nicht gedruckt
wird

Mit einem polygonalen Ansichtsfenster knnen Sie um den Zeichnungskopf herum fahren.

Es kdénnen auch mehrere Ansichtsfenster gezeichnet werden. Dies kann dazu verwendet werden mehrere
Massstabe (z.B. fur Details) auf demselben Blatt darzustellen.

Erstellen Sie fur jedes Papierformat und fur jeden vorhandenen Drucker ein separates Layout. Der Name
des Layouts sollte angepasst werden z.B. in HP_Laser-A4h.

Speichern Sie Ihre Einstellungen jetzt als Zeichnungsvorlage ab.
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[%: Zeichnung speichern unter

Speicherm unter: I[:I Template

2lx]
j o X (;,f, Ansicht = Extrag -
- = Vaorschau

Dateiname ¢ Grafie I Typ =~

(| PT\WTemplates Datei

[ aclk -lamed Flok Styles, dwt 24 KB Aubo

[ &l dvwt 24KE  Aubo—

[ aclk150 -Mamed Plok Style. . 24 KB Autm

[ aclkiso. dwat 24KE  Aubor

[ &SI A (partrait) -Color 0. Z8KE  Aukto

[ &SI A (portrait) -Mamed L ZBKE  Autor

[ AmSI A -Color Dependent ..., ZAKE  Aubm

[97) ARSI A -Mamed Plot Style,.. ZAKE  Aubm

[ AmSI B -Color Dependent: .. ZEKE  Autm

[ &SI B -Mamed Plat Skyles... Z9KE  Auktm

[ &SI © -Color Dependent: . .. Z9KE  Autm

[ aMST © -Mamed Plat Style. .. 29KE  Auto

[ &SI D -Color Dependent: . .. 29KB

lﬁh..._.n - R

Auko
-
LlJ

Dateiname: |rmeine scorlacs

‘ Dateityp:

IAutoCAD LT-Zeichnungsvorlage [* dwt]

j Speichem |
j Abbrechen |

For Knowledge and Experience

Grey

Tipp: Beginnen Sie den Namen mit einem Unterstrich. Damit erscheint Ihre Vorlage in der Liste an erster
Stelle. Z.B. Meinevorlage.dwt
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Der Textstil

Der Textstil legt fest, wie der Text in lhrer Zeichnung aussehen soll. Ein Textstil bekommt einen Name und
einen Textfont. Z.B. Der Stilname = Titel der damit verbundene Schrifttypt = Arial.

In AutoCAD/LT bedeutet dies wenn Sie einen Text schreiben wollen fragt AutoCAD nach dem Stil Sie
wahlen Titel und der Text erscheint in Arial.

Im Hauptmenud wahlen Sie Format / Textstil. Am Bildschirm erscheint folgendes Fenster:

x

Aktueller Textsti Standard
Stile:

Lnwenden | Abbrechen I

Hilfe:

A Beschitung e Sehifst asakuel s \Wenn Sie als Ausgangslage nicht den
. [ o N e =~ i | Standard wéhlen, sondern
I Big Fortt werwerden | ] Beschriftung oder_ Annotativer, so kann
——— Leche) - der Text automatisch dem Massstab
I Beschitung (1 s ‘ angepasst werden.
™| Testausrichtung an ID-DDDD —
S ‘ Wir empfehlen Ihnen den Standardtext
[ Stile [E| (ke nicht zu verwenden.
I Auf dem Kopf Breitenfaktar:
[roos
[~ Riickwarts
Aa B b C C D Neigungswinkel:
I~ Senkiecht IU—

Klicken Sie auf Neu und geben dem neuen Textstil einen Namen
die gleiche Namensgebung wie bei den Layern. , ELKI Arial*

(% Neuer Textstil

2l

| Tite

Stilnarne;

] I
Abbrechen |

. Verwenden Sie fur die Namensgebung

Im Fenster Schriftname verbinden Sie den Stilnamen mit dem Font Arial.
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x
Akbueler Teststil: Sl
2t Schriftart
A g:esc:rif;ung SCQLIrifT:'uame: S chiiftasil Alz aktuel setzenl
" St:‘ln = I?&'Arial ;I IStandard j

I Big Font venenden

Lozchen |

- Grole
¥ Beschiiftung | i Papietexthihe

[T Testausrichtung an IU. oaaa \

Lapout .
apout anpassen \ Lassen Sie den Wert
J e Stile | [ Effekte auf 0

[ Auf dem Kepf Breitenfaktor:

IW Dies gibt Ihnen eine
[~ Biickwarts

grossere Flexibilitat
Meigungswinkel:
Aa B b C C D [T | Senkrecht ID

Arwenden | Schliefen | Hilfe |

Falls erforderlich erstellen Sie weitere Text-Stile.
Speichern Sie |hre weiteren Einstellungen regelmassig ab. ( als Vorlagedatei )

Jede Art von Zeichnung verlangt nach eigenen Vorlagedateien. So kann es sein, dass Sie verschieden
Vorlagen erstellen mussen.

Annotativer Textstil (Beschriftung)

Wenn Sie fur Ihre Textstile den Textstil Beschriftung als Grundlage wahlen, so wir die Textgrésse immer
automatisch dem gewahlten Massstab angepasst. Das Gleiche gilt auch flr die Bemassung. Der
Massstab kann Uber den Werkzeugknopf ,Beschriftungs-Massstab“ eingestellt werden.

Hier kénnen Sie den
aktuellen Beschriftungs /
Bemassungsmassstab
einstellen. .t
12
14
15
18
N 1:16 !
! 1:20
1:30
1:40
150
1:100
211
a1
>< 81 -
Kl 10:1 _IJ
Ul C ;| DOKUME~1} RSTRAE~1} LOKALE~1) Temp' Zeichnungl_1_1_9212.sv$... 100:1 Al
Befehl: Renutzerdefiiert... =
Befehl: T, v XRef-Mafistabe auscenden |
23600018,29708837  |FANG|RASTER [ORTHO [POLAR DFaNG [oTRACK [DYN[LsT s €16] BEEE ERE| 2w L] E S Ho
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Wenn Sie der Zeichnung Beschriftungen hinzufigen, kénnen Sie flr diese Objekte die Eigenschaft
Beschriftung aktivieren. Diese Beschriftungsobjekte werden auf Basis der aktuellen Einstellung fur
BeschriftungsmaBstab skaliert und automatisch in der richtigen GroBe angezeigt.

Beschriftungsobjekte werden anhand einer Papierhéhe definiert und in der GroBe angezeigt, die durch
den BeschriftungsmaBstab festgelegt ist.

Die folgenden Objekte konnen Beschriftungsobjekte sein (die Eigenschaft Beschriftung haben):

e Schraffuren

o Text (einzeilig und mehrzeilig)

e BemaBungen

e Toleranzen

e Flhrungslinien und Multi-Fihrungslinien (mit MFUHRUNG

erstellt)
e Blocke
e Attribute

Text

AutoCAD

Multi-Fiihrungslinien

Beschriftungseigenschaft
auf Ja gesetzt

Blécke mit
a Attributen

R i

|

Test innerhalb Au._| Aus Bemalungen

[ Eigenschaften

Viele der Dialogfelder, mit denen Sie diese Objekte erstellen, enthalten das Kontrollkastchen
Beschriftung, Uber das Sie das Objekt als Beschriftungsobjekt festlegen kénnen. Sie kdnnen auch
vorhandene Objekte in Beschriftungsobjekte andern, indem Sie die Eigenschaft Beschriftung in der
Eigenschaftenpalette andern.

Wenn Sie den Cursor auf ein Beschriftungsobjekt setzen, das einen BeschriftungsmaBstab unterstitzt,
zeigt der Cursor das Symbol 2 an, Wenn das Objekt mehrere BeschriftungsmalBstabe unterstitzt, wird

das Symbol & angezeigt.
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Grobe . .
[V]Beschritung: (i) Papicrtexthéhe
Textausrichtung an P

(TR T I

Layout anpassen

Aus Dialogfeld
Sonstiges =
Bermn-5til Standard
la -
Beschriftungs-Ma...
Mein

linien & Pfeile
Aus der Palette Eigenschaften

Symbal fiir die Eigenschaft Beschriftung der
Multi-Flihrungslinie

Text-, BemaBungs- und Multi-Fuhrungslinien-Stile kénnen ebenfalls als Beschriftung verwendet werden.
Beschriftungsstile erstellen Beschriftungsobijekte.

Wiedergabetreue fur Beschriftungsobjekte

Uber diese Option kénnen Sie die Wiedergabetreue von Beschriftung-Objekten beibehalten, die in
AutoCAD 2007 oder friheren Versionen angezeigt werden. Die Wiedergabetreue wird Uber die
Systemvariable SAVEFIDELITY gesteuert.

Wenn Sie hauptsachlich im Modellbereich arbeiten, wird empfohlen, die Wiedergabetreue zu deaktivieren
(SAVEFIDELITY auf 0 einzustellen). Wenn Sie jedoch Zeichnungen mit anderen Benutzern austauschen
mochten und die Layout-Treue sehr wichtig ist, sollten Sie die Wiedergabetreue aktivieren (Wert 1 flr
SAVEFIDELITY).

Anmerkung: Die Systemvariable SAVEFIDELITY beeinflusst nicht das Speichern einer Zeichnung in den
Zeichnungs- und DXF-Dateiformaten von AutoCAD 2010.

Beschriftungsobjekte kdnnen Uber mehrere MaBstabsdarstellungen verfigen. Wenn die Wiedergabetreue
aktiviert ist, werden Beschriftungsobjekte zerlegt und MaBstabsdarstellungen auf getrennten Layern (in
einem Unbenannter Block) gespeichert. Sie erhalten den Namen des urspriinglichen Layers mit
angehangter fortlaufender Nummer. Wenn Sie den Block in AutoCAD 2007 oder einer friheren Version
auflésen und anschlieBend die Zeichnung in AutoCAD 2008 oder einer nachfolgenden Version 6ffnen,
wird aus jeder MaBstabsdarstellung ein eigenes Beschriftungsobjekt mit eigenem BeschriftungsmaBstab.
Es wird davon abgeraten, die Objekte auf diesen Layern zu bearbeiten oder zu erstellen, wenn Sie mit
einer Zeichnung arbeiten, die in AutoCAD 2008 und spéateren Versionen oder in AutoCAD 2007 und
friheren Versionen erstellt wurde.

Ist diese Option nicht ausgewahlt, wird auf der Registerkarte Modell eine einzige
Modellbereichsdarstellung angezeigt. Je nach ANNOALLVISIBLE-Einstellung kénnen weitere
Beschriftungsobjekte auf der Registerkarte Modell angezeigt werden. AuBerdem kénnen Sie in den
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Ansichtsfenstern mehr Objekte in verschiedenen GroéBen anzeigen als in AutoCAD 2008 und
nachfolgenden Versionen.
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Bemassungs-Stil
Mit dem Bemassungsstil legen Sie fest wie Ihre Bemassung aussehen soll. Erstellen Sie einen neuen
Basis-Bemassungsstil bei welchem alle Grossen 1:1 zum Papier eingestellt werden.

Rufen Sie im MenU Formate den Befehl Bemassungsstil auf. Sie erhalten folgendes Fenster:

ﬂ Bemalkungsstil-ranager

Aktueler Bemalungsstil 150-25 Wenn Sle dle .
Woransicht vor: Beschiiftung BemaSSL_IngSg rossen

Alz aktuell einstellen aUtomatISCh dem

Massstab angepasst haben
Standard s — wollen, so missen Sie als

Ausgangslage nicht ISO-

25 sondern Beschriftung
Dberschreiben... wahlen.

Liste: Beschreibung
Alle Sl - | 150-25 + Gesamtzkalierung = 0.0000

Stile in R efs nicht auflisten

Schiefen | |

Klicken Sie auf Neu und geben lhrem Bemassungsstil einen entsprechenden Namen.

[ Neuen Bemalungsstil Erstelleréi ed |

Heuer Stilname: IMein Sl
So wie bei den Layern, sollten Sie den

Text- und Bemassungs-Stilen einen
einzigartigen Namen geben.

Anfanaer mit; ||5|:|-25

|«

Wenmenden fur: I.-“-‘-.Ile Bemalungen ~

YWeiter I Ahbbrechen Hilfe

Zum Beispiel: Meier_Arial /
HLKI_Norm usw

Jetzt kénnen Sie in den einzelnen Registern alle Einstellungen fur Ihren Bemassungsstil tatigen.
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Bemaﬂungsstil andern: ISD-25 21x]

Linign lSymhoIe und F'feile] Text ] Einpassen] Pliméreinheiten] Alternativeinheiten Toleranzen]

Bemaliungslinien
? 14,11
Farbe: VonB lock
Linientyp: | YonBlock ﬂ o <
g 2,
Lirienztarke: | WonBlock j . =X
- ]
.. ]
Uber Striche hinaus verlangern: :‘
Basislinienabstand: 175 i‘ ny
@
Unterdriicken: [ Bem.Linie 1 [~ Bem.-Linie 2
Hilfslinien
Farbe: |. WonB lock ﬂ Uber Bemalungslinien hinaus 1.25 i‘
B enweitern: 2

Linientyp Hilfslinie 1: WonBlock - —

| J Abstand won Ursprung: 0.625 z‘
Linientyp Hilfslinie 2.: | WonB lock j

I Hilfslinien mit fester Lange
Liniengtarke: | WanBlack j
Lange: :‘

Unterdriicken: I Hilfslinie 1 [ Hilfslinie 2

o | Abbrechenl Hiffe |

Die Beschreibung aller méglichen Einstellungen wirde hier zu weit fuhren. Lesen Sie dazu bitte im
Handbuch oder in der Online Hilfe nach.

Beschriftung

Beschriftung ist eine Eigenschaft von Objekten, die in der Regel verwendet werden, um Zeichnungen zu
beschriften. Mit dieser Eigenschaft kdnnen Sie den Vorgang der Skalierung von BemaBungen
automatisieren. Die GroBe von Beschriftungsobjekten wird anhand einer Papierhéhe definiert und die
Objekte werden in Layout-Ansichtsfenster und im Modellbereich in der GréBe angezeigt, die durch den
fur diese Bereiche angegebenen BeschriftungsmaBstab festgelegt ist.

Beschriftungsobjekte werden nur einmal erzeugt und Uber den Beschriftungsmalstab in den einzelnen
Ansichtsfenstern automatisch ein- bzw. ausgeblendet. Die Position der Objekte kann dabei fur jeden
MaBstab individuell sein!

BeschriftungsmaBstab

Eine Einstellung, die mit dem Modellbereich, den Layout-Ansichtsfenstern und den Modellansichten
gespeichert wird. Der MaBstab von Beschriftungsobjekten wird auf Basis der aktuellen Einstellung des
BeschriftungsmaBstabs festgelegt und automatisch in der korrekten GroBe angezeigt.

Anmerkung: Die Ubersetzung Beschriftungsskalierung flr das englische Annotation Scaling ist etwas
ungltcklich gewahlt, da diese Funktion nicht nur fur Texte und BemaBungen gilt:

- Text - MText - BemaBungen - Schraffuren - Toleranzen - Multi-FUhrungslinien - Fihrungen - Blécke -
Attribute
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Erstellen von Beschriftungsobjekten

Objekten kann Uber den jeweiligen Stil oder z.B. bei Schraffuren im Befehlsdialog die Eigenschaft
Beschriftung mitgegeben werden. Objekten wird bei ihrer Erstellung der gerade aktuelle MaBstab
automatisch zugewiesen.

Nachtraglich erfolgt die Zuweisung Uber die Eigenschaftenpalette.

Auf demselben Weg kénnen Beschriftungsobjekten auch neue MaBstabe zugewiesen oder bereits
vorhandene wieder geléscht werden.

Wichtig in diesem Zusammenhang: Die Systemvariable ANNOAUTOSCALE:

1 FUgt den neu festgelegten BeschriftungsmaBstab in Beschriftungsobjekte ein, die den aktuellen
MaBstab unterstutzen. Die Ausnahme bilden Beschriftungsobjekte auf Layern, die deaktiviert, gefroren
oder gesperrt sind bzw. fur die Ansichtsfenster > Frieren festgelegt ist.

-1 ANNOAUTOSCALE ist deaktiviert. Als Wert wird beim erneuten Aktivieren 1 festgelegt.

2 Fugt den neu festgelegten BeschriftungsmaBstab in Beschriftungsobjekte ein, die den aktuellen
MaBstab unterstutzen. Die Ausnahme bilden Beschriftungsobjekte auf Layern, die deaktiviert, gefroren
oder fur die Ansichtsfenster > Frieren festgelegt ist.

-2 ANNOAUTOSCALE ist deaktiviert. Als Wert wird beim erneuten Aktivieren 2 festgelegt 2.

3 Fugt den neu festgelegten BeschriftungsmaBstab in Beschriftungsobjekte ein, die den aktuellen
MaBstab unterstitzen. Die Ausnahme bilden Beschriftungsobjekte auf Layern, die gesperrt sind.

-3 ANNOAUTOSCALE ist deaktiviert. Als Wert wird beim erneuten Aktivieren 3 festgelegt 3.

4 Fugt den neu festgelegten BeschriftungsmaBstab in alle Beschriftungsobijekte ein, die den aktuellen
MaBstab unterstutzen.

-4 ANNOAUTOSCALE ist deaktiviert. Als Wert wird beim erneuten Aktivieren 4 festgelegt 4.

Anmerkung: Die Standardeinstellung —4 sollte nur in Ausnahmeféllen verandert werden, da nur in den
seltensten Féllen allen im Augenblick der Umstellung den aktuellen MaBstab unterstutzenden
Beschriftungsobjekten bei einem MaBstabswechsel dieser auch zugewiesen werden soll.

Eine weitere wichtige Systemvariable stellt ANNOALLVISIBLE dar. Sie steuert die Sichtbarkeit von
Beschriftungsobjekten, die den aktuellen Beschriftungsmalstab nicht unterstutzen.

0 Nur Beschriftungsobjekte, die den aktuellen BeschriftungsmaBstab unterstitzen, werden angezeigt
1 Alle Beschriftungsobjekte werden angezeigt
Verschiedene Positionen von Beschriftungsobjekten bei unterschiedlichen MaBstaben

Hierfir massen die Griffe aktiviert sein (Systemvariable GRIPS). Bei der Auswahl eines
Beschriftungsobjekts wird selbiges in allen MaBstabsgréBen angezeigt, wobei die nicht aktuellen
abgeblendet dargestellt werden. Am Griff kann man ausschlieBlich fur die Version des Objekts, die den
aktuellen MaBstab darstellt, die Position verandern.

Vorsicht: Der Befehl SCHIEBEN ( MOVE) andert die Lage in allen dem Beschriftungsobjekt
zugewiesenen MaBstaben!
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WeiBt man MaBketten im Modellbereich einen neuen MaBstab zu, so werden diese zwar in der GroBe
richtig angepasst, jedoch die Basislinienabstande nicht. Hierfir ist der Befehl BEMPLATZ ( DIMSPACE)
vorgesehen (Werkzeugkasten: BemaBung). Dieser setzt die Abstande entsprechend des BemaBungsstils
oder einer Wertangabe.

Anmerkung: Dieser Befehl bedarf zur richtigen Anwendung einige Ubung. Tipp: Als BasisbemaBung stets
eine objektnahes MalB wahlen.

Darstellung von Beschriftungsobjekten in AutoCAD-Versionen vor 2008

Die Systemvariable SAVEFIDELITY steuert, ob die Zeichnung beim Speichern in eine friherer Version mit
der sogenannten Layout-Wiedergabetreue gespeichert wird.

0 Ohne Anzeigentreue gespeichert
1 Mit Anzeigentreue gespeichert

Erlauterung: SAVEFIDELITY sollte standardmaBig den Wert 1 aufweisen, um zu gewahrleisten, dass alle
Objekte Ubergeben werden. Bei Wert 0 werden nur die Beschriftungsobjekte gespeichert, die den gerade
im Modellbereich als aktuell eingestellten MaBstab aufweisen! Dies kann in Ausnahmeféallen von Vorteil
sein, wenn z.B. fur die Weiterbearbeitung der Zeichnung die Layouts keine Rolle spielen und
ausschlieBlich ein MaBstab (der aktuelle des Modellbereichs zum Speicherzeitpunkt) von Interesse ist.

Bei SAVEFIDELITY auf Wert 1 werden die Layer, auf denen Beschriftungsobjekte mit mehr als einem
MaBstab liegen aufgesplittert und mit folgendem Anhang versehen @MaBstab.

Beispiel:

Layer: Zeichnung_Text mit Beschriftungsobjekten in den MaBstaben 1:100, 1:50 und 1:25 wird bei
Versionen vor 2008 in Zeichnungen, die auf Millimeter ausgelegt sind, zu

Zeichnung Text@100

Zeichnung_Text@50

Zeichnung Text@25

Und bei Zeichnungen, die auf Meter ausgelegt sind zu
Zeichnung Text@0.1

Zeichnung Text@0.05

Zeichnung Text@0.025

Die im jeweiligen Ansichtsfenster Uberflissigen Layer werden dann in diesen gefroren, so dass nur die
Texte mit der richtigen GroBe dargestellt werden.

Anmerkung: Leider werden im Modellbereich alle Objekte angezeigt. Sprich, wenn einem Text drei
MaBstabe zugewiesen waren, steht dieser auch in drei verschiedenen GréBen im Modellbereich, was
schnell untibersichtlich werden kann. Unter Zuhilfenahme von Layer-Eigenschaftenfilter oder Layerstatus
lasst sich jedoch auch in den friheren Versionen mit auf diese Weise heruntergespeicherten Dateien
arbeiten.
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AutoCAD erkennt im Ubrigen die Beschriftungsobjekte auch noch, wenn die Zeichnung zwischenzeitlich
mit einer frilheren Version abgespeichert wurde und macht diese Layeraufsplittung beim erneuten Offnen
wieder ruckgangig.

lhre Zeichnungseinheiten mm/cm/m
Damit AutoCAD/LT richtig funktionieren kann, z.B. beim Einfigen von Blécken, missen die Zeichnungs-
Einheiten definiert werden.

Tippen Sie in der Eingabeaufforderung den Befehl -DWGUNITS ein.

B AutoCAD LT-Textfenster - Zeichnung3.dwg

Bearbeiten

Befehl:
EBefehl: -DWGUNITS

Zeichnungseinheiten:
1. Zoll
2. Ful
. Millimeter
. Zentimeter
. Derimeters
. Meter

Einheit fdr Linge <&>:

Wahlen Sie einen Wert zwischen 1 — 6 entsprechend lhren Zeichnungs-Einheiten.

Es werden weitere Angaben abgefragt, welche Sie Alle mit der enter-Taste bestatigen kdnnen.
Kontrollieren Sie unter dem Abrollmenu ,,Format* Befehl. ,Einheiten® ob die Einstellung tbernommen
wurde.

A Zeichnungseinheiten
Lange winkel
Tup: Typ:

| Drezimal | Dezimalgrad

Genauigkeit: Genauigkeit:
[0.0000 [000

[ Im Uhrzeigersinn

Bhgefiigten Inhalts:

1.52.0033,0
3450

| [4bbrechen | | Richung. | [ Hile |

Speichern Sie nun alle lhre Einstellungen in einer Vorlage-Datei ab.

ter
St €8 X B sk - Ewe -
&2 Hame - Vorschau

= SheatSats

Veraut [ acadit -Named Plot Syles.chwt

- [ seaditchut
= (] acaditiSO -Named Plot Styles.dwt
[ acadtiso.dut

[ Tutorial-drch.dt

V) [ Tutorial-ivfg. durt

[ Tutorial-mirch.cwt

[ Tutorial-mhfg.ut

Dokumerte

Desklop

a Optionen
OreDiive-§
7] Plan jett aktusliseren und

Miniaturansichten anzeigen

ey, ][ Speichen |

: N
Dateityp: [utoD LT-Zeichnungsvorlage ["dul Y V][ abbrechen I
\/ v i
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Die Zeichnungsbefehle

Wahlen Sie aus dem Menu Zeichnen die Option Linie.
Legen Sie den Startpunkt fest.

Dazu kénnen Sie das Zeigegerat verwenden oder in der Befehlszeile eine Koordinate angeben.
Stellen Sie das erste Liniensegment fertig, indem Sie den Endpunkt angeben.

Um das vorherige Liniensegment wahrend des Befehls LINIE rickgangig zu machen, geben Sie z und
Enter ein.

Geben Sie die Endpunkte zuséatzlicher Liniensegmente an.

Drucken Sie EINGABETASTE, um den Linienbefehl zu beenden, oder geben Sie s ein, um eine Folge von
Liniensegmenten zu schlieBen.

Um am Endpunkt der zuletzt gezeichneten Linie eine neue Linie zu beginnen, starten Sie erneut den
Befehl LINIE und driicken an der Eingabeaufforderung fur den Startpunkt die EINGABETASTE.

Eine Konstruktionslinie (KLinie) kann Uberall im dreidimensionalen Raum positioniert werden. Sie haben
verschiedene Maglichkeiten, ihre Ausrichtung festzulegen. Vorgabe zum Erstellen der Linie ist die Zwei-
Punkte-Methode. Um die Ausrichtung zu definieren, wahlen Sie zwei Punkte. Der erste Punkt, den Sie
festlegen, der Durchgangspunkt, ist der gedachte Mittelpunkt der Konstruktionslinie, d.h. der Punkt, zu
dem von der Objektfangmethode Mittelpunkt gesprungen wird.

Sie kdnnen Konstruktionslinien auch auf andere Art erstellen.

Horizontal und vertikal. Mit diesen Methoden erstellen Sie Konstruktionslinien, die parallel zur X- oder Y-
Achse des aktuellen BKS durch einen von Ihnen festgelegten Punkt verlaufen.

Winkel. Erstellt eine Konstruktionslinie mit einer der folgenden Methoden. Sie kénnen eine Bezugslinie
wahlen und anhand dieser den Winkel der Konstruktionslinie festlegen. Um eine Konstruktionslinie in
einem bestimmten Winkel zur horizontalen Achse zu erstellen, geben Sie zuerst einen Winkel und
anschlieBend einen Punkt an, durch den die Konstruktionslinie verlaufen soll.

Winkelhalbierende. Mit diesem Modus erstellen Sie eine Konstruktionslinie, die einen von lhnen
festgelegten Winkel halbiert. Sie legen den Scheitelpunkt und die Linien fest, die den Winkel bilden.

Abstand. Mit Hilfe dieses Modus erstellen Sie eine Konstruktionslinie, die parallel zu einer von Ihnen
festgelegten Basislinie verlauft. Sie bestimmen den Abstand, wahlen die Basislinie aus und legen dann
fest, auf welcher Seite der Basislinie die Konstruktionslinie verlaufen soll.

Tipp: Erstellen Sie Konstruktionslinien immer auf einem eigenen Layer. So mussen sie nicht geldscht
werden und kénnen jederzeit wieder verwendet werden. Layer Ein und AUS schalten.
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Wahlen Sie aus dem Menu Zeichnen die Option Polylinie.
Legen Sie den ersten Punkt der Polylinie fest.

Legen Sie den Endpunkt des ersten Polyliniensegments fest.
Legen Sie gegebenenfalls weitere Segmentendpunkte fest.

Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Polylinie zu beenden, oder geben Sie s ein, um sie zu
schlieBen.

Um am Endpunkt der zuletzt gezeichneten Polylinie eine neue Polylinie zu beginnen, starten Sie erneut
den Befehl PLINIE und dricken an der Eingabeaufforderung fur den Startpunkt die EINGABETASTE.

Wahlen Sie aus dem Menu Zeichnen die Option Polylinie.
Legen Sie den Startpunkt des Polyliniensegments fest.
Legen Sie den Endpunkt des Polyliniensegments fest.

Wechseln Sie in den Bogenmodus, indem Sie in der Befehlszeile k fur Kreisbogen eingeben. (siehe
Optionen im Befehlsfenster)

Kehren Sie durch Eingabe von i fur Linie zum Linienmodus zurlck.

Legen Sie gegebenenfalls zuséatzliche Polyliniensegmente fest.

Drlcken Sie die EINGABETASTE, um die Polylinie zu beenden, oder geben Sie s ein, um sie zu
schlieBen.

Wahlen Sie aus dem MenU Zeichnen die Option Polylinie.

Legen Sie den Startpunkt des Liniensegments fest.

Geben Sie bre fur Breite ein.

Geben Sie die Startbreite des Liniensegments ein.

Legen Sie die Endbreite des Liniensegments mit einem der folgenden Verfahren fest:
Dricken Sie zum Erstellen eines Liniensegments mit gleicher Breite die EINGABETASTE.
Zum Erstellen eines verjungten Liniensegments geben Sie eine andere Breite ein.

Legen Sie den Endpunkt des Polyliniensegments fest.
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Legen Sie gegebenenfalls weitere Segmentendpunkte fest.

Drucken Sie die EINGABETASTE, um die Polylinie zu beenden, oder geben Sie s ein, um sie zu
schlieBen.

Wahlen Sie im Menu Zeichnen die Option Umgrenzung.
Wahlen Sie im Dialogfeld Umgrenzung unter Objekttyp die Option Polylinie aus.
Fahren Sie unter Umgrenzungslinien einen der folgenden Schritte aus:

Zum Erstellen von Umgrenzungslinien aus allen im aktuellen Ansichtsfenster sichtbaren Objekten wahlen
Sie Aktuelles Ansichtsfenster. (Wenden Sie diese Option nicht bei groBen, komplexen Zeichnungen an.)

Wahlen Sie Neu, um die in die Umgrenzungslinien aufzunehmenden Objekte anzugeben. Wahlen Sie die
Objekte aus, die von AutoCAD/LT untersucht werden sollen, um die Umgrenzung zu erstellen. Mit dieser
Option wird automatisch die Option Vorhandener Satz gewahlt.

Geben Sie unter Inselerkennungsmethode an, ob Umgrenzungen ,Inseln” enthalten (Option Ausbreitung)
oder ausschlieBen (Option Strahlenfang) sollen.

Wahlen Sie Auswahlpunkte.
Legen Sie Punkte in jedem Bereich fest, der eine Umgrenzungspolylinie bilden soll.

Dieser Bereich muss vollstandig eingeschlossen sein, es durfen also keine Lucken zwischen den
einschlieBenden Objekten vorhanden sein. Sie kdnnen mehrere Bereiche auswahlen.

Dricken Sie die EINGABETASTE, um die Umgrenzungspolylinie zu erstellen und den Befehl zu beenden.

AutoCAD/LT erstellt eine Polylinie in der Form der Umgrenzung. Da diese Polylinie die zu ihrem Erstellen
verwendeten Objekte Uberlappt, ist sie moglicherweise nicht sichtbar. Sie kdnnen sie jedoch wie jede
andere Polylinie verschieben, kopieren oder andern.

Die erstellte Polylinie erscheint auf dem aktuellen Layer.

Wahlen Sie aus dem Menu Zeichnen die Option Polygon.

Geben Sie in der Befehlszeile die Anzahl der Seiten ein.

Legen Sie den Mittelpunkt des Torus fest (1).

Geben Sie i ein, um ein Polygon mit Inkreis anzugeben, das einen Kreis umgibt.
Legen Sie die Lange des Radius fest (2).

So zeichnen Sie ein Polygon durch Festlegen einer Kante

Wahlen Sie aus dem MenU Zeichnen die Option Polygon.
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Geben Sie in der Befehlszeile die Anzahl der Seiten ein.
Geben Sie k fur Kante ein.

Legen Sie den Startpunkt fur ein Polygonsegment fest.
Legen Sie den Endpunkt des Polygonsegments fest.

So zeichnen Sie ein Polygon mit Umkreis

Wahlen Sie aus dem Menu Zeichnen die Option Polygon.
Geben Sie in der Befehlszeile die Anzahl der Seiten ein.
Definieren Sie den Polygonmittelpunkt.

Geben Sie u ein, um ein Polygon in dem Kreis zu erstellen, der durch die angegebenen Punkte definiert
ist.

Legen Sie die Lange des Radius fest.

Wahlen Sie im MenU Zeichnen die Option Rechteck.
Geben Sie die erste Ecke des Rechtecks an.

Geben Sie die andere Ecke des Rechtecks an.

So zeichnen Sie einen Bogen durch Festlegen von drei Punkten
Wahlen Sie aus dem Menu Zeichnen die Option Bogen 3 Punkte.

Legen Sie den Startpunkt fest.
Legen Sie einen Punkt auf dem Bogen fest.
Legen Sie den Endpunkt fest.

Falls Sie einen Bogen mit anderen Konstruktionseigenschaften suchen, so wahlen Sie im Hauptmenu
Zeichnen den Bogenbefehl und wahlen Sie eine der angezeigten Optionen.

Wahlen Sie im Menu Zeichnen die Option Kreis Mittel, Radius oder Mittel, Durchmesser.
Legen Sie den Zentrumspunkt fest.
Geben Sie den Radius oder Durchmesser an.

Falls Sie eine andere Konstruktionsmethode flr das Zeichnen eines Kreises suchen so wahlen Sie den
Kreisbefehl unter dem Hauptment Zeichnen Kreis an und klicken Sie auf eine der angebotenen
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Kreisoptionen.

Klicken Sie im Menu Zeichnen auf Revisionswolke.

Geben Sie an der Eingabeaufforderung eine neue minimale und maximale Bogenlange ein, oder legen
Sie den Anfangspunkt der Revisionswolke fest.

Die Vorgabewerte fur minimale und maximale Bogenlange sind auf 0.5000 Einheiten gesetzt. Die
maximale Bogenlange darf héchstens das Dreifache der minimalen Bogenlange betragen.

Fuhren Sie das Fadenkreuz an der Wolke entlang. Sie kdnnen auf die Auswahlpunkte entlang der Wolke
klicken, wenn Sie die BogengrdBe andern méchten.

Durch Drucken der EINGABETASTE kénnen Sie das Zeichnen der Revisionswolke jederzeit
unterbrechen.

Um die Revisionswolke zu schlieBen, kehren Sie zum Startpunkt zurtck.

AutoCAD/LT verwendet einen bestimmten Spline-Typ, die NURBS-Kurve (Non-Uniform Rational B-
Spline). Eine NURBS-Kurve erzeugt eine glatte Kurve zwischen Kontrollpunkten. Mit Splines zeichnen Sie
unregelmaBig geformte Kurven, zum Beispiel Konturlinien fur GIS-Anwendungen (Geographische
Informationssysteme) oder Verbindungsleitungen in einem Elektroinstallationsplan.

Sie erstellen Splines, indem Sie Punkte angeben. Sie kénnen den Spline schlieBen, so dass Start- und
Endpunkt Ubereinstimmen und sich berthren.

Toleranz gibt an, wie genau der Spline den von lhnen angegebenen Angleichungspunkten folgt. Je
geringer die Toleranz, desto genauer passt sich der Spline an die Punkte an. Betragt die Toleranz null,
verlauft der Spline durch die Punkte. Sie kénnen die Toleranz der Spline-Angleichung beim Zeichnen des
Splines andern, so dass Sie die Auswirkungen verfolgen konnen.

In AutoCAD/LT haben Sie zwei Methoden zum Erstellen von Splines:

Erstellen von Spline-Kurven mit dem Befehl Spline von PEDIT zum Glatten vorhandener, mit PLINIE
erstellter Polylinien. Solche Spline-angepassten Polylinien werden mit einheitlichen Knotenvektoren
erstellt und befinden sich haufig in Zeichnungen, die mit friheren Versionen von AutoCAD/LT erstellt
wurden.

Erstellen von Splines, d. h. NURBS-Kurven, mit SPLINE. Zeichnungen mit Splines benétigen weniger
Arbeitsspeicher und Plattenspeicher als Zeichnungen mit Spline-angepassten Polylinien ahnlicher Form.

Mit SPLINE konnen Sie Spline-angepasste Polylinien leicht in echte Splines

Wahlen Sie im MenU Zeichnen die Option Ellipse, Achse, Endpunkt.

Geben Sie den ersten Endpunkt der ersten Achse (1) an.
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Geben Sie den zweiten Endpunkt der ersten Achse (2) an.

Ziehen Sie das Zeigegerat weg vom Zentrumspunkt, und klicken Sie, um den Abstand (3) fur die halbe
Lange der zweiten Achse festzulegen.

So zeichnen Sie einen elliptischen Bogen mit Start- und Endwinkel

Wahlen Sie im MenU Zeichnen die Option Ellipse Bogen.

Legen Sie Endpunkte fUr die erste Achse fest (1 und 2).

Geben Sie einen Abstand an, um die halbe Lange der zweiten Achse (3) zu definieren.
Legen Sie den Startwinkel (4) fest.

Legen Sie den Endwinkel (5) fest.

Der elliptische Bogen wird zwischen Start- und Endpunkt gegen den Uhrzeigersinn gezeichnet.
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Schraffieren

Zunachst sehen wir uns die grundlegenden Schritte zum Anwenden einer Schraffur auf einen
geschlossenen Bereich noch einmal an. Wir behandeln nicht jede mégliche Option, aber einige
Grundlagen. Zum Einstieg verwenden wir diese drei einfachen Formen.

J— .
\ /\
'
\ /N

1
Y
| | / M,

\ ) f
N4 \

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start > Gruppe Zeichnen > Schraffur

Anmerkung: Die Multifunktionsleisten-Registerkarte Schraffurerstellung wird angezeigt, sobald Sie den
Befehl starten. Diese Multifunktionsleisten-Registerkarte bietet fast alles, was Sie beim Anwenden oder
Bearbeiten von Schraffuren benottigen. Wenn die Multifunktionsleiste deaktiviert ist, konnen Sie sie mit
dem Befehl MFLEISTE wieder aktivieren.

hraffurerstellung 1 -

L uster il 7 4

4 : — e e
s0LD ANGLE ANSIZT ANSIZ2 . Al EEE | BTy | SR
< e : definieren anpassen schlieBen

Muster Ursprung = Optionen = N SchlieBen

Start  Zeichnungl* x

2. Wahlen Sie in der Gruppe Eigenschaften * Schraffurtyp den Schraffurtyp aus, den Sie
verwenden maéchten. In dieser Ubung verwenden wir die Option Muster.

Muster - = [Schraffur-Transparenz
Kormpakt Winkel

B, Abstufung 1.0000

Muster haften =

Benutzerdefiniert

3. Wahlen Sie in der Gruppe Muster ein Schraffurmuster aus, wie ANSI31.

4. Klicken Sie in der Gruppe Begrenzungen auf Punkte wahlen. Mit dieser Option kénnen Sie einen
internen Punkt einer geschlossenen Flache wahlen, um die Schraffur anzuwenden.

5. Klicken Sie in den Kreis, das Rechteck und das Dreieck.
6. Drlcken Sie die EINGABETASTE, um die Schraffur zu Gbernehmen und den Befehl zu beenden.
Separate Schraffurobjekte

Wahlen Sie die gerade erstellte Schraffur aus. Sehen Sie den einzelnen Schraffurgriff? Als Vorgabe wird
beim Anwenden einer Schraffur auf mehrere Flachen ein einzelnes Schraffurobjekt erzeugt. In diesem
Beispiel wirken sich alle Anderungen, die Sie an diesem einzelnen Schraffurobjekt vornehmen, auf alle
drei Objekte aus.

Nehmen wir an, Sie mochten drei separate Schraffurobjekte haben, damit Sie die Eigenschaften der
Schraffuren separat andern kénnen. Vielleicht soll eine Schraffur einen anderen MaBstab oder Winkel
haben. Sie brauchen hierzu nicht drei verschiedene Schraffuren erstellen.

1. Klicken Sie auf die Schraffur. Beachten Sie, dass sich diese immer als ein Objekt mit einem
einzigen Mittelpunkt-Griff verhalt, unabhangig davon, wo Sie darauf klicken.
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Anmerkung: Die Multifunktionsleisten-Registerkarte Schraffur-Editor wird angezeigt, sobald Sie ein
Schraffurobjekt auswahlen. Die Optionen sind vergleichbar mit der Multifunktionsleisten-Registerkarte
Schraffurerstellung.

2. Erweitern Sie in der Multifunktionsleiste des Schraffur-Editors die Gruppe Optionen, und wahlen
Sie Schraffuren trennen aus.

Assoziativ| Beschriftung  Eigenschaften 54
anpassen

Abstandstoleranz
| Separate Schraffuren erstellen

AuBere Inselerkennung -

[ Hinter Umgrenzung stellen -

=i Optionen

Als Ergebnis ist jeder Schraffurbereich jetzt ein eigenes Schraffurobjekt und kann separat bearbeitet und

geandert werden kann.

Anmerkung: Nachdem eine Schraffur getrennt wurde, kann sie nicht mehr in ein einzelnes Schraffurobjekt
zusammengefuhrt werden.

SchraffurmaBstab, Winkel, Ursprung

Beim Anwenden oder Bearbeiten einer Schraffur méchten Sie vielleicht Eigenschaften wie Winkel,
MaBstab, Ursprung usw. zuweisen.

1. Wahlen Sie die Schraffur innerhalb des Rechtecks aus.

2. So andern Sie den MaBstab: Geben Sie in der Gruppe Eigenschaften einen bestimmten MaBstab
ein, oder verwenden Sie den Aufwarts- oder Abwartspfeil, um den MaBstab festzulegen.
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3. So andern Sie den Winkel: Geben Sie in der Gruppe Eigenschaften einen spezifischen Winkel
ein, oder verwenden Sie den Schieberegler, um den Winkel festzulegen.

Muster ~ & - [Schraffur-Transpare...
“n |:| VenlLayer = [ Willkel
v Bl Keine 4 2.0000

Eigenschaften =

4. So andern Sie den Ursprung: Gehen Sie in der Gruppe Ursprung auf eine der folgenden Arten
VOor:

o Klicken Sie auf Ursprung festlegen, um einen Ursprungspunkt in der Zeichnung
auszuwahlen.

e FErweitern Sie das Dropdown-Menu, um aus einer Reihe vordefinierter Ursprungspunkte
auszuwahlen.

& - [5chraffur-Transparenz A

Ursprung  |Assoziativ| Beschriftung  Eigenschaften
definieren anpassen

Optionen = §

+Ti,

=, Als Vorgabeursprung speichern

- Ursprung

Anmerkung: Wenn der Schraffurbereich nicht rechteckig ist, werden die rechteckigen Umgrenzungen als
vordefinierte Ursprungspunkte verwendet.

center hatch origin

p

-

lower left hatch origin

Anmerkung: Die Position des mittleren Griffs andert sich nicht, wenn der Schraffurursprung geandert
wird.

Schraffurreihenfolge
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Haben Sie schon einmal eine Schraffur zu einer Zeichnung hinzugeflgt, und die Schraffur lag tber
anderen Objekten oder Uberlappte diese? Sie konnen mithilfe der Zeichnungsreihenfolge die Schraffur in
der Zeichnung nach vorne oder hinten verschieben.

1. Fugen Sie ein MText-Objekt auf der rechteckigen Schraffur ein. Sie kénnen auch eine Farbe fur
den Texthintergrund des MText-Objekts definieren, wenn Sie mdchten.

2. Wahlen Sie die Schraffur innerhalb des Rechtecks aus.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Zeichnungsreihenfolge > In Hintergrund
stellen aus.

Anmerkung: Sie konnen die Schraffurreihenfolge mithilfe der

Systemvariablen HPDRAWORDER voreinstellen. Diese Systemvariable wird jedoch nicht gespeichert,
sondern bei jeder Zeichnung oder AutoCAD-Sitzung auf die Vorgabe hinter den
Schraffurumgrenzungsobjekten zurlickgesetzt.

Schraffurvorgabeeinstellungen

Schraffuroptionen kénnen mithilfe von Systemvariablen festgelegt werden. Einige schraffurbezogene
Systemvariablen werden Uber mehrere Sitzungen hinweg gespeichert, manche werden in der Zeichnung
gespeichert, andere wiederum werden jeweils auf die Vorgabe zurlckgesetzt, wenn Sie eine neue
Zeichnung oder Sitzung starten. Hier finden Sie eine Liste der am haufigsten verwendeten
Systemvariablen fur Schraffuren, die Vorgabewerte und wie sie gespeichert werden.

Systemvariable Beschreibung Vorgabewert Gespeichert in

HPANG Legt den 0.00 Nicht gespeichert
Vorgabewinkel fur neue
Schraffurmuster in
dieser Zeichnung fest

HPBACKGROUNDCO Legt die vorgegebene Keine Zeichnung
LOR Hintergrundfarbe fur
neue Schraffurmuster in
der aktuellen
Zeichnung fest

HPCOLOR Legt die vorgegebene Aktuelle Farbe verwenden Zeichnung
Farbe fur neue
Schraffuren in der
aktuellen Zeichnung
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Systemvariable

Beschreibung

Vorgabewert

Gespeichert in

fest

HPDLGMODE Steuert die Anzeige des | 2 = Dialogfeld Schraffur Benutzereinstellun
Dialogfelds Schraffur und Abstufung wird far gen
und Abstufung und des SCHRAFF und ABSTUF
Felds Schraffur nicht angezeigt, wenn die
bearbeiten Multifunktionsleiste
aktiviert ist
(RIBBONSTATE = 1).
Wenn die
Multifunktionsleiste nicht
aktiviert ist
(RIBBONSTATE = 0), wird
das Dialogfeld Schraffur
und Abstufung angezeigt.
HPDRAWORDER Steuert die 3 = Hinter Umgrenzung Nicht gespeichert
vorgegebene stellen. Die Schraffur oder
Zeichnungsreihenfolge Fallung wird so platziert,
von neuen Schraffuren dass sie hinter den
und Fullungen in dieser Schraffurumgrenzungsobj
Sitzung ekten angezeigt wird.
HPGAPTOL Gibt den maximalen 0.00 Registrierung
Abstand zwischen einer
Gruppe von Objekten
an, die eine Flache fast
vollstandig
einschlieBen, um sie
weiterhin wie eine
geschlossene
Schraffurumgrenzung
zu behandeln
HPNAME Legt den ANSI31 (Britisch) oder Nicht gespeichert
vorgabemaBigen Winkel (Metrisch)
Schraffurmusternamen
in dieser Zeichnung
fest
HPLAYER Legt einen Aktuellen Layer verwenden Zeichnung
Vorgabelayer fUr neue
Schraffuren und
Fdllungen in der
aktuellen Zeichnung
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Systemvariable

HPORIGIN

HPORIGINMODE

HPSCALE

HPSEPARATE

Beschreibung

fest

Legt den
Schraffurursprung fur
neue Schraffurmuster
relativ zum aktuellen
Benutzerkoordinatensy
stem in der aktuellen
Zeichnung fest

Steuert, wie der
vorgegebene
Schraffurursprungspun
kt bestimmt wird

Legt den
Vorgabeskalierungsfakt
or fur neue
Schraffurmuster in
dieser Zeichnung fest

Steuert, ob ein
einzelnes
Schraffurobjekt oder
separate
Schraffurobjekte erstellt
werden, wenn mehrere
geschlossene
Umgrenzungen
bearbeitet werden

CAD Trainingsdokumentation rst 2025

Vorgabewert

0.00

0 = Verwendet
HPORIGIN. Andere Werte
entsprechen den Punkten
des rechteckigen
Rahmens der
Schraffurumgrenzungen

1.00

0 = Ein einzelnes
Schraffurobjekt wird
erstellt

Gespeichert in

Zeichnung

Registrierung

Nicht gespeichert

Registrierung
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Bevor Sie Text in der Zeichnung schreiben kénnen, muss dazu mindestens 1 Textstil vorhanden sein.
Grundsatzlich haben sie 2 Mdglichkeiten Text in der Zeichnung zu schreiben:

1. Einzeiliger Text
2. Mehrzeiliger Text

Sie kdnnen einzeiligen Text verwenden, um eine oder mehrere Textzeilen zu erstellen, wobei jede Zeile
ein unabhangiges Objekt darstellt, das Sie verschieben, formatieren oder sonstig bearbeiten kénnen.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Textfeld, und wahlen Sie die Optionen im Kontextmenu.
Solange der Befehl TEXT aktiv ist:

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle in der Zeichnung, um einen neuen Satz von Zeilen mit einzeiligem
Text zu beginnen.

Drucken Sie die TABULATORTASTE oder UMSCHALTTASTE + TABULATORTASTE, um innerhalb der
Satze von einzeiligem Text vorwarts bzw. zurlck zu navigieren.

Dricken Sie die ALT-Taste, und klicken Sie auf ein Textobjekt, um einen Satz von Textzeilen zu
bearbeiten.

Sobald der Befehl TEXT beendet wurde, sind diese Vorgange nicht mehr verfugbar.

Wenn Sie TEXT als letzten Befehl eingegeben haben, konnen Sie mit der EINGABETASTE an der
Eingabeaufforderung zum Festlegen des Startpunkts fir den Text die Eingabeaufforderungen fur die
Hohe des Papiers und den Drehwinkel Uberspringen. Der Text, den Sie im Textfeld eingeben, wird direkt
unterhalb der vorherigen Textzeile platziert. Der an der Eingabeaufforderung angegebene Punkt wird
auch als Einfugepunkt fur den Text gespeichert.

Wenn die Systemvariable TEXTED auf 1 festgelegt ist, wird in einem Text, der mit dem Befehl TEXT
erstellt wurde, das Dialogfeld Text bearbeiten angezeigt. Wenn fur TEXTED der Wert 2 festgelegt ist, wird
der integrierte Texteditor angezeigt.

Sie kdnnen Sonderzeichen eingeben und Text formatieren, indem Sie Unicode-Zeichenfolgen und
Steuercodes verwenden.

Anmerkung: Text, der andernfalls schwer zu lesen ware (wenn er z. B. sehr klein, sehr groB oder gedreht
ist), wird in einer lesbaren GroBe angezeigt und horizontal ausgerichtet, sodass Sie ihn ganz einfach
lesen und bearbeiten konnen.

Die folgenden Aufforderungen werden angezeigt:

Startpunkt
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Bestimmt den Startpunkt des Textobjekts. Geben Sie Text in den integrierten Texteditor fur einzeiligen
Text ein.

Die Eingabeaufforderung Héhe angeben wird nur dann angezeigt, wenn der aktuelle Textstil keine
Beschriftung ist und keine feste Héhe hat.

Die Eingabeaufforderung Papiertexthdhe angeben wird nur angezeigt, wenn es sich beim aktuellen
Textstil um Beschriftung handelt.

Hihe
N,

RO
B il
1 Drrebnwinkel

Position

Steuert die Position des Textes.
Sie kdnnen alle Optionen auch an der Eingabeaufforderung fur den Startpunkt eingeben.

Links

Richtet den Text linksbiindig an der Basislinie aus, die Sie mit einem Punkt angeben.

1

Zentrum

Richtet den Text an der horizontalen Mitte der Basislinie aus, die Sie mit einem Punkt festlegen.

q

Der Drehwinkel legt die Ausrichtung der Textbasislinie in Beziehung zum Mittelpunkt fest. Sie kdnnen den
Winkel durch Angabe eines Punkts festlegen. Die Basislinie erstreckt sich vom Startpunkt bis zum
angegebenen Punkt. Wenn Sie einen Punkt links vom Mittelpunkt bestimmen, wird der Text umgekehrt
gezeichnet.

Rechts

Richtet den Text rechtsbundig an der Basislinie aus, die Sie mit einem Punkt angeben.
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Ausrichten
Legt sowohl Hohe als auch Ausrichtung des Texts durch Bezeichnen der Endpunkte der Basislinie fest.

Die ZeichengroBe wird proportional zur Zeichenhdhe berechnet. Je langer die Zeichenfolge ist, desto
kurzer sind die Zeichen.

Mitte

Richtet Text an der horizontalen Mitte der Basislinie und der vertikalen Mitte der Texthohe aus. An dieser
Mitte ausgerichteter Text liegt nicht auf der Basislinie.

Die Option MZ ist nicht identisch mit der Option Mittel, da letztere den Mittelpunkt des gesamten Texts
verwendet (einschlieBlich Unterlangen). Bei der Option MZ gilt dagegen der Mittelpunkt der Héhe von
GroBbuchstaben.

Anpassen

Legt fest, dass der Text in einen Bereich eingepasst werden soll. Die Ausrichtung des Texts wird dabei
durch zwei Punkte und eine Hohe festgelegt. Nur fur horizontal angeordneten Text.

Als Hoéhe wird der Abstand (in Zeichnungseinheiten) bezeichnet, Uber den sich ein GroBbuchstabe von
der Basislinie aus erstreckt. Die festgelegte Texthohe ist der Abstand zwischen dem Startpunkt und dem
von lhnen angegebenen Punkt. Je langer die Zeichenfolge ist, desto enger stehen die Zeichen. Die Hohe
der Zeichen bleibt konstant.

OL (Oben Links)

Richtet den Text an dem angegebenen Punkt oben und linksbidndig aus. Nur fur horizontal angeordneten
Text.

OZ (Oben Zentriert)

Richtet den Text an dem angegebenen Punkt oben und zentriert aus. Nur fur horizontal angeordneten
Text.

OR (Oben rechts)

Richtet den Text an dem angegebenen Punkt oben und rechtsbindig aus. Nur fur horizontal
angeordneten Text.

ML (Mitte Links)

Richtet den Text an dem angegebenen Punkt mittig und linksbtndig aus. Nur fur horizontal angeordneten
Text.

MZ (Mitte Zentriert)

Richtet den Text an dem angegebenen Punkt mittig und zentriert aus. Nur fur horizontal angeordneten
Text.

Die Option MZ unterscheidet sich von der Option Mittel dahingehend, dass sie den Mittelpunkt der Hohe
von GroBbuchstaben verwendet. Die Option Mittel verwendet den Textmittelpunkt unter Bertcksichtigung
der Unterlangen.
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MR (Mitte Rechts)

Richtet den Text an dem angegebenen Punkt mittig und rechtsbundig aus. Nur fur horizontal
angeordneten Text.

UL (Unten Links)

Richtet den Text an dem fur die Basislinie angegebenen Punkt linksbindig aus. Nur fur horizontal
angeordneten Text.

UZ (Unten Zentriert)
Zentriert den Text an dem fUr die Basislinie angegebenen Punkt. Nur flr horizontal angeordneten Text.
UR (Unten rechts)

Richtet den Text an dem fur die Basislinie angegebenen Punkt rechtsbindig aus. Nur fur horizontal
angeordneten Text.

Sil

Bestimmt den Textstil, der das Erscheinungsbild der Zeichen festlegt. Bei der Erstellung eines Textes
wird der aktuelle Textstil verwendet.

Bei Eingabe von ? werden die aktuellen Textstile, verkntipfte Schriftstile, die Hohe und andere Parameter
angezeigt.

fktueller Textstil: "Standard™ TexthShe: 2.5808 Beschriftung: Nein Positien: Links
Startpunkt des Texts oder [posItien/5til] angeben: I

> ~ TEXT Option eingeben [Links Zentrieren Rechts Ausrichten MIttel anPassen OL OZ OR ML MZ MR UL UZ UR]:
Modell Layout] Layoutd +
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Mehrzeiliger Text / Absatztext

Erstellen von Absatztext

Verwenden Sie Absatztext fur Anmerkungen und Beschriftungen mit internen Formatierungen.

Klicken Sie auf Registerkarte Start Gruppe Beschriften Mehrzeiliger

Legen Sie die gegentberliegenden Ecken des Umgrenzungsfelds an, um die Breite des
Absatztextobjekts festzulegen.

Falls die Multifunktionsleiste aktiv ist, wird die kontextabhangige Registerkarte Texteditor angezeigt.

0 & - Autodesk AutoCAD LT 2020 - NICHT FUR DEN W/IED
Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen

Farmat Extras Zeichnen Bemalfiung Andermn Parametrisch Fenster Hilfe

Start  Einflgen  Beschriften  Parammetrisch  fnsicht Werwalten  &usgabe  Zusammenarbeiten  tetradD  HeizungsTOOL _ =~

B 7 =~ Traral - TAI i= Bufzihlungszeichen und Nummerierung ~
AaBD123| | AaBD123 |~ A« U |A] ’ ’
. - Uy o

W vonlayer - I§ Zeilenabstand - N
Anpassen Ausrichtun Spalten
A Beschrift.., Standard P - = = = = e =
_AMaske _—:—_::

Formatierung = Ahsatz =

il

Start Zeichnungl*

e T

abc def 12345

Wenn die Multifunktionsleiste nicht aktiv ist, wird der Werkzeugkasten Textformatierung angezeigt.

Textformatierung
| Standard V|'-ﬁ‘ﬁ'xrial v| A |E I 2U0U0 % v o
- [~ S| E==5E| 15| E-[B| "a% X x| @|N

Anmerkung: Die Systemvariable MTEXTTOOLBAR (2) steuert die Anzeige des Werkzeugkastens
Textformatierung.

Legen Sie die anfangliche Formatierung fest.
Zum Einziehen der ersten Zeile jedes Absatzes ziehen Sie den Schieberegler fur den Einzug der ersten
Zeile im Lineal an die gewunschte Position. Um die anderen Zeilen der Abséatze einzurlicken, ziehen Sie

den Absatzschieberegler.

Tabulatoren setzen Sie, indem Sie an der gewlnschten Position auf das Lineal klicken.

Um den aktuellen Textstil zu &ndern, wahlen Sie den gewtnschten Textstil aus der Dropdown-Liste aus.
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erste Zeile
einriicken
Tabulatorstil hangender
\ /Einzug
i/ [ | I N N B | |l

123 N\

| \

Héhendnderung Eckendnderung

Tabstopp

endnderung

Geben Sie den Text ein.

Anmerkung: Wahrend der Eingabe kann der Text horizontal und in einer lesbaren GréBe angezeigt
werden.

Um einzelne Zeichen, Worter oder Abséatze zu andern, markieren Sie den Text, und geben Sie die
Formatierungsanderungen ein.

Anmerkung: SHX-Schriften unterstitzen nicht die Attribute fett und kursiv.
Speichern Sie die Anderungen, und beenden Sie den Editor mithilfe einer der folgenden Methoden:

Klicken Sie auf der kontextabhangigen Registerkarte Texteditor der Multifunktionsleiste in der Gruppe
SchlieBen auf Texteditor schlieBen.

Klicken Sie im Werkzeugkasten Textformatierung auf OK.
Klicken Sie auf die Zeichnung auBerhalb des Editors.
Dricken Sie STRG+EINGABETASTE.

Anmerkung: Driicken Sie die ESC-Taste, um den Editor zu beenden, ohne die Anderungen zu speichern.
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Tipps fir Linientypen

Auf die Darstellung von Linien in AutoCAD haben verschiedene Systemvariablen Einfluss. Diese sollen
hier zusammengefasst, inre Auswirkungen (auch in Abhangigkeit) auf die Darstellung in ACAD erklart und
an Beispielen dem geneigten Leser naher gebracht werden.

Linientypen werden in einer oder mehreren Linientypdefinitionsdateien mit der Dateinamenerweiterung
* lin definiert. Diese Beschreibung ist auf metrische Zeichnungen ausgelegt, gilt aber flr britische
sinngemaB. Hierbei sind zwei Variablen dafur verantwortlich, ob die ACAD.lin (britisch) oder die
ACADISQO.lin zum Einsatz kommt:

MEASUREINIT

Typ: Ganzzahl
Gespeichert in: Registrierung
Ausgangswert je nach Land/Region unterschiedlich

Steuert, ob die neu erstellte Zeichnung Vorgabeeinstellungen in Zoll oder Metern verwendet.
MEASUREINIT steuert, welche Schraffurmuster- und Linientypdateien verwendet werden. Die Datei
Zeichnung1.dwg, die beim Start des Programms geoffnet wird, ist eine vollig neue Zeichnung

0 Britisch; verwendet das von den Registrierungseintragen ANSIHatch und ANSILinetype festgelegte
Schraffurmuster und die Linientypdatei.

1 Metrisch; verwendet das von den Registrierungseintragen ISOHatch und ISOLinetype festgelegte
Schraffurmuster und die Linientypdatei.

MEASUREMENT

Typ: Ganzzahl
Gespeichert in: Zeichnung
Ausgangswert 0

Steuert, ob in der aktuellen Zeichnung Schraffurmuster- und Linientypdateien in Zoll oder Metern
verwendet werden.

0 Britisch; verwendet das von den Registrierungseintragen ANSIHatch und ANSILinetype festgelegte
Schraffurmuster und die Linientypdatei.

1 Metrisch; verwendet das von den Registrierungseintragen ISOHatch und ISOLinetype festgelegte
Schraffurmuster und die Linientypdatei.

Im weiteren wird von folgenden Einstellungen ausgegangen:

MEASUREINIT = 1 und MEASUREMENT = 1
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Als erstes ist die Systemvariable LTSCALE (oder Befehl LTFAKTOR) zu nennen. Beide in die Befehlszeile
eingegeben fUhren zum selben Ziel.

Typ: Reelle Zahl
Gespeichert in: Zeichnung
Ausgangswert 1.0000

Legt den globalen Skalierfaktor fur Linientypen fest. Der Skalierfaktor darf nicht auf null gesetzt werden.

Beispiele:

Linientyp: verdeckt, LTSCALE = 1

Linientyp: strichpunkt , LTSCALE = 1

Linientyp: verdeckt, LTSCALE =2

Linientyp: strichpunkt , LTSCALE =2

In der Vorgabe ist der Wert fur den Linientyp global auf 1.0 eingestellt. Je kleiner der Wert, desto mehr
Musterwiederholungen werden pro Zeichnungseinheit erzeugt. Bei einem Faktor von 2 werden
beispielsweise halb so viel Wiederholungen des Musters in der Linientypdefinition angezeigt, wie beim
Wert 1. Bei einem Faktor von 0.5 werden fUr jede Zeichnungseinheit zwei Wiederholungen des Musters in
der Linientypdefinition angezeigt. Kurze Liniensegmente, die kein vollstandiges Linientypmuster anzeigen
kénnen, werden als durchgezogene Linie dargestellt.

Mit LTSCALE kann der Skalierfaktor von Linientypen fur alle Objekte einer Zeichnung geandert werden.
Eine Umstellung hat Einfluss auf alle bereits bestehenden, sowie auch auf alle nach der Umstellung
erstellten Linien.

Der Wert ist auch unter
Abrollmend ,Format® — Linientyp — Globaler Skalierfaktor
einseh- und einstellbar.

Im selben Zuge wie LTSCALE ist die Systemvariable CELTSCALE zu nennen.
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Typ: Reelle Zahl
Gespeichert in: Zeichnung
Ausgangswert 1.0000

Legt den Skalierfaktor des Linientyps flr das aktuelle Objekt fest.

Beispiele:

Linientyp: verdeckt, LTSCALE = 1, CELTSCALE 1

Linientyp: strichpunkt , LTSCALE =1, CELTSCALE 1

Linientyp: verdeckt, LTSCALE =1, CELTSCALE 1

Linientyp: strichpunkt , LTSCALE = 1, CELTSCALE 2

Linientyp: verdeckt, LTSCALE = 1, CELTSCALE 1

Linientyp: strichpunkt , LTSCALE =1, CELTSCALE 0.5

Einige in der Acadiso.lin vorgegebenen Linientypen weisen die Anhange 2 bzw. X2 auf (z.B. Verdeckt,
Verdeckt2 und VerdeckiX2). Mit ihnen lassen sich verschiedene z.B. Verdeckt-Linien erstellen ohne
CELTSCALE oder LTSCALE verstellen zu mussen. Verdeckt2 wird hierbei dargestellt, als wirde eine der
beiden Systemvariablen den Wert 0.5 aufweisen — bei VerdecktX2 den Wert 2.

Der Wert fur CELTSCALE wird mit dem Wert fur LTSCALE multipliziert, um den fur die Anzeige zu
verwendenden Linientypfaktor zu ermitteln. Die Linientypfaktoren in einer Zeichnung kénnen fur einzelne
Objekte oder global — fur alle ab diesem Zeitpunkt erstellten Linien - gedndert werden. Eine in einer
Zeichnung mit LTSCALE = 0.5 erzeugte Linie mit CELTSCALE = 2 erscheint genauso wie eine Linie mit
CELTSCALE = 1 in einer Zeichnung mit LTSCALE = 1.

Fur bestehende Linien kann CELTSCALE in den Eigenschaften nachtraglich geandert werden
(Linientypfaktor). Wird der Wert unter

Abrollmend ,Format® — Linientyp — Aktuelle Objektskalierung

geandert, werden alle neu gezeichneten Linien mit diesem Wert erstellt.

Eine Anderung des Linientypfaktors kann z.B. sinnvoll sein, wenn vereinzelte kurze Liniensegmente, die
kein vollstandiges Linientypmuster anzeigen kénnen, als durchgezogene Linie dargestellt werden, man
aber nicht alle Linien Gber LTSCALE anpassen mdéchte.
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(ab Version 2008)
Typ: Reelle Zahl
Gespeichert in: Zeichnung
Ausgangswert 1
Skaliert auf der Registerkarte Modell angezeigte Linientypen entsprechend dem BeschriftungsmaBstab

(Beschriftungsmafstab - siehe auch AutoCAD-FAQ-Thema ,Beschriftungsskalierung - Annotation
Scaling”)

0 Auf der Registerkarte Modell angezeigte Linientypen werden nicht Uber den BeschriftungsmaBstab
skaliert

1 Auf der Registerkarte Modell angezeigte Linientypen werden Uber den BeschriftungsmaBstab skaliert

Anmerkung: Fir MSLTSCALE ist beim Offnen von Zeichnungen, die in AutoCAD 2007 oder einer friiheren
Version erstellt wurden, der Wert O festgelegt. Dies kann jedoch umgangen werden, in dem man eine
Acaddoc.Isp erstellt (siehe auch ACAD-FAQ-Thema ,ACAD.Isp ACADDOC.Isp") und folgenden Eintrag
vornimmt: (setvar "MSLTSCALE" 1)

Fazit: Die Linien werden im Modellbereich wahrend des Zeichnens so dargestellt, wie sie spater auch im
Layout und somit auch auf dem Ausdruck erscheinen.

Beispiele:

MSLTSCALE = 1 — BeschriftungsmaBstab Modell = 1: 100 MSLTSCALE = 1 — BeschriftungsmaBstab
Modell = 1: 200

] B Layout - AF-Mafstab = 1:200

ayout - AF-Mafstab = 1:100

Unentppvereckt Linientyp: verdeckt
Linientyp: strichpunkt

Linientyp: strichpunkt

Da die Uberwiegende Mehrheit der User mit MSLTSCALE = 1 arbeitet, wird an dieser Stelle nicht weiter
auf MSLTSCALE = 0 eingegangen. In Versionen vor 2008 kann die Darstellungstreue im Modellbereich
nur Uber die Systemvariable LTSCALE herbeigeflihrt werden und muss zu diesem Zweck immer den
Layout-Ansichtsfenstern angepasst werden.
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Typ: Ganzzahl

Gespeichert in: Zeichnung

Ausgangswert 1

Steuert die Linientypskalierung von Objekten, die in Papierbereichsansichtsfenstern angezeigt werden.

0 Keine bestimmte Linientypskalierung. Die Strichlangen von Linientypen basieren auf den
Zeichnungseinheiten des Bereichs (Modell- oder Papierbereich), in dem die Objekte erstellt wurden. Die
Skalierung erfolgt mit dem globalen Faktor LTFAKTOR.

1 Das Skalieren der Ansichtsfenster beeinflusst auch die Skalierung von Linientypen. Hat TILEMODE den
Wert 0, basieren die Strichlangen im Modell- und auch im Papierbereich auf den Zeichnungseinheiten
des Papierbereichs. In diesem Modus kénnen Ansichtsfenster unterschiedliche VergréBerungen
aufweisen, aber dennoch gleiche Linientypen anzeigen. Flr einen bestimmten Linientyp stimmen die
Strichlangen einer Linie in einem Ansichtsfenster mit den Strichlangen einer Linie im Papierbereich
Uberein. Sie kdnnen die Strichlange weiterhin mit LTFAKTOR steuern.

Mit der Systemvariablen PSLTSCALE kann festgelegt werde, dass die Linientypskalierung fur alle Objekte
bei sdmtlichen Zoomfaktoren in Layouts und in Layout-Ansichtsfenstern gultig ist und somit tberall gleich
aussieht, unabhangig von unterschiedlichen Zoomfaktoren.

Auch wenn PSLTSCALE aktiviert ist, kdnnen die Strichlangen weiterhin mit LTSCALE und CELTSCALE
gesteuert werden.

Beispiele:

Layout - AF-MaRstab = 1:100
Linientyp: verdeckt, PSLTSCALE =0 Layout - AF-MaRstab = 1:100

-/ — Linientyp: verdeckt, PSLTSCALE = 1

Layout - AF-MaRstab = 1:200

L . _ Layout - AF-Mafstab = 1:200
Linientyp: verdeckt, PSLTSCALE =0 Linientyp: verdeckt, PSLTSCALE = 1

PSLTSCALE = 0: Linien haben in allen MaBstaben die gleiche Anzahl an Segmenten — Segmentlangen
unterschiedlich

PSLTSCALE = 1: Linien haben in allen MaBstaben die gleiche Segmentlangen — Segmentanzahl
unterschiedlich

Am sinnvollsten sind wohl folgenden Einstellungen:

LTSCALE = 1

CELTSCALE =1
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MSLTSCALE = 1

PSLTSCALE = 1

Hinweis: Sollten die Linien trotz dieser Einstellungen mal nicht richtig dargestellt werden hilft meistens
schon ein einfaches ,regen”.

Wird diese Systemvariable auf den Wert 1 gesetzt, so wird es moglich sein, die Objektfange auch im
Bereich der Lucken in den Linientypen anzuwenden.
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Bemassung

Die Assoziativitat von Bemassungen legt das Verhaltnis zwischen geometrischen Objekten und den
Bemassungen fest. AutoCAD bietet drei verschiedene Typen flr die Assoziativitat zwischen
geometrischen Objekten und Bemassungen.

e Assoziativbemassungen. Passen ihre Position, Ausrichtung und die verwendeten Masseinheiten
automatisch an, wenn damit verkntpfte geometrische Objekte verandert werden. Die Systemvariable
Fehler! Es ist nicht méglich, durch die Bearbeitung von Feldfunktionen Objekte zu
erstellen.DIMASSOC wird auf 2 gesetzt.

e Nicht-assoziative Bemassungen. Werden mit den von ihnen definierten Geometrieelementen
ausgewahlt und verandert. Nicht-assoziative Bemassungen verandern sich nicht, wenn die von ihnen
bemessenen Objekte verandert werden. Die Systemvariable DIMASSOC wird auf 1 gesetzt.

o Aufgel6ste Bemassungen. Enthalten einen Satz von getrennten Objekten anstelle eines einzelnen
Bemassungsobijekts. Die Systemvariable DIMASSOC wird auf 0 gesetzt.

In AutoCAD gibt es unter anderem die Ausgerichtete Bemassung, die Linear-, die Radius- und die
Winkelbemassung, die Verkurzte Bemassung sowie die Bemassung der Bogenlange. Mit diesen
Bemassungsarten soll der Polygonzug, der Kreis und der Bogen bemasst werden:

64,64
Linearbemassung ‘

Ausgerichtete
&, Bemassung

Winkel- o
bemassung é’?/ >

35,36

Radiusbemassung

100

Verkurzt
T 1
S
&
Linearbemassung
94,25
100 Bogenlange

Offnen Sie zusétzlich den Werkzeugkasten "Bemassung'.

Um das Aussehen der Bemassung festzulegen, erstellen Sie einen Bemassungsstil. Klicken Sie im Menu
"Format" auf "Bemassungsstil.

Klicken Sie in der Dialogbox "Bemassungsstil-Manager" auf Neu, um einen neuen Bemassungsstil zu
erstellen. Vergeben Sie in der Dialogbox "Neuen Bemassungsstil erstellen” einen Stilnamen (z.B.
"Schulung") an und bestéatigen Sie mit Weiter.
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Es 6ffnet sich die Dialogbox "Neuer Bemassungsstil: Schulung", in der Sie nun Einstellungen fur die
Masslinie und Masshilfslinie vornehmen kénnen.

Nehmen Sie hier die
Einstellungen fur die

& BemaBungsstil andern: Schulung

Linien | Symbole und Pfeile | Text

Bemalungslinien

Einpassen | Primareinheiten | Alternativeinheiten | Toleranzen

. 14,11
Bemassungslinien Farbe I———l
VOor. 1
Linientyp: YonBlock Rd |
Prea) 0
Linienstarke: YonBlock v | —
Ober Stiche hinaus verlangem:
Basislinienabstand: 375 :
o
Unterdriicken: [_] Bem.-Linie 1 [] Bem.-Linie 2
Nehmen Sie hier die
Einstellungen fur die s
Hilfslinien Hilfslinien
HISiinien vor. Farbe: M VonBlock v | Ober Bemafungslinien hinaus 1.25 PN
: enveitern: ¥
Linientyp Hilfslinie 1: YonBlock v "
' abstand von Ursprung: 2 5
Linientyp Hilfslinie 2.: YonBlock v |
. [ Hilfslinien mit fester Lange
Linienstarke: YonBlock Bd
Lange:
Unterdriicken: [ ] Hilfslinie 1 ["] Hilfslinie 2
[ ok | [ Abbechen | [ Hike

Wahlen Sie diese Option aus,
wenn Sie Hilfslinien mit fester
Lange brauchen.

Wahlen Sie als Nachstes die Registerkarte "Symbole und Pfeile", um Einstellungen fur die Pfeilspitzen,
das Bogenlangensymbol und den Verktrzungswinkel vorzunehmen.
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[ BemaBungsstil andern: Schulung

Linien | Symbole und Pfeile | Text || Einpassen| Primareinheiten | Alternativeinheiten | Toleranzen

Pfeilspitzen
14,11
Erste: G |"_"|
B Geschlossen/gefiillt v
Zweite: Wahlen Sio hier di
pe Geschlossen/gefiillt el anien Ie. Iell’ e
- Art der Pfeilspitzen.

Flihrungslinie:

B Geschlossen/gefiillt .V._
Pfeilgrofe:
25 2
Bogenlangensymbol
2 (® Vor BemaBungstext
Z &/ fat .. q a A
gl - Wahlen Sie hier die
OKeine (0 Ober BemaPungstext -
2 25 pS O Kei Position des
P : ; = O Keine E
® Markierung ) Bogenléngen-
O Linie Verkuirzte Radiusbemalung symbo|s.
BemaBungsbruch Verkurzungswinkel: 90
Unterbrechungsardfe: Yerkiirzte LinearbemaBung Wahlen Sie hier den
375 = Verkiirzungshhenfaktor: Winkel der verkirzten
15 ) Radiusbemassung.

[ ok | [ Abbechen | [ Hile |

Wahlen Sie als Nachstes die Registerkarte "Text", um Einstellungen fur den Masst ext vorzunehmen.

Seite 98 von 239 CAD Trainingsdokumentation rst 2025



CAD Basis-Training

Nehmen Sie hier die
Einstellungen fur die
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W (

'y BemaBungsstil andern: Schulung

Linien || Symbole und Pfeile | Text

Textdarstellung

A Standard

Textstil:

Textfarbe: M onBlock

Fiilfarbe: O Nein

Testhohe: 4 &
Bruch-Hohenskalierung:

[C] Rahmen um Text zeichnen

Textplatzierung

Vertikal | Obethalb vl
Horizontal: [ Zgntrigy( i :’i
Abstand von Bem.-Linie: 0.625 :

Einpassen | Primareinheiten | Alternativeinheiten | Toleranzen

Textausrichtung
O Horizontal

(® Mit Bemalungslinie ausgerichtet

(O 150-Standard

0K | [ Abbrechen | [ Hife |

Wahlen Sie als Nachstes die Registerkarte "Primareinheiten’, um die Masseinheiten und die Genauigkeit
(8 Nachkommastellen) festzulegen.
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8] BemaBungsstil @ndern: Schulung

Linien | Symbole und Pfeile | Text

Lineare Bemalungen
Einheitenformat; Dezimal v

Genauigkeit: 0.00 v [
Format fiir Bruch:
Dezimaltrennzeichen: 3 [Komma] ]

Abrunden: 0

<>

Prafix:
Suffiz:

Bemalungsskalierung
Skalierfaktor: 1

[] Nur auf Layout-BemaPungen anwenden

<>

Einpassen| Primareinheiten | Alternativeinheiten | Toleranzen

Winkelbemaliungen

5 Einheitenformat: | Dezimalgrad v |

Null unterdriicken — ]
[ Vorkomma Genauigkeit: 0 [ vvﬁ
Nachkomma

Null unterdriicken

[[1vorkomma

[] Nachkomma

[ ok | [|Abbechen | [ Hite |

Um die getroffenen Einstellungen flr den eigenen Bemassungsstil zu nutzen, verlassen Sie die Dialogbox
mit OK. lhr neu angelegter Bemassungsstil wird nun in der Liste der Dialogbox "Bemassungsstil-
Manager" aufgefihrt und kann jederzeit mit Andern modifiziert oder mit der Entf-Taste geldscht werden.

[ BemaBungsstil-Manager
Aktueller Bermalungszstil: Schulung
Stile: Voranzicht von; Schulung
150-25 | 14,11 Als aktuell einstellen
Schuly
| Als aktuell Festlegen
Umnbenennen
1
. i -
] 5,
Uberschreiben...
4
P
Liste: Beschreibung
Ale Stile v] | Schuna
SchiisBen | | Hilte
Hinweis:

Wenn die Bemassung — Position Masstext, Genauigkeit — angepasst wurde, kann diese veranderte
Bemassung Uber die rechte Maustaste als neuer Bemassungsstil abgespeichert werden.
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Um die Aussenkonturen des Polygonzuges zu bemassen, wahlen Sie den Befehl "Lineare Bemassung"
im Werkzeugkasten "Bemassung".

Anfangspunkt der ersten

Hilfslinie angeben

oder <Objekt wahlen>: Driicken Sie <ENTER>

Zu bemassendes Objekt wahlen: Wahlen Sie eine Linie
Position der Bemassungslinie

Angeben oder [Mtext/Text/

Winkel/Horizontal/Vertikal/Drehen]: Bestimmen Sie durch Anklicken die

Lage der Masslinie

4\7

Eine Erweiterung der linearen Bemassung ist die ausgerichtete lineare Bemassung.
Anfangspunkt der ersten

Hilfslinie angeben

oder <Objekt wahlen>: Dricken Sie <ENTER>

Zu bemassendes Objekt wahlen: Wahlen Sie eine Linie

Position der Bemassungslinie

Angeben oder [Mtext/Text/Winkel]: Bestimmen Sie durch Anklicken die

Lage der Masslinie
-

Um den Radius des Kreises zu bemassen, wahlen Sie den Befehl "Radiusbemassung" aus dem
Werkzeugkasten "Bemassung'.

Bogen oder Kreis wahlen: Wahlen Sie den Kreis
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Position der Bemassungslinie
angeben oder [Mtext/Text/Winkel]: Bestimmen Sie durch Anklicken die

Lage der Masslinie

i
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Wenn sich die Mitte eines Bogens oder Kreises ausserhalb der Zeichnungsumgrenzungen befindet oder
ein Bogen einen sehr grossen Radius besitzt, konnen Sie seinen Radius mit Hilfe einer verkirzten

Bemassung messen und anzeigen.
Bogen oder Kreis wahlen:
Uberschreibung der mittleren

Position angeben:

Position der Bemassungslinie

Angeben oder [Mtext/Text/Winkel]:

Verkurzungspositon angeben:

CAD Trainingsdokumentation rst 2025

Wahlen Sie den Kreis

Bestimmen Sie durch Anklicken die

Verschiebung des Zentrums

Bestimmen Sie durch Anklicken die
Lage der Masslinie
Legen Sie durch Anklicken die Position

Des Verkurzungssymbols fest
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Um den Winkel der Schrage innerhalb des Polygonzuges zu bemassen, wahlen Sie den Befehl
"Winkelbemassung'".

Bogen, Kreis, Linie wahlen

oder <Scheitelpunkt angeben>: Drlicken Sie <ENTER>
Winkel-Scheitelpunkt angeben: Punkt zeigen

Ersten Winkelendpunkt angeben: Punkt zeigen
Zweiten Winkelendpunkt angeben: 10

<+— Erster Winkelendpunkt

Zweiter Winkelendpunkt

<4+—  Winkel-Scheitelpunkt

Position des Massbogens angeben
oder [Mtext/Text/Winkel]: Bestimmen Sie durch Anklicken die

Lage des Massbogens
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0

Sie kdnnen die Lange eines Bogens mit Hilfe einer Bogenlangenbemassung messen und anzeigen;
wahlen Sie den Befehl "Bogenlange" im Werkzeugkasten "Bemassung".

Bogen- oder Polylinienbogen-

Segment auswahlen: Wahlen Sie den Bogen
Position der Bogenlangenbemassung  Bestimmen Sie durch Anklicken die

auswahlen oder [Mtext/Text/Winkel/ Lage der Masslinie

Partiell/Fihrung]:
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Mit Andern arbeiten

Wenn Sie mit AutoCAD/LT arbeiten, werden Sie sehr schnell feststellen, dass der grosse Gewinn
nicht unbedingt bei den Zeichnungsbefehlen zu suchen ist, sondern beim Andem.

Die Aenderungsbefehle sind sehr leistungsfahig und kdnnen auch zum Konstruieren verwendet
werden. Es ist sehr wichtig, dass Sie sich intensiv mit dem Andern auseinandersetzen.

Mit dem Befehl Abrunden werden diese Objekte bereinigt. Die Linien welche zu lang sind werden
automatisch gestutzt, zu kurze Linien werden verlangert.

Vor dem Abrunden

XKAAQAQ

Nach dem Abrunden

AWAVAWAWARAWARVA!

Wahlen Sie den Befehl Abrunden.
In der Befehlszeile wird folgendes dargestellt.

Befehl: fillet

Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 10.0000
Erstes Objekt wahlen oder [Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:
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Als erstes mussen wir den Rundungsradius auf 4 setzen. Tippen Sie dazu den Buchstaben r und Enter
ein. Sie werden nach dem neuen Rundungsradius gefragt geben Sie 4 ein.

Erstes Objekt wahlen oder [Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]: r
Rundungsradius angeben <10.0000>: 4

Klicken Sie jetzt die Linien an die mit dem Radius 4 gerundet werden sollen. Diejenigen Linien die Sie
anklicken werden stehen bleiben.

Wichtig: Alle Aenderungsbefehle haben Einstellméglichkeiten. Diese Optionen werden in der Befehlszeile
dargestellt. Bitte lesen Sie diese Angaben und nuizen Sie die angezeigten Optionen.

Befehl:
Befzil: fillet
patuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = @.2808

7 - BBRUMDEN Erstes Objekt wihlen cder [rilckgingig Polylinie Radius Stutzen Mehrere]:

_Meodell  Layout] Layoutz  + -

Ein weiteres Beispiel

Radius = 100. Es konnen nicht nur Linien miteinander gerundet werden.
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So dehnen Sie ein Objekt
Wahlen Sie aus dem Men Andem die Option Dehnen.

Wahlen Sie die zu dehnenden Obijekte aus.

il aktuelle Einstellungen: Prejektion=EKS, Kante=Keine, Modus=Schnell
Zu dehnendes Objekt wdhlen bzrw. zum Stutzen mit der UMSCHALTTASTE wihlen oder

~ DEHMEN [Grenzkanten KReuzen MOdus Projektion]:

Modell Adhoch +

Sie kénnen Objekte auf die Kanten anderer Objekte stutzen oder dehnen. Sie kdnnen also beispielsweise
ein Objekt wie eine Linie erstellen und diese dann genau zwischen anderen Objekten einpassen.

Objekte, die Sie als Schnittkante oder Grenzkante auswahlen, missen das zu stutzende Objekt nicht
unbedingt schneiden. AuBerdem kdnnen Sie ein Objekt auf eine projizierte Kante oder einen
extrapolierten Schnittpunkt (der Punkt, an dem sich die gedehnten Objekte schneiden wirden) stutzen
oder dehnen.

Wenn Sie keine Umgrenzung angeben und an der Eingabeaufforderung Objekte wahlen die
EINGABETASTE drucken, werden alle Objekte potentielle Umgrenzungen. Dies wird als indirekte oder
gedachte Auswahl bezeichnet.

Verwenden Sie zum Auswahlen von Geometrie in Blocken als Umgrenzungen die Auswahloptionen
Einzeln, Kreuzen, Zaun oder die Option fur die individuelle Auswahl.
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So stutzen Sie ein Objekt
Wahlen Sie aus dem Menu Andern die Option Stutzen.

Wahlen Sie die zu stutzenden Objekte aus.

il ktuelle Einstellungen: Projektion=BK5, Kante=keine, Modus=5chnell
Wl 7 stutzendes Cbijekt wihlen bzw. zum Dehnen mit der UMSCHALTTASTE widhlen oder

* STUTZEN [5chnittkanten KReuzen Modus Projektion Léschen]:

Modell Adhoch +

Sie kénnen Objekte stutzen, so dass sie exakt auf Grenzkanten stoBen, die von anderen Objekten
gebildet werden. Schnittkanten kénnen Linien, Bogen, Kreise, Polylinien, Ellipsen, Splines,
Konstruktionslinien, Regionen, Bldcke und Strahlen sein. Schnittkanten konnen auBerdem Layout-
Ansichtsfensterobjekte im Papierbereich sein.

Sie kdnnen Objekte dehnen, ohne den Befehl STUTZEN zu beenden. Halten Sie hierzu die
UMSCHALTTASTE gedruckt, und wahlen Sie die zu dehnenden Objekte aus.

Wenn Sie mehrere Objekte gleichzeitig dehnen oder stutzen wollen, so kénnen Sie an Stelle des
Grenzobjektes wahlen die Enter-Taste driicken. Klicken Sie jetzt auf beliebige Objekte diese werden
gestutzt oder gedehnt indem immer das nachste Objekt als Grenzobjekt erkannt wird.

CAD Trainingsdokumentation rst 2025 109/239



So drehen Sie ein Objekt

Wahlen Sie aus dem Meni Andern den Befehl Drehen.

Wahlen Sie das Objekt aus, das Sie drehen mochten.

Geben Sie den Basispunkt fur die Drehung an.

Fahren Sie nun einen der folgenden Schritte aus:

Geben Sie den Drehwinkel ein.

Ziehen Sie das Objekt um seinen Basispunkt, und geben Sie eine Punktposition an, auf die das
Objekt gedreht werden soll.

7. Geben Sie einen Winkelwert ein oder einen zweiten Punkt an.

oo s wh =

In Abhangigkeit von der Einstellung im Dialogfeld Zeichnungseinheiten unter Richtungssteuerung werden
die Objekte bei der Eingabe eines positiven Wertes im oder gegen den Uhrzeigersinn gedreht. Die
Drehebene und die Richtung des Nullwinkels richten sich nach der Ausrichtung des
Benutzerkoordinatensystems.

Drehen eines Objekts um einen angegebenen Winkel

Sie drehen Objekte, indem Sie einen Basispunkt wahlen und einen relativen oder absoluten Drehwinkel
angeben. Geben Sie den relativen Winkel an, um den Sie das Objekt aus seiner aktuellen Position um
den Basispunkt drehen mdchten. Geben Sie absolute Winkel an, um Objekte aus ihnrem aktuellen Winkel
in einen neuen absoluten Winkel zu drehen.

Sie kdnnen ein Objekt um einen relativen Winkel drehen, indem Sie den Winkel mit einer der folgenden
Methoden angeben:

Geben Sie einen Drehwinkel zwischen 0 und 360 Grad an. Sie konnen die Werte auch in Bogenmal,
Neugrad oder im Feldmal eingeben.

Ziehen Sie das Objekt um den Basispunkt, und geben Sie einen zweiten Punkt an. In vielen Fallen
empfiehlt es sich bei diesem Verfahren, den Orthomodus und den Modus Polare Spurverfolgung
einzuschalten oder fur den zweiten Punkt einen der Objektfangmodi zu verwenden.
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Mit Hilfe der Objektfang-Methode
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/

So kopieren Sie ein Objekt

Wahlen Sie aus dem Men Andern den Befehl Kopieren.
Wahlen Sie die zu kopierenden Objekte aus.

Legen Sie den Basispunkt fest.

Legen Sie den zweiten Punkt der Verschiebung fest.

oD =

Verwenden eines Objektfanges

I Entwurfseinstellungen 2=l

Fang und Haster] Spurverfolgung  Dbiektfang

v Dbjektfang ein [F3)
Objektfangmodi

O W Endpunkt 09 [T Basispunkt Alle auswahlen
A b T Let Alle ldschen
& [ Zentrum = [ Tangente

g I Punkt % [ Wachster Punkt

<> V¥ Quadiant B [ Angenomm. Schhittpunkt

F [ Schnittpunkt

Opfionen... [ ok ][ abbrechen | ite ‘

Der Objekifang ist eine der wichtigsten Hilfestellungen im AutoCAD/LT. Bitte aktivieren Sie nur die
Fangpunkte die Sie absolut brauchen. Zu viele Fangpunkte stéren sich gegenseitig und kénnen das
Arbeiten damit erschweren.
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Sie kénnen Obijekte in einem bestimmten Abstand vom Original duplizieren. Zum Festlegen von Abstand
und Richtung verwenden Sie zwei Punkte: Basispunkt 1 (von) und Verschiebungspunkt (nach). Diese
Punkte kénnen sich an einer beliebigen Stelle innerhalb der Zeichnung befinden.

Sie kénnen Objekte auch Uber einen relativen Abstand kopieren, indem Sie fUr den ersten Punkt
Koordinatenwerte eingeben und fir den zweiten Punkt der Verschiebung die EINGABETASTE drlcken.
Dadurch bertcksichtigt AutoCAD/LT die Koordinatenwerte nicht als Basispunkt, sondern als relative
Verschiebung. Die von Ihnen ausgewahiten Objekte werden in Abhangigkeit von den eingegebenen
relativen Koordinaten an eine neue Position kopiert. Verwenden Sie nicht wie sonst das Zeichen @ far
relative Koordinaten, da AutoCAD/LT bei der Eingabe relative Koordinaten erwartet.

Sie kdnnen Objekte um einen angegebenen Wert kopieren, indem Sie die Funktion zur direkten
Abstandseingabe in Verbindung mit dem Orthomodus und der Polaren Spurverfolgung verwenden.

Sie kénnen Objekte oder Auswahlséatze auch mehrfach kopieren, ohne den Befehl KOPIEREN zu
verlassen, indem Sie die Option Mehrfach einsetzen
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So erstellen Sie eine polare Anordnung

Wahlen Sie aus dem Menl Andemn den Befehl Reihe.

Wahlen Sie im Dialogfeld Anordnung die Option Polare Anordnung.

Fahren Sie fur den Mittelpunkt einen der folgenden Schritte durch:

Geben Sie einen X- und einen Y-Wert fur den Mittelpunkt der polaren Anordnung ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Mittelpunkt auswahlen. Das Dialogfeld wird geschlossen. AutoCAD/LT
fordert Sie auf, eine Auswahl vorzunehmen. Legen Sie den Mittelpunkt der polaren Anordnung mit Hilfe
des Zeigegeréts fest.

Klicken Sie auf Objekte wahlen.

Das Dialogfeld wird geschlossen. AutoCAD/LT fordert Sie auf, eine Auswahl vorzunehmen.

Wahlen Sie die Objekte, die Sie anordnen mochten.

Wahlen Sie im Feld Methode eine der folgenden Methoden:

Gesamtzahl der Objekte & auszuflllender Winkel

Gesamtzahl der Objekte & Winkel zwischen Objekten

Auszufullender Winkel & Winkel zwischen Objekten

Geben Sie die Anzahl der Objekte ein, sofern verfugbar (einschlieBlich des urspringlichen Objekts).

Verwenden Sie eines der folgenden Verfahren:
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Geben Sie den auszufillenden Winkel und gegebenenfalls den Winkel zwischen den Objekten ein.
Auszufullender Winkel legt den auszufullenden Abstand um den Umfang der Anordnung herum fest. Der
Winkel zwischen den Objekten gibt den Abstand der einzelnen Objekte voneinander an.

Klicken Sie auf die Schaltflachen Auszuflillenden Winkel auswahlen bzw. Winkel zwischen Objekten
wahlen, und geben Sie diese beiden Winkel mit dem Zeigegerat an.

Im Beispielfeld wird das Ergebnis angezeigt.
AnschlieBend kénnen Sie eine der folgenden Optionen wahlen:

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Objekte beim Kopieren drehen, um die Objekte beim Anordnen zu
drehen. Das Ergebnis wird im Beispielfeld dargestellt.

Um den X,Y-Basispunkt anzugeben, wahlen Sie die Schaltflache Mehr, deaktivieren das Kontrollkastchen
Auf Objekivorgabe setzen und geben in die Felder X und Y die entsprechenden Werte ein. Sie kdnnen
auch auf die Schaltflache Basispunkt wahlen klicken und den Punkt mit dem Zeigegerat angeben.

Mit OK erstellen Sie die Anordnung.
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So erstellen Sie eine rechteckige Anordnung

Wahlen Sie aus dem Men(i Andern den Befehl Reihe.

Wahlen Sie im Dialogfeld Anordnung die Option Rechteckige Anordnung.

Klicken Sie auf Objekte wahlen.

Das Dialogfeld wird geschlossen. AutoCAD/LT fordert Sie auf, eine Auswahl vorzunehmen.

Wahlen Sie die Objekte, die Sie anordnen mdchten, und dricken Sie die EINGABETASTE.

Geben Sie in den Feldern Zeilen und Spalten die Anzahl der Zeilen und Spalten in der Anordnung ein.
Legen Sie den Zeilen- und Spaltenabstand (Versatz) mit einem der folgenden Verfahren fest:

Geben Sie in den Feldern Zeilenabstand und Spaltenabstand den Abstand zwischen den Zeilen und
Spalten an. Durch Hinzuftigen eines Plus- (+) oder Minuszeichens (-) wird die Richtung festgelegt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Beide versatzen wahlen, um die Zeilen- und Spaltenabstande durch
Angabe von zwei gegenuberliegenden Ecken einer Zelle in der Anordnung mit dem Zeigegerat
festzulegen. Die Zelle bestimmt den vertikalen und horizontalen Abstand zwischen den Zeilen und
Spalten.

Daruber hinaus konnen Sie die Schaltflachen Zeilenversatz wahlen und Spaltenversatz wahlen
verwenden, um die horizontalen und vertikalen Abstandswerte mit dem Zeigegerat festzulegen.

Im Beispielfeld wird das Ergebnis angezeigt.
Geben Sie zum Andern des Drehwinkels der Anordnung den neuen Winkel im Feld Winkel ein.
Die Vorgabe Null fur den Winkel kann Uber EINHEIT geandert werden.

Mit OK erstellen Sie die Anordnung.
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So spiegeln Sie ein Objekt

Wahlen Sie aus dem Menl Andern den Befehl Spiegeln.
Wahlen Sie das Objekt aus, die gespiegelt werden sollen.
Legen Sie den ersten Punkt der Spiegelachse fest.

Legen Sie den zweiten Punkt fest.

Drucken Sie die EINGABETASTE, um die Ausgangsobjekte beizubehalten, oder geben Sie j ein, um sie
Zu l6schen.

Beim Spiegeln entsteht ein Spiegelbild der gespiegelten Objekte. Das Spiegeln ist besonders zum
Erstellen symmetrischer Objekte geeignet. Anstatt das ganze Obijekt zu zeichnen, kénnen Sie rasch die
eine Halfte des Objekts zeichnen und dann spiegeln.

Beim Spiegeln kippen Sie das Objekt um eine Achse, die als Spiegelachse bezeichnet wird. Zum
Festlegen dieser temporaren Spiegelachse geben Sie zwei Punkte ein. Sie kdnnen auswahlen, ob die
Ausgangsobjekte geldscht oder erhalten werden. Sie kénnen in jeder Ebene spiegeln, die parallel zu der
XY-Ebene des aktuellen BKS liegt. Wenn Text, Attribute und Attributdefinitionen gespiegelt werden,
erscheinen sie im Spiegelbild seitenverkehrt oder auf dem Kopf stehend. Um dies zu verhindern, setzen
Sie die Systemvariable MIRRTEXT auf 0 (aus). Text erhalt dann dieselbe Ausrichtung wie vor dem
Spiegeln.

Vergleichen Sie die folgenden Abbildungen.
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Mit Strecken kann aus einem bestehenden Objekt ein neues erstellt werden. Die Grundztige bleiben
erhalten die Masse kdnnen beliebig andern.

Neues Objekt mit strecken erstellt.
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So strecken Sie ein Objekt
Wahlen Sie aus dem Menu Andern die Option Strecken.

Wahlen Sie das Objekt durch eine Kreuzen-Auswahl aus d.h. das Auswahlfenster muss von rechts nach
links erstellt werden, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Das Kreuzen-Fenster muss mindestens einen Scheitel- oder Endpunkt enthalten. Legen Sie eine
Objektwahl mit Kreuzen-Fenstern fest, indem Sie k eingeben oder das Zeigegerat bei gedrtickter Taste
von rechts nach links ziehen und dann die Taste loslassen.

Fahren Sie nun einen der folgenden Schritte aus:

Geben Sie die Verschiebung in Form einer relativen kartesischen, polaren, zylindrischen oder
sphéarischen Koordinate an. Verwenden Sie nicht das @-Zeichen, da das System bei der Eingabe von
einer relativen Koordinate ausgeht. Dricken Sie an der Eingabeaufforderung fur den zweiten
Verschiebungspunkt die EINGABETASTE.

Geben Sie den Basispunkt fur die Verschiebung und anschlieBend den zweiten Punkt der Verschiebung
an.

Alle Objekte, die innerhalb des Kreuzen-Auswahlfensters mindestens einen Scheitel- oder Endpunkt
haben, werden gestreckt. Alle Objekte, die sich vollstandig innerhalb des Kreuzen-Auswahlfensters
befinden, werden ohne Strecken verschoben.

Sie kdnnen Objekte in einer bestimmten Richtung verlangern bzw. verkirzen oder proportional
vergroBern oder verkleinern. Sie kénnen bestimmte Objekte auch durch Verschieben eines End-,
Scheitel- oder Kontrollpunkts strecken.

Dehnen von Objekten

Sie kdnnen den eingeschlossenen Winkel von Bogen sowie die Lange einiger Objekte verandern. Sie
kénnen die Lange von offenen Linien, Bogen, offenen Polylinien, elliptischen Bogen und offenen Splines
verandern. Sie erzielen damit ein ahnliches Ergebnis wie beim Dehnen und Stutzen. Es gibt mehrere
Maoglichkeiten, die Lange zu verandern.

durch Ziehen eines Objektendpunkts (dynamisch);

durch Angabe einer neuen Lange oder eines neuen Winkels in Prozent der Gesamtlange oder des
Winkels;

durch Angabe einer Langen- oder Winkelabstufung, die vom Endpunkt aus gemessen wird;
durch Angabe der absoluten Gesamtlange oder des eingeschlossenen Winkels des Objekts.
Strecken von Objekten

Wenn Sie ein Objekt strecken machten, legen Sie zunachst einen Basispunkt und dann einen
Verschiebungspunkt fest. Da beim Strecken die Endpunkte verschoben werden, die innerhalb des
Kreuzen-Auswahlfensters liegen, missen Sie das Objekt innerhalb der Kreuzen-Auswahl auswahlen. Um
eine groBere Genauigkeit beim Strecken zu erzielen, konnen Sie neben den Griffen auch
Objektfangpunkte, Grifffangpunkte, Rasterfangpunkte sowie die Eingabe relativer Koordinaten
verwenden.

Skalieren von Objekten
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Beim Skalieren kénnen Sie ein Objekt vergrossern oder verkleinern, ohne dass sein GréBenverhaltnis
geandert wird. Sie kdnnen ein Objekt skalieren, indem Sie einen Basispunkt sowie eine Lange eingeben,
die auf den aktuellen Zeicheneinheiten basiert und als Skalierfaktor dient, oder einen Skalierfaktor
festlegen. Sie kénnen auch die aktuelle und die neue Lange des Objekts angeben.

Beim Skalieren andert sich die GroBe aller Bemassungen eines ausgewahlten Objekts. Ist der
Skalierfaktor grosser als 1, wird das Obijekt vergréssert. Ist der Skalierfaktor kleiner als 1, wird das Obijekt
verkleinert.

Sie kdnnen auch mit einer BezugsgroBe skalieren. Beim Skalieren mit BezugsgroBe wird ein vorhandenes
Mass als Basis fur die neue GréBe verwendet. Geben Sie zum Skalieren mit BezugsgroBe die aktuelle
und dann die neue GrdBe ein. Wenn eine Seite eines Objekts zum Beispiel 4.8 Einheiten lang ist und auf
7.5 Einheiten vergroBert werden soll, verwenden Sie 4.8 als Bezugslange.

Sie kénnen mit der Option Bezug eine ganze Zeichnung skalieren. Das ist zum Beispiel dann sinnvoll,
wenn die urspranglichen Zeicheneinheiten geandert werden mussen. Wahlen Sie alle Objekte in der
Zeichnung aus. Verwenden Sie dann die Option Bezug, um zwei Punkte auszuwahlen, und geben Sie
den gewunschten Abstand an. Alle Objekte in der Zeichnung werden entsprechend skaliert.
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So versetzen Sie ein Objekt durch Festlegen des Abstands

Wahlen Sie aus dem Men(i Andern den Befehl Versetzen.

Geben Sie den Abstand fur den Versatz ein.

Sie kdnnen entweder einen Wert eingeben oder das Zeigegerat verwenden.

Wahlen Sie das zu versetzende Objekt aus.

Wahlen Sie einen Punkt auf der Seite, auf der die neuen Objekte platziert werden sollen.

Wahlen Sie ein weiteres Objekt aus, das versetzt werden soll, oder driicken Sie die EINGABETASTE, um
den Befehl zu beenden.

So versetzen Sie ein Objekt durch einen Punkt

Wahlen Sie aus dem Menii Andern den Befehl Versetzen.
Wahlen Sie d (Durch Punkt).

Wahlen Sie das zu versetzende Objekt aus.

Geben Sie den Punkt an.

Wahlen Sie ein weiteres Objekt aus, das versetzt werden soll, oder driicken Sie die EINGABETASTE, um
den Befehl zu beenden.

Beim Versetzen wird ein neues Objekt erstellt, dessen Form dem ausgewahlten Objekt entspricht. Wenn
Sie einen Kreis oder Bogen versetzen, entsteht in Abhangigkeit von der angegebenen Seite ein groBerer
oder kleinerer Kreis bzw. Bogen.

Ein sehr effektives Zeichenverfahren besteht darin, Objekte zu versetzen und anschliessend zu stutzen
und zu dehnen.

Sie kénnen folgende Objekte versetzen:

Linien
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Bogen

Kreise

Ellipsen und elliptische Bogen
2D-Polylinien
Konstruktionslinien (KLinien)
Strahlen

Splines
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So zeigen Sie die Eigenschaften eines einzelnen Objekts an
Wahlen Sie das Objekt aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeichnung, und wahlen Sie im Kontextmenu die Option
Eigenschaften aus.

Oder klicken Sie im Hauptwerkzeugkasten auf den Knopf Eigenschaft und wahlen am Bildschirm das
Obijekt aus.

In der Palette Eigenschaften werden die Eigenschaften des ausgewahlten Objekts angezeigt.

Sie kénnen auch auf ein beliebiges Objekt doppelklicken (mit einigen Ausnahmen), um die Palette
Eigenschaften anzuzeigen.

x

M M Test - B OEL
o] Allgemein =
Farbe W vonBlack
Layer Zkopf_Text
Linientyp WonlLayer

Linientypfaktor 1
Flotstil

Linienstirke Q30 mem
Transparenz “WonLayer
Hyperlink

Text -
Inhalt {5fariallb1i0]c0|p34;...
Stil Standard
Beschriftung Mein
Austichten Oben links
Richtung Mach il
Texthahe 1
Drehung 0

Textzeilenahst., 1
Textzeilenabst,,  1.6667
Textzeilenabst., Mindestens
Texthintergrund  Nein
Definierte Breite 25,1767
Definierte Hidhe 0

E Spalten Keine

% Textrahmen Mein

% Geometrie =
@ Position X 1004234

= Pasition ¥ 15.207

=

Verwenden der Palette Eigenschaften

Die Palette Eigenschaften enthalt eine Liste der aktuellen Einstellungen fur die Eigenschaften des
ausgewahlten Objekts bzw. der ausgewahlten Objektgruppe. Sie kdnnen alle veranderlichen
Eigenschaften bearbeiten, indem Sie einen neuen Wert eingeben.

Wenn mehrere Objekte ausgewahlt wurden, zeigt die Palette Eigenschaften nur die Eigenschaften an, die
fur alle Objekte im Auswahlsatz gleich sind.

Kunde: Kommission:
Auftr-Nr Foshr. Datum: ‘ Ersteller:
Glasart: Y

Ihr Logo
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Wurden keine Objekte ausgewahlt, enthalt die Palette Eigenschaft nur die allgemeinen Eigenschaften des
aktuellen Layers, den Namen der mit dem Layer verbundenen Plotstiltabelle, die Ansichtseigenschaften
sowie Informationen Uber das BKS.

Wenn der Befehl DBLCLKEDIT aktiviert ist (Standardeinstellung), kénnen Sie die Palette Eigenschaften
durch Doppelklicken auf die meisten Objekte 6ffnen. Hiervon ausgenommen sind Blécke und Attribute,
Schraffuren, Text und XRefs.
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So skalieren Sie ein Objekt mit einem Skalierfaktor

Wahlen Sie aus dem Menul Andern die Option Skalieren.

Wahlen Sie das Objekt, das Sie skalieren méchten.

Legen Sie den Basispunkt fest.

Geben Sie den Skalierfaktor ein, oder ziehen und klicken Sie, um einen neue Skalierung festzulegen.

Mit dem Befehl Skalieren / Varia kann eine ganze Zeichnung in ihren Zeichnungseinheiten angepasst
werden. Wenn die Zeichnung in Meter erstellt wurde, so kann mit Skalieren und dem Faktor 100 die
Zeichnungseinheiten zu Zentimeter geandert werden.

Dies ist vor allem fur Grundrisse welche in der Haustechnik Verwendung finden wichtig. Im der Regel
muUssen die Grundrisse in cm vorliegen.
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Eigenschaften Ubertragen
Sie kdnnen jederzeit Eigenschaften eines Objektes auf ein anderes Objekt Ubertragen. Dazu gehen sie
wie folgt vor:

Klicken Sie auf Registerkarte Start > Gruppe Eigenschaften > Eigenschaften anpassen.
1. Finden
2. Wahlen Sie das Objekt aus, dessen Eigenschaften Sie kopieren méchten.

3.  Wenn Sie angeben mochten, welche Eigenschaften kopiert werden sollen, geben Sie E fur
Einstellungen ein. Deaktivieren Sie im Dialogfeld Eigenschaftseinstellungen die Eigenschaften,
die nicht kopiert werden sollen, und klicken Sie auf OK.

4. Wahlen Sie die Objekte aus, zu denen Sie die ausgewahlten Eigenschaften kopieren méchten,
und drlcken Sie die EINGABETASTE.

L
i
L _

ﬂ Eigenschaftseinstellungen

Grundlegende Eigenschaften

Farhe . WahLayer
0

Layer Abbrechen
Limiettyp WorLayer

Linigntypfaktar 1
Linienstarke WonLayer
Tranzparenz WorlLayer
Obijekthohe a

Platztil WaonlLayer

Speziele Eigenschaften
Bemafiung Teut Schraffur
Polvlinie Ansichtsfenster Takelle

Iaterial b ulti-Fuibrungs|. Mittelpunkt
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Methoden

Befehlszeile/MenU

Kontextmenu

Doppelklicken

Griffe
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Beschreibungen

Geben Sie einen Befehl ein, und wahlen Sie dann
die zu andernden Obijekte. Stattdessen kdnnen Sie
auch zuerst die Objekte auswahlen und dann einen
Befehl eingeben

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein
Objekt, um ein KontextmenU mit den relevanten
Bearbeitungsoptionen anzuzeigen.

Doppelklicken Sie auf ein Objekt, um die
Eigenschaftenpalette und in einigen Fallen auch ein
fur den Objekttyp spezifisches Dialogfeld oder
einen Editor anzuzeigen. (Sie kénnen die
Doppelklick-Aktion fur jeden Objekttyp festlegen,
indem Sie eine CUIx-Datei anpassen und sie in das
Programm laden.)

Mithilfe von Griffen kénnen Sie Objekte
verschieben, drehen, bearbeiten oder in ihrer Form
andern:

e Griffmodi. Wahlen Sie einen Objektgriff flr
den Griffvorgabemodus Strecken, oder
drtcken Sie die EINGABETASTE oder die
LEERTASTE, um einen der zusatzlichen
Griffmodi Verschieben, Drehen, Skalieren
oder Spiegeln zu wahlen.

o Mehrzweck-Griffe. Bei vielen Objekten
konnen Sie auch den Mauszeiger Uber
einem Griff bewegen, um ein Kontextmenu
mit objektspezifischen und mitunter
griffspezifischen Bearbeitungsoptionen
aufzurufen.
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Wahlen Sie die zu bearbeitenden Objekte aus.
Nehmen Sie mindestens eine der folgenden Einstellungen vor:
Verschieben Sie die Griffe, um das Objekt zu strecken.

Anmerkung: Bei einigen Obijektgriffen (z. B. bei Blockreferenzgriffen) wird das Objekt durch Strecken
verschoben und nicht gestreckt.

Drucken Sie die EINGABETASTE oder die LEERTASTE, um die verschiedenen Griffmodi zum
Verschieben, Drehen, Skalieren oder Spiegeln aufzurufen. Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste
auf den ausgewahlten Griff klicken, um ein Kontextment mit allen verfigbaren Griffmodi und weiteren
Optionen anzuzeigen.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber einen Griff, um das Multifunktionsgriff-Ment aufzurufen (falls
verfugbar). Dricken Sie dann die STRG-Taste, um zwischen den verfugbaren Optionen zu wechseln.

Verschieben Sie das Zeigegerat, und dricken Sie die entsprechende Taste des Zeigegerats.

162.1438

_.__.——*—"—“"_”“_aa_‘
Strecken

|t Linge

51.5765

Scheitelpunkt strecken
Scheitelpunkt hinzufiigen
Scheitelpunkt entfernen

Scheitelpunkt dehnen

Strecken
Scheitelpunkt hinzufilgen

In Bogen komwertieren

|
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00

Strecken

Ausgangspunkt

Schraffurwinkel

Schraffurskalierung

Wichtige Anmerkungen
o Auf Objekten, die sich auf gesperrten Layern befinden, werden keine Griffe angezeigt.

o Wenn Sie mehrere Objekte auswahlen, die kombinierte Griffe gemeinsam verwenden, kénnen
Sie diese Objekte mithilfe von Griffmodi bearbeiten. In diesem Fall stehen jedoch keine objekt-
oder griffspezifischen Optionen zur Verfugung.

Tipps zum Strecken mit Griffen

¢ Wenn Sie zum Strecken eines Objekts mehrere Griffe wahlen, bleibt die Objektform zwischen
den ausgewahlten Griffen erhalten. Um mehrere Griffe auszuwahlen, missen Sie die
UMSCHALTTASTE gedruckt halten und die entsprechenden Griffe auswahlen.

e Bei Griffen auf Text, Blockreferenzen, Mittelpunkten von Linien, Mittelpunkten von Kreisen sowie
Punktobjekten wird das Objekt nicht wirklich gestreckt, sondern verschoben.

o Befindet sich ein 2D-Objekt auf einer anderen Ebene als dem aktuellen BKS, wird es nicht auf
der Ebene des aktuellen BKS, sondern auf der Ebene, auf der es erstellt wurde, gestreckt.

o Wenn Sie zum Strecken eines Kreises oder einer Ellipse einen Quadrantengriff auswahlen und
anschlieBend in der Befehlszeile einen Abstand fur den neuen Radius eingeben (anstatt den Griff
zu verschieben), wird dieser Abstand vom Mittelpunkt des Kreises aus gemessen, nicht vom
ausgewahlten Griff.

Einschranken der Anzeige von Griffen zum Verbessern der Leistung

Sie kénnen die maximale Anzahl von Objekten festlegen, fur die Griffe angezeigt werden. Wenn
beispielsweise eine Zeichnung Schraffurobjekte oder Polylinien mit vielen Griffen enthalt, kann das
Auswahlen dieser Objekte einige Zeit in Anspruch nehmen. Die Systemvariable GRIPOBJLIMIT
unterdrickt die Griffanzeige, wenn der urspringliche Auswahlsatz mehr als die angegebene Anzahl von
Objekten enthalt. Dieser Grenzwert wird nicht angewendet, wenn Sie dem aktuellen Auswahlsatz Objekte
hinzufUgen.
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Objektfang

Prinzipielles

Mittels Objektfang werden Punkteingaben, wie z. B. Mittelpunkt oder Schnittpunkt, an genaue Stellen von
vorhandenen Objekten gesetzt. Per Objektfang kénnen Sie zlgig einen Punkt eines Objekts genau
treffen, ohne die Koordinaten zu kennen oder Konstruktionslinien zeichnen zu mussen. Beispiel: Mit dem
Objektfang kénnen Sie eine Linie zum Mittelpunkt eines Kreises oder Polyliniensegmentes zeichnen. Sie
kénnen einen Objektfang immer dann festlegen, wenn AutoCAD/LT Sie zur Angabe eines Punkts
auffordert. Eine Auflistung zu den Objektfangmodi finden Sie unter OFANG.

Wenn AutoSnap™ aktiv ist, zeigt AutoCAD/LT jedes Mal eine Markierung und eine Quickinfo an, wenn Sie
das Zielfenster Uber einen Fangpunkt bewegen. Diese Funktion ist eine visuelle Hilfe, mit der angezeigt
wird, welche Objektfange aktiviert sind.

Zum Aktivieren von Objektfangen gibt es eine Vielzahl von Methoden. Wenn Sie im Werkzeugkasten
einen einzelnen Objektfang auswahlen oder dessen Namen in der Befehlszeile eingeben, bleibt der
Objektfang nur fur den nachsten von lhnen angegebenen Punkt aktiviert. Sie kénnen auch fortlaufende
Objektfangmodi festlegen, die aktiviert bleiben, solange Sie arbeiten. Wahlen Sie Kein Fang, um den
einfachen sowie den fortlaufenden Objektfangmodus zu deaktivieren.

Fangen eines einzelnen Punkts

Bei Angabe eines Objektfangmodus verwandelt sich der Cursor in ein Objektfang-Zielfenster. Bei der
Auswahl eines Objekts fangt AutoCAD/LT den Fangpunkt, der dem Mittelpunkt des Zielfensters oder der
Offnung am nachsten liegt.

Die Objektfang-Schaltflachen befinden sich im Flyout Objektfang in der Standard-Funktionsleiste.
Verwenden des fortlaufenden Objektfangs

Wenn Sie einen Objektfang wiederholt verwenden wollen, kénnen Sie ihn als fortlaufenden Objekifang
definieren, so dass er so lange aktiviert bleibt, bis Sie ihn deaktivieren. Beispiel: Sie kdnnen den
Mittelpunkt als fortlaufenden Objektfang einrichten, wenn Sie die Mittelpunkte einiger Kreise mit einer
Linie verbinden wollen. Analog zu einzelnen Objektfangen wird durch die Offnung oder das Zielfenster ein
aktivierter Objektfang sowie der Auswahlbereich angezeigt. Die Grosse des Zielfelds kann auch geéndert
werden.

Wenn Sie mehrere fortlaufende Objektfangmodi aktivieren, verwendet AutoCAD/LT den
Objektfangmodus, der fir das ausgewahlte Objekt am geeignetsten ist. Wenn zwei potentielle
Fangpunkte im Auswahlbereich liegen, fangt AutoCAD/LT den dem Mittelpunkt des Zielfensters am
nachsten liegenden Fangpunkt.

Anmerkung: Sind mehrere fortlaufende Objektfangmodi aktiviert, missen Sie Uberprifen, welcher beim
Angeben eines Punkts gultig ist. Ist mehr als ein Objektfang flr eine gegebene Position geeignet,
dricken Sie die TABULATORTASTE, bevor Sie einen Punkt angeben, um die verschiedenen
Maoglichkeiten anzuzeigen.
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Beschrankungen zum Objektfang

Die meisten der nachstehend beschriebenen Objektfangmodi wirken sich nur auf Objekte aus, die am
Bildschirm sichtbar sind. Dazu zahlen auch Objekte auf gesperrten Layern, Umgrenzungen von Layout-
Ansichtsfenstern und Polyliniensegmente. Nicht angezeigte Objekte, auf ausgeschalteten bzw.
gefrorenen Layern liegende Objekte sowie leere Abschnitte in gestrichelten Linien kénnen nicht gefangen
werden.

Objektfangmodi funktionieren nur, wenn Sie von AutoCAD/LT zur Angabe eines Punkts aufgefordert
werden. Wenn Sie versuchen, einen Objektfang in der Befehlszeile zu verwenden, zeigt AutoCAD/LT eine
Fehlermeldung an

Y entwurfseinstellungen x|

'Fang und Hasterl Spurverfolgung  Dbjektfang | 3A0-0bjektfang I Diynamizche Eingabe 4 I 4 |

I Objektfangspur sin (F11]

[0 | Endpurke -+ [ Hifslirie Aille auswahlen |
£ ¥ Mittelpunkt [ Basispurkt Alle lazchen |

0

b [ Let
3 [ Geometisches Zentum T [ Tangente

X

|

O ¥ Zentum

5 [ Punkt [~ Machster Punkt

<O Huadrant
s [V Schnittpunkt 2 [ Parallel

[~ Angenamm. Schnittpunkt

U die Spurfunktion won einem Objektfangpunkt aus zu
venwenden, zetzen Sie bei aktiviertem Befehl den kauszeiger
darauf. Bei Bewegung der Maus wird dann ein S purvektor
angezeigt. Zum Beenden der Spurfunktion setzen Sie den

M auzzeiger emeut auf den Punkt.

Afja==

Optionen... | Ok, I Abbrechen Hilfe

Tipp:

Wenn Sie wahrend des Zeichnens einen Fangpunkt benétigen welcher nicht permanent eingestellt ist, so
dricken Sie einfach die Shift-Taste und gleichzeitig die rechte Maustaste. Am Bildschirm erhalten Sie das
Kontextmenu fur die Fangoptionen. Der gewahlte Fangpukt zahlt genau einmal fur den nachsten Punkt.
Im Weiteren erhalten Sie so einen Fangpunkt der nur Uber dieses Menu aktiviert werden kann. , Mitte
zwischen zwei Punkten®
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Um dieses Menu zu starten, drlicken
Sie die Shift-Taste und die rechte
Maus-Taste. Sie kdnnen jetzt einen
Fangpunkt wéhlen. Dieser gilt genau
far einmal.
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Die Fangpunkte und lhre Wirkung

Fangt den nachstliegenden Endpunkt eines Bogens, eines elliptischen Bogens, einer Linie, einer
Multilinie, eines Polyliniensegments, eines Splines, einer Region oder eines Strahls bzw. die
nachstliegende Ecke eines Bandes, eines Volumenkdrpers oder einer 3D-Flache.

Ausgewanlter Punki—.,
. /
b
Fangpunkt ~

Fangt den Mittelpunkt eines Bogens, einer Ellipse, eines elliptischen Bogens, einer Linie, einer Multilinie,
eines Polyliniensegments, einer Region, eines Volumenkorpers, eines Splines oder einer
Konstruktionslinie.

Ausgewahlter Punki—, /

/\'" Fangpunkt

Fangt das Zentrum eines Bogens, eines Kreises, einer Ellipse oder eines elliptischen Bogens.
Ausgewaniter Punkt O Fangpunkt

Fangt den Schwerpunkt von geschlossenen Polylinien und Splines.

Fangpunkt
- jL\

Auswahlpunkt

Fangt ein Punktobjekt, einen BemaBungsdefinitionspunkt oder einen BemaBungstextursprung.

Fangt einen Quadrantenpunkt eines Bogens, eines Kreises, einer Ellipse oder eines elliptischen Bogens.

Ausgewahniter Punkt 71
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Fangt den Schnittpunkt mit einem Bogen, einem Kreis, einer Ellipse, einem elliptischen Bogen, einer
Linie, einer Multilinie, einer Polylinie, einem Strahl, einer Region, einem Spline oder einer
Konstruktionslinie. Die Option Erweiterter Schnittpunkt ist nicht als fortlaufender Objektfang verflgbar.

e
/

s

Anmerkung Wenn die Objektfangmodi Schnittpunkt und Angenommener Schnittpunkt gleichzeitig aktiv
sind, kénnen unterschiedliche Ergebnisse erzielt werden.

Schnittpunkt und Erweiterter Schnittpunkt stehen bei Kanten oder Ecken von 3D-Volumenkdrpern nicht
zur Verfugung.

Zeigt eine temporare Hilfslinie oder einen Bogen an, wenn Sie den Cursor Uber den Endpunkt eines
Objekts bewegen, sodass Sie Punkte auf der Hilfslinie angeben kénnen.

Anmerkung Wenn Sie in einer Perspektivansicht arbeiten, konnen Sie keine Verfolgung entlang der
Verlangerungslinie eines Bogens oder eines elliptischen Bogens durchfuhren.

Fangt den Einfligepunkt fur einen Text, fur einen Block, ein Symbol oder ein Attribut.

Fangt einen Punkt, der lotrecht Uber einem Bogen, einem Kreis, einer Ellipse, einem elliptischen Bogen,
einer Linie, einer Multilinie, einer Polylinie, einem Strahl, einer Region, einem Volumenkorper, einem
Spline oder einer Konstruktionslinie steht.

Der Fangmodus Versetztes Lot wird automatisch aktiviert, wenn Sie fur das zu zeichnende Objekt
mehrere lotrechte Fangpunkte bendtigen. Als Grundlage zum Zeichnen einer lotrechten Linie kdnnen Sie
eine Linie, einen Bogen, einen Kreis, eine Polylinie, einen Strahl, eine Konstruktionslinie, eine Multilinie
oder die Kante eines Volumenobjekts verwenden. Mit dem Objektfangmodus Versetztes Lot kdnnen Sie
lotrechte Linien zwischen diesen Objekten zeichnen. Wenn Sie die Offnung tber einen Fangpunkt
bewegen, der im Modus Versetztes Lot gefangen wurde, wird eine AutoSnap-Quickinfo und eine
Markierung angezeigt.

Ausgewaniter Punkt / / = 0t
/\ angpunkt

-

Fangt die Tangente eines Bogens, eines Kreises, einer Ellipse, eines elliptischen Bogens oder eines
Splines. Der Fangmodus Versetzte Tangente wird automatisch aktiviert, wenn Sie fir das zu zeichnende
Objekt mehrere tangentiale Fangpunkte bendtigen. Sie knnen in diesem Modus eine Linie oder KLinie
zeichnen, die tangential zu Bogen, Polylinienbogen oder Kreisen verlauft. Wenn Sie die Offnung tber
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einen Fangpunkt bewegen, der im Modus Versetzte Tangente gefangen wurde, wird eine Markierung und
eine AutoSnap-Quickinfo angezeigt.

O Fangpunkt le

Anmerkung Wenn Sie im Tangentenfangmodus mit der Option Von Punkt arbeiten, um andere Objekte
als von Bogen und Kreisen ausgehende Linien zu zeichnen, verlauft eine Tangente durch einen Punkt auf
dem Bogen oder Kreis und dem letzten im Zeichenbereich ausgewahlten Punkt.

Ausgewahlter Punkt

Nachster Punkt

Fangt den nachstliegenden Punkt auf einem Bogen, einem Kreis, einer Ellipse, einem elliptischen Bogen,
einer Linie, einer Multilinie, einer Punktfolge, einer Polylinie, einem Strahl, einem Spline oder einer
Konstruktionslinie.

Fangt den sichtbaren Schnittpunkt von zwei Objekten, die sich nicht auf derselben Ebene befinden, sich
aber in der aktuellen Ansicht scheinbar Uberschneiden.

Die Option fur den erweiterten angenommenen Schnittpunkt ist nicht als fortlaufender Objektfang
verfugbar. Angenommener Schnittpunkt und Erweiterter angenommener Schnittpunkt stehen bei Kanten
oder Ecken von 3D-Volumenkaérpern nicht zur Verfugung.

Anmerkung Wenn die Objektfangmodi Schnittpunkt und Angenommener Schnittpunkt gleichzeitig aktiv
sind, kénnen unterschiedliche Ergebnisse erzielt werden.

Legt fest, dass ein Liniensegment, ein Polyliniensegment, eine Strahl oder eine KLinie parallel zu einem
anderen linearen Objekt sein muss. Geben Sie zunéchst den ersten Punkt eines linearen Objekts an, und
legen Sie anschlieBend den parallelen Objektfang fest. Im Gegensatz zu anderen Objektfangmodi
bewegen Sie den Cursor und zeigen mit dem Mauszeiger auf ein anderes lineares Objekt, bis der Winkel
aufgerufen wird. Bewegen Sie anschlieBend den Cursor zurtick auf das Objekt, das Sie zeichnen. Wenn
der Pfad des Objekts parallel zum vorherigen linearen Obijekt liegt, wird ein Ausrichtungspfad angezeigt,
mit dem Sie das parallele Objekt zeichnen kénnen.

Anmerkung: Deaktivieren Sie den ORTHO-Modus, bevor Sie den parallelen Objektfang verwenden.
Objektfangspuren und der Fangtyp Polar werden wahrend des parallelen Objektfangvorgangs
automatisch deaktiviert. Sie mussen den ersten Punkt eines linearen Objekts angeben, bevor Sie den
parallelen Objektfang verwenden.
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Polarer Fang
Der Polare-Fang wird in der Status-Zeile ein und aus geschalten. Auch der Fang-Wert kann eingestellt werden.

Entwurfseinstellungen ﬂll

Fang und Raster Spurverfolgung |Dbiektfang| Dynamizche Eingabe

¥ Spurverfalgung ein [F10]

— Polare Winkeleinstelungen—— Pualare Winkelmessung
Inkrementwinkel: % Abzalut
18 hd € Relativ zu letztem Segment
™ Zusitzliche Winkel

Heu

[lEzchen |

Optionen... | )4 I Abbrechen Hilfe

Bei der Erstellung und Anderung von Objekten lassen sich mit polarer Spurverfolgung temporare
Ausrichtungspfade einblenden. Deren Lage wird durch die von Ihnen angegebenen Polarwinkel definiert.
Polarer Fang ermdéglicht die Objektausrichtung mit bestimmten Abstanden zum Ausrichtungspfad. Im
folgenden Beispiel ziehen Sie eine Linie von zwei Einheiten Lange von Punkt 1 nach Punkt 2 und dann in
einem Winkel von 45 Grad eine zweite Linie von zwei Einheiten Lange nach Punkt 3. Schalten Sie das
Polarwinkelinkrement 24 Grad ein. AutoCAD/LT zeigt einen Ausrichtungspfad und eine Quickinfo an,
sobald der Cursor den Winkel 0 Grad bzw. 45 Grad Uberschreitet. Ausrichtungspfad und Quickinfo
werden wieder ausgeblendet, wenn der Cursor sich von dem Winkel fort bewegt.

Wenn Sie den Cursor in die Nahe eines Polarwinkels bewegen, werden Ausrichtungspfade und QuickInfo
angezeigt. Die vorgegebene Einstellung fir die Winkelmessung betragt 90 Grad. Zeichnen Sie das
Objekt mit Hilfe des Ausrichtungspfades und der Quickinfo. Die polare Spurverfolgung kann zusammen
mit den Objektfangmodi Schnittpunkt oder Angenommener Schnittpunkt eingesetzt werden, um den
Schnittpunkt des polaren Ausrichtungspfads mit einem anderen Objekt zu ermitteln.

Anmerkung: Im Orthomodus ist die Bewegung des Cursors auf die horizontale und vertikale Achse (die
orthogonalen Achsen) beschrankt. Da sich Orthomodus und polare Spurverfolgung nicht gleichzeitig
aktivieren lassen, stellt AutoCAD/LT die Polare Spurverfolgung aus, wenn Sie den Orthomodus aktivieren.
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Sobald Sie wieder die polare Spurverfolgung einschalten, deaktiviert AutoCAD/LT den Orthomodus.
Analog gilt, wenn Sie polaren Fang wieder aktivieren, wird der Fangmodus automatisch deaktiviert.

Festlegen von polaren Winkeln (Polare Spurverfolgung)

Mit polarer Spurverfolgung kénnen Sie die Spuren an den Polarwinkelinkrementen 90, 60, 45, 30, 22.5,
18, 15, 10 und 5 Grad entlang verfolgen. Auch benutzerspezifische Winkel sind méglich. In der folgenden
Abbildung wird die Anzeige des Ausrichtungspfads dargestellt, wahrend Sie den Cursor bei einem
Polarwinkelinkrement von 30 Grad um 90 Grad bewegen. Die Ausrichtung von 0 richtet sich nach dem
Winkel, den Sie im Dialogfeld Zeichnungseinheiten ( EINHEIT) festgelegt haben. Die Fangrichtung (im
oder entgegen dem Uhrzeigersinn) richtet sich nach der Einheitenrichtung, die Sie beim Festlegen der
MaBeinheiten angegeben haben.

Festlegen von polaren Abstanden (Polar Snap)

Beim polaren Fang wird die Cursorbewegung auf die angegebene Schrittweite des Polarabstands
eingeschrankt. Wenn Sie beispielsweise eine Lange von 4 Einheiten angeben, wird der Cursor vom
ersten Punkt aus bei Lange 0, 4, 8, 12, 16 usw. gefangen. Wahrend der Cursorbewegung zeigt eine
Quickinfo das nachste Polarfanginkrement an. Damit die Punkteingabe auf polare Abstande beschrankt
bleibt, mussen die polare Spurverfolgung und der Fangmodus mit der Einstellung polarer Fang aktiviert
sein.
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Raster Fang (for Schema)

mEntwurfseinstellungen x|

Fang und Raster | Spurverfulgung] Dbiektfang] 30-Objektfang | Dynamizche Eingabe 4 | ¥
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Das Raster ist ein rechteckiges Punktmuster, das sich Gber den gesamten durch die Limiten definierten
Bereich erstreckt. Das Arbeiten mit dem Raster ist etwa so, als wirden Sie eine Zeichnung mit einem
Blatt Millimeterpapier unterlegen.

Mit Hilfe des Rasters kdnnen Sie Objekte ausrichten und die Abstande zwischen ihnen sichtbar machen.
Das Raster erscheint nicht in der geplotteten Zeichnung. Wenn Sie die Zeichnung vergréBern oder
verkleinern, kann es sinnvoll sein, den Rasterpunktabstand der neuen VergroBerung anzupassen.

Der Fangmodus beschrankt die Bewegung des Fadenkreuzes auf die von Ihnen angegebenen Intervalle.
Bei eingeschaltetem Fangmodus scheint der Cursor von einem unsichtbaren rechteckigen Raster
"gefangen" zu werden. Der Fangmodus ist dann sinnvoll, wenn Sie mit den Pfeiltasten auf der Tastatur
oder mit der Maus ganz exakt Punkte festlegen méchten.

Andern von Raster- und Fangwerten

Wahrend der Arbeit kdnnen Sie den Raster- und Fangmodus ein- und ausschalten sowie die Abstande
fur Raster und Fang andern.

Der Fangwert muss nicht mit dem Abstand der Rasterpunkte Ubereinstimmen. Sie kénnen zum Beispiel
mit einem groBen Rasterpunkt-Abstand als Orientierungshilfe arbeiten, aber einen kleineren Fangwert
verwenden, um beim Festlegen von Punkten eine groBere Genauigkeit zu erzielen.
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Zum Zeichnen von Schema muss immer Raster und Fang verwendet werden. Stellen Sie den
Rasterwert fur A4 und A3 Schemas auf 8 und den Fang auf 4 oder 2. Der Fang muss immer
jeweils die Halfte betragen. Wahren des Zeichnens kann der Fangwert angepasst werden.
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Objekt - Fang - Spur

Sie kénnen Objekte in bestimmten Winkeln oder in Bezug zu anderen Objekten entlang festgelegter
Richtungen, so genannter Ausrichtungspfade, zeichnen.

Mit AutoTrack " zeichnen Sie Objekte in einem bestimmten Winkel oder in einem bestimmten Verhaltnis
zu anderen Objekten. Bei AutoTrack werden temporare Ausrichtungspfade angezeigt, mit deren Hilfe Sie
ein Objekt in einer bestimmten Richtung und mit einem prazisen Winkel zeichnen kénnen. AutoTrack
umfasst zwei Optionen: Spurverfolgung und Objektfangspur.

Sie kénnen AutoTrack mit den Schaltflachen Polar und Otrack in der Statusleiste aktivieren und
deaktivieren. Verwenden Sie die Taste flir die temporéare Uberschreibung, um die Objektfang-
Spurverfolgung zu aktivieren bzw. zu deaktivieren oder um alle Fang- und Verfolgungsmodi zu
deaktivieren.

Die Objektfangspuren werden zusammen mit den Objektfangmodi eingesetzt. Bevor Sie die Spur eines
Objektfangpunktes verfolgen kénnen, mussen Sie einen Objektfangmodus aktivieren.

Mit den Objektfangspuren verfolgen Sie Ausrichtungspfade, die von Objekifangpunkten ausgehen. Diese
Punkte sind an einem kleinen Pluszeichen (+) erkennbar. Sie kénnen bis zu sieben Spurpunkte
gleichzeitig sammeln. Wenn Sie den Cursor Uber die Zeichenpfade bewegen, wird an den festgehaltenen
Punkten ein horizontaler oder vertikaler Ausrichtungspfad bzw. ein Polarausrichtungspfad relativ zu den
einzelnen Punkten angezeigt. Sie kbnnen beispielsweise einen Punkt an einem Pfad wahlen, der von
einem Endpunkt oder Mittelpunkt im Objekt oder von einem Schnittpunkt zwischen Objekten ausgeht.

AnmerkungSie kdnnen den Objektfang Lotrecht oder Tangential vom letzten ausgewahlten Punkt in
einem Befehl verfolgen, selbst wenn die Objektfangverfolgung deaktiviert ist.

In der folgenden Abbildung ist der Endpunki-Objektfang aktiviert. Starten Sie eine Linie, indem Sie auf
den zugehorigen Startpunkt klicken (1). Bewegen Sie den Cursor auf den Endpunkt (2) einer anderen
Linie, um diesen Punkt festzuhalten. AnschlieBend bewegen Sie den Cursor am horizontalen

Ausrichtungspfad entlang, sodass Sie den Endpunkt fur die zu zeichnende Linie ermitteln kénnen (3).

Ausrichtungspfad

x |2 T 3
/ Endpunkt:
1 0.48<0

Startpunkt F
Punkt

Seite 140 von 239 CAD Trainingsdokumentation rst 2025



/A~ For Knowledge and Experience

CAD Basis-Training )

VorgabemaBig sind orthogonale Objektfangspuren eingestellt. Die Ausrichtungspfade werden bei 0, 90,
180 und 270 Grad von den festgehaltenen Objektpunkten aus angezeigt. Sie kénnen stattdessen
Polarwinkel verwenden.

Bei Objektfangspur werden die Objektpunkte automatisch ausgewahit. Sie kénnen allerdings festlegen,
dass Punkte nur dann festgehalten werden, wenn Sie die UMSCHALT-Taste driicken.

Sie kénnen andern, wie AutoTrack die Ausrichtungspfade anzeigen und wie die Objektpunkte fur die
Objektfangspuren festgehalten werden sollen. VorgabemaBig reichen die Ausrichtungspfade bis zum
Rand des Zeichenfensters. Sie kbnnen die Pfade kirzen oder ganz ausblenden.

Hinweise zur Verwendung von Objektfangspuren

Beim Einsatz von AutoTrack (Polare Spurverfolgung und Objektfangspuren) werden Sie Techniken
kennen lernen, mit denen die Entwurfsaufgaben erleichtert werden, zum Beispiel:

Verwenden Sie die Objektfangmodi Lot, Endpunkt und Mittelpunkt gemeinsam mit den
Objektfangspuren, um Punkte zu ermitteln, die lotrecht zu den End- und Mittelpunkten von Objekten
liegen.

Verwenden Sie die Objektfangmodi Tangente und Endpunkt gemeinsam mit den Objektfangspuren, um
Punkte zu ermitteln, die tangential zu den Endpunkten von Bogen liegen.

Setzen Sie die Objektfangspuren gemeinsam mit temporaren Fangpunkten ein. Geben Sie an einer
Punkt-Eingabeaufforderung tt ein, und geben Sie einen temporaren Fangpunkt an. Ein kleines + wird am
Punkt angezeigt. Wenn Sie den Cursor bewegen, werden die AutoTrack-Ausrichtungspfade relativ zum
temporaren Punkt angezeigt. Um den Punkt wieder zu entfernen, zeigen Sie mit dem Cursor erneut auf
das +.

Sobald Sie einen Punkt fir den Objektfang festgehalten haben, kénnen Sie mit der direkten
Abstandseingabe Punkte in einer bestimmten Entfernung zu den Ausrichtungspfaden des festgehaltenen
Objektfangpunkts festlegen. Wahlen Sie hierzu einen Objektfangmodus, und bewegen Sie den Cursor,
sodass ein Ausrichtungspfad angezeigt wird. Geben Sie anschlieBend den gewlnschten Abstand an der
Eingabeaufforderung ein.

AnmerkungDie Methode zur direkten Abstandeingabe ist nicht verflgbar, solange Sie die Taste zum
temporéaren Uberschreiben fiir die Objektfang-Spurverfolgung verwenden.

Mit den Optionen Automatisch und mit Umschalttaste auswahlen auf der Registerkarte Entwurf im
Dialogfeld Optionen kénnen Sie das Festhalten der Punkte steuern. Das Festhalten der Punkte ist
vorgabemaBig auf Automatisch eingestellt. Wenn Sie in kleinen Bereichen arbeiten, drlicken Sie die
UMSCHALT-Taste, sodass vortubergehend keine Punkte festgehalten werden.
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Absolute Koordinaten

Wenn Sie in einer Meldung zur Eingabe eines Punkts aufgefordert werden, konnen Sie den Punkt mit
Hilfe des Zeigegerats angeben oder in der Befehlszeile einen Koordinatenwert eingeben. Sie konnen 2D-
Koordinaten entweder als Kartesische (X,Y) oder als polare Koordinaten eingeben.

Kartesische und polare Koordinaten

Ein kartesisches Koordinatensystem verfugt Gber drei Achsen: X, Y und Z. Wenn Sie Koordinatenwerte
eingeben, geben Sie die Entfernung eines Punktes (in Einheiten) und seine Richtung (+ oder -) entlang
der X-, Y- und Z-Achse relativ zum Ursprung des Koordinatensystems (0,0,0) oder relativ zum vorherigen
Punkt an.

Im zweidimensionalen Raum definieren Sie Punkte in der XY-Ebene, der so genannten
Konstruktionsebene. Die Konstruktionsebene ahnelt einem Blatt Millimeterpapier. Der X-Wert einer
kartesischen Koordinate gibt den horizontalen Abstand an, wahrend der Y-Wert den vertikalen Abstand
angibt. Der Ursprung (0,0) bezeichnet den Schnittpunkt der beiden Achsen.

In polaren Koordinatensystemen werden Punkte mit Hilfe eines Abstands und eines Winkels angegeben.
Bei beiden Methoden kénnen Sie sowohl mit absoluten als auch mit relativen Werten arbeiten. Absolute
Koordinatenwerte gehen vom Ursprung (0,0) aus. Relative Koordinatenwerte gehen vom zuletzt
angegebenen Punkt aus.

Sie kénnen eine relative Koordinate auch definieren, indem Sie zunachst mit dem Cursor eine Richtung
festlegen und dann direkt einen Wert fur den Abstand eingeben. Dieses Verfahren wird auch als direkte
Abstandseingabe bezeichnet.

In AutoCAD/LT kénnen Sie Koordinaten in den Einheiten Wissenschaftlich, Dezimal, Engineering,
Architectural oder als Bruch angeben. Winkel konnen Sie in den Einheiten Neugrad, Bogenmass und
FeldmaB oder in Grad, Minuten und Sekunden angeben. Den gewtnschten Stil legen Sie im Dialogfeld
Einheitensteuerung fest.

Zeichnen mit absoluten Koordinaten (mit F12 die dynamischen Koordinaten deaktivieren)

P6 /},PS

30

P4

60

P3

Wenn die Funktion
DYNMODE aktiviert ist
mussen die absoluten
Koordinaten mit einem #-
P1 P2 Zeichen beginnen.

30

100 30 Ist DYNMODE nicht aktiv
kann die Eingabe ohne # -
Zeichen erfolgen

F12 schaltete die
dynamischen Koordinaten
EIN / AUS

Wahlen Sie den Linienbefehl.
AutoCAD/LT fragt nach ,,nachsten Punkt eingeben*

tippen Sie
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P150,50
P2 150,50
P3 150,80
P4 180,80
P5 180,110
P6 50,110

P150,50

| Machsten Punkt angeben oder | Ig &0|

Beispiel der Dateneingabe

Alle angegebenen Punkte beziehen sich immer auf den absoluten Nullpunkt.
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Richtung zeigen - Abstand tippen

P6 . P5
o P4
© N
P3
-
N
P1 P2
100 30

Dies ist die einfachste Methode Geometrie im AutoCAD/LT zu erstellen. Wichtig dabei ist, dass der Ortho-
Modus eingeschaltet ist. Sonst ist es nicht méglich die Richtung korrekt zu zeigen.
Wahlen Sie den Linienbefehl

P1 klicken Sie irgendwo auf dem Bildschirm

P2 bewegen Sie die Maus nach rechts und tippen Sie 100 ein. Alle Tastatureingaben massen mit einem
Return abgeschlossen werden.

P3 zeigen Sie nach oben mit der Maus und tippen 30
P4 nach rechts tippen 30

P5 nach oben tippen 30

P6 nach links tippen 130

P1 tippen Sie s fur (schliessen)
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Relative Koordinaten

'S P4
J
P3
Pl P2
100 30

Sobald in einer Konstruktion schrage Linien vorkommen, kann nicht mehr mit Richtung zeigen gearbeitet
werden. Eine Losung bieten die relativen Koordinaten.

Eingabe : X.XWGI’J[,Y.yWGI’J[ dazu muss die dynamische Koordinate eingeschaltet sein F12

Relative Koordinatenwerte gehen vom zuletzt angegebenen Punkt aus. Verwenden Sie relative
Koordinaten, wenn lhnen die exakte Position eines Punkts in Relation zu einem vorherigen Punkt bekannt
ist. Wenn Sie eine relative Koordinate angeben mochten, mussen Sie dem Koordinatenwert das Zeichen
@ voranstellen. Die Koordinate @3,4 bezeichnet beispielsweise einen Punkt, der sich vom zuletzt
angegebenen Punkt aus 3 Einheiten entlang der X-Achse und 4 Einheiten entlang der Y-Achse befindet.

Von P1 zu P2 arbeiten wir mit Richtung zeigen.
Von P2 nach P3 geben wir eine polare Koordinate ein:

P2 ->P3 30,30 mit eingeschalteten dynamischen Koordinaten F12

h]échsten Punkt angeben oder || i W || 30 |

Beispiel der Dateneingabe
Weiter mit Richtung zeigen und Abstand tippen.

Das Vorzeichen vor dem X oder Y-Wert bei einer relativen Koordinate bestimmt die Richtung.

Positiver X Wert nach rechts
Negativer X Wert nach links
Positiver Y Wert nach oben
Negativer Y Wert nach unten
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Polare Koordinaten

100

P2

\:3 %
50°

60

Pa o

P1 PS5

Sobald Winkel und Abstande definiert sind kbnnen Sie mit polaren Koordinaten arbeiten.
Eingabe: lange<Winkel Wichtig: Schalten Sie die Dynamischen Koordinaten EIN

Zum Festlegen einer polaren Koordinate geben Sie einen Abstand und einen Winkel ein, zwischen denen
eine spitze Klammer (<) steht. Wenn Sie beispielsweise einen Punkt definieren mochten, der sich in
einem Abstand von 1 Einheit und im Winkel von 45 Grad vom vorhergehenden Punkt befindet, geben Sie
1<45ein.

Vorgabemassig werden Winkel gegen den Uhrzeigersinn erhoht und im Uhrzeigersinn verkleinert. Um
sich im Uhrzeigersinn zu bewegen, geben Sie einen negativen Wert fir den Winkel ein. Die Eingabe 1<-
45 entspricht damit 1<315. Sie kdnnen die Winkelkonventionen fur die aktuelle Zeichnung mit dem
Befehl EINHEIT andern.

Polare Koordinaten sind entweder absolut (vom Ursprung gemessen) oder relativ zum zuvor
angegebenen Punkt. Wenn Sie eine relative Koordinate angeben mochten, missen Sie dem
Koordinatenwert das Zeichen voranstellen.

P1 bis P3 Richtung zeigen Abstand tippen. P3 nach P4

90

180 0

100<330 ocer 100<-30 20

Die Winkel werden in AutoCAD/LT im Gegenuhrzeigersinn definiert. Nach links bedeutet 0 Grad, nach
oben 90 Grad nach links 180 Grad und nach unten 270 Grad.
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Die Spur
30
8 / ‘310 8
P1
100 30

Sie kdnnen die Spurfunktion jedes Mal verwenden, wenn Sie von AutoCAD/LT zur Angabe eines Punkts
aufgefordert werden. Die Spurfunktion bestimmt in Verbindung mit dem Zeigegerat einen Punkt, indem
dieser von einer Reihe von temporaren Punkten vertikal oder horizontal versetzt wird. Wenn Sie die
Spurfunktion starten und einen ersten Referenzpunkt angeben, beschrankt AutoCAD/LT den nachsten
Referenzpunkt auf einen Pfad, der sich vertikal oder horizontal vom ersten Referenzpunkt aus erstreckt.
Die Richtung des Versatzes wird durch die Gummibandlinie angezeigt. Sie kénnen diese Richtung
andern, indem Sie den Cursor durch den aktuellen Referenzpunkt bewegen. Sie kdénnen beliebig viele
Punkte Uber die Spurfunktion angeben. In der Regel verwenden Sie die Suchfunktion in der Verbindung
mit Objektfangmodi bzw. bei der direkten Abstandseingabe.

Sie kénnen beispielsweise mit der Spurfunktion den Mittelpunkt eines Rechtecks ermitteln, ohne
Konstruktionslinien verwenden zu mussen. Starten Sie die Spurfunktion, und geben Sie den Mittelpunkt
einer horizontalen Linie an. Ziehen Sie den Cursor in vertikaler Richtung, und geben Sie den Mittelpunkt
der vertikalen Linie (2) an. Dricken Sie die EINGABETASTE, um den Punkt (3) am Mittelpunkt des
Rechtecks zu Ubernehmen.

So verwenden Sie die Spurfunktion zum Festlegen von Punkten
Starten Sie einen Befehl, z. B. KREIS.

Halten Sie die UMSCHALTTASTE gedrtckt, und klicken Sie mit der rechten Maustaste in den
Zeichenbereich, um das Kontextmenu anzuzeigen.

Wahlen Sie Spur.
Bestimmen Sie einen Punkt. Wichtig es muss der Objektfang aktiviert sein!!
Bewegen Sie den Cursor nach oben, unten, links oder rechts, bis die Gummibandlinie angezeigt wird.

Die Bewegungsrichtung beeinflusst die Richtung der Spur. Wenn Sie den Cursor von links nach rechts
bewegt haben und als nachstes eine Aufwarts- oder Abwartsbewegung ausfiihren méchten, missen Sie
zunachst zu dem zuletzt angegebenen Punkt zurickkehren.

Geben Sie einen zweiten Punkt an.
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Drlucken Sie die EINGABETASTE, um die Spurfunktion zu beenden.

Der Anfangspunkt der Linie springt auf den gedachten Schnittpunkt der vertikalen und horizontalen
Linien, die von den angegebenen Punkten ausgehen. Die Position wird von der Richtung bestimmit, in die
Sie den Cursor bewegt haben, nachdem Sie den ersten Punkt festgelegt haben.

Linie mit definiertem Winkel

Um eine Linie in einem definierten Winkel zu Zeichnen gehen Sie wie folgt vor:

1. Von A nach B -Wahlen Sie den Linienbefehl

2. Drucken Sie die Taste , <“und geben den gewtinschten Winkel ein und
bestatigen Sie mit der Enter-Taste..
z.B. ,<75" Enter.

3. Jetzt kdnnen Sie die gewlnschte Lange (100) eingeben.
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Kapitel8

Symbole

Symbole oder Bldcke sind eigentlich nichts anderes als kleine
Zeichnungen mit einem definierten Einflgepunkt.

Fuar das Erstellen von Blécken stehen lhnen verschiedene Methoden zur Verfligung:

1. Kombinieren von Objekten in der aktuellen Zeichnung zu einer Blockdefinition

2. Erstellen einer Zeichnungsdatei, die spater als Block in andere Zeichnungen eingefigt wird

3. Erstellen einer Zeichnungsdatei mit verschiedenen Blockdefinitionen, die dann als
Blockbibliothek dient

Ein Block kann aus Objekten bestehen, die auf verschiedenen Layern mit unterschiedlichen Farben,
Linientypen und Linienstarken gezeichnet wurden. Obwonhl ein Block immer auf dem aktuellen Layer
eingefugt wird, sind in der Blockreferenz Informationen Uber die ursprunglichen Layer-, Farb- und
Linientypeigenschaften der im Block enthaltenen Objekte gespeichert. Sie konnen festlegen, ob die
Objekte in einem Block ihre urspriinglichen Eigenschaften beibehalten oder die Eigenschaften aus den
aktuellen Layer-, Farb-, Linientyp und Linienstarkeeinstellungen Ubernehmen sollen.

Steuern der Eigenschaften

Wenn Sie einen Block einfugen, bleiben in der Regel die urspringlichen Farb-, Linientyp- und
Linienstéarkeeinstellungen der im Block enthaltenen Objekte ungeachtet der aktuellen Einstellungen in der
Zeichnung erhalten. Sie kdnnen aber auch Blécke mit Objekten erstellen, die aktuellen Farb-, Linientyp-
und Linienstarkeeinstellungen der Zeichnung Ubernehmen. Diese Objekte haben so genannte variable
Eigenschaften.

Sie haben drei Maglichkeiten, die Farb-, Linientyp- und Linienstarkeeigenschaften von Objekten beim
EinfUgen einer Blockreferenz zu steuern.

Die im Block enthaltenen Objekte tbernehmen keine Farb-, Linientyp- und Linienstarkeeigenschaften aus
den aktuellen Einstellungen. Die Farb-, Linientyp- und Linienstarkeeigenschaften der Objekte im Block
bleiben ungeachtet der aktuellen Einstellungen erhalten.

Bei dieser Auswahl sollten Sie die Farb-, Linientyp- und Linienstarkeeigenschaften fir jedes Objekt in der
Blockdefinition einzeln festlegen. Verwenden Sie beim Erstellen dieser Objekte nicht die Farb-, Linientyp-
und Linienstarkeeinstellungen VONBLOCK oder VONLAYER.

Die im Block enthaltenen Objekte Gbernehmen die Farb-, Linientyp- und Linienstarkeeigenschaften nur,
sofern diese dem aktuellen Layer zugewiesen sind.

Bei dieser Auswahl mussen Sie vor dem Erstellen der fur die Blockdefinition vorgesehenen Objekte den
aktuellen Layer auf 0 und die aktuelle Einstellung fur Farbe, Linientyp und Linienstarke auf VONLAYER
setzen.

Die Objekte Ubernehmen die Farb-, Linientyp- und Linienstarkeeigenschaften, die Sie explizit festgelegt
haben, die also zum Uberschreiben der dem aktuellen Layer zugewiesenen Eigenschaften fir Farbe,
Linientyp und Linienstarke zugewiesen wurden. Haben Sie diese Einstellungen nicht explizit zugewiesen,
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werden die dem aktuellen Layer zugewiesenen Einstellungen fur Farbe, Linientyp und Linienstarke

ubernommen.

Bei dieser Auswahl mussen Sie vor dem Erstellen der flr die Blockdefinition vorgesehenen Obijekte die
aktuelle Farbe sowie den aktuellen Linientyp auf VONBLOCK setzen.

Gewlnschtes Objektverhalten

Ursprungliche Eigenschaften
beibehalten

Eigenschaften des aktuellen Layers
ubernehmen

Individuelle Eigenschaften
beibehalten, fur andere
Eigenschaften Layer-Einstellungen
Ubernehmen

Zulassige Layer

Alle (auBer 0)

0 (Null)

Alle

Erforderliche Objekteigenschaften

Alle auBer VONBLOCK und
VONLAYER

VONLAYER

VONBLOCK

Variable Eigenschaften wirken sich auch auf verschachtelte Blocke aus, wenn die verschachtelten
Blockreferenzen und die enthaltenen Objekte die fur diese Eigenschaften erforderlichen Einstellungen

verwenden.
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Symbole selber erstellen

Symbole sind im AutoCAD nichts anderes als Zeichnungen mit einem definierten Nullpunkt
(Ursprung ).

Bevor Sie beginnen Blocke zu erstellen missen Sie sich Uber 5 Punkte im Klaren sein.

Auf welchen Layern wird das Symbol gezeichnet

Grosse wenn es sich um ein schematisches Symbol handelt — 1:1 fir andere Symbole
Einheiten (mm, cm,m)

Einflgepunkt

Name

Cl| 551 €9 IS =

Werden solche Zeichnungen Uber den Einflige Befehl oder Gber das DesignCenter oder die
Werkzeugpalette in eine Zeichnung eingeflgt entsteht automatisch aus der Zeichnung ein Block.

Zum Erstellen solcher Blécke gehen Sie wie folgt vor:

Y Achse

Eas
-

X Achse

Zeichnen Sie das Teil unter Bertcksichtigung der Layer. Zeichnen Sie das Teil immer 1:1 in den von
Ihnen verwendeten Einheiten mm, cm oder m. Symbole fur Schemas werden in der Groésse im Vergleich
zu bestehenden gezeichnet. Immer mit Raster und Fang eingeschalten.
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Y Achse

,~Einfligepunkt

2

X Achse

Ist das Teil gezeichnet, mussen Sie sich als nachstes tUber den EinfUgepunkt im Klaren werden. Nur
wenn dieser Einfligepunkt richtig gewahlt wird, ist das Teil sinnvoll verwendbar. Aktivieren Sie den Befehl
,Schieben® wahlen das ganze Teil aus, wenn AutoCAD nach dem Basispunkt fragt, klicken Sie auf den
zukunftigen Einfugepunkt. Den zweiten Punkt der Verschiebung geben Sie Uber die Tastatur mit 0,0 ein.

Wichtig: Die dynamischen Koordinaten mussen deaktiviert sein, wenn Sie eine absolute Koordinate (den
Einfigepunkt) 0,0 eingeben wollen. Mit F12 ein oder ausschalten.

Y Achse

X Achse

A
U

Das Tell liegt jetzt mit dem EinfUgepunkt auf der Koordinate 0,0 (absolut):

Speichern Sie das Teil mit einem klaren Namen/Verzeichnis ab. Fertig — das Teil kann als Symbol
verwendet werden.
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Symbole lassen sich im AutoCAD/LT am besten mit der Werkzeugpalette verwalten.
Die Werkzeugpalette starten Sie am einfachsten mit der Tastenkombination Ctrl. und 3.

| x . .
2z | 1omikrowsle - Symbole anklicke und in der
3 Zeichnung positionieren.
% 12geschirrspuehl
= er
Sie kénnen Symbole vor dem
13Kihlger: . e
Einfugen:
o 13Kiihl at .
g (2] Skaleren
iefkiihil ikl
o Drehen
A S . mit einem neuen Einfugepunkt
: versehen

1STUMELER.

& 16durchlauferhitz
er

17elekiroheizung

m 17elektrospeicher
heizung

@ 18GRILL

@ 18infrarotheizung
M 19haar-

m handetrockner

[T
19haartrockner

[E] WERKZEUGPALETTEM - ALLE PALETTEN

Damit die erstellten Symbole in der Werkzeug Palette richtig verwalten werden kénnen, sind folgende

Voraussetzungen notig:

1. Erstellen Sie fur die Bibliothek ein Hauptverzeichnis. Z.B. \ACADSym\
2. Erstellen Sie fur jede Symbolgruppe ein entsprechendes Unterverzeichnis. Z.B \Griffe\
3. Kopieren Sie die DWG-Dateien (Symbole) in die entsprechenden Verzeichnisse

Offnen Sie jetzt das ,DesignCenter* mit Ctrl. und 2

Q

x - = s
= 2@ ® aREEEE
Oiclner | Geifinete Zeichnungen | Protokoll|
Ordnerliste x %
L
£ 18 Computer P
= System [C) Dlelekiroanschluss..._N3e@Bsspunkl_a... D2anschiusspunkt_b.
#1- j $RecycleBin
F- g Autodesk
=y CADSym | ) =]
£+ g ELKInstallation
e sonenten dug  Oda_Ventilator.dwg

'
ju D1Grundkomponenten_2

ju D25ensaren

i 02Sensoren_2 ® ®
ju D3ktoren

fu D38ktaren 2

g DdKombinationen

i DdKombinationena? 1 w =

08KOCHHERD dwg  09BACKOFEN. dwg

O5purnpe. dun, 6mator.dwg

"
ju Appaale_2
 Letungen

i Leitungen_2

j Licht ﬁl Il

w Lich_2
s Lichtingt 13K iilgerst.dwg
ju Lichtinst_2

m Schaler

1 Schalter 2 || [@]

j& Schalter_4F

1= Schalter_4P_2

o Schater APG =

CACADSymAE LK InstallationtApparate [71 Objeki(a]]

12geschinspushier.

IEREEEREEEEEEREEEEEE

13tiefkihler_Kihlger . 14waschmaschine.

5] DESIGHCENTER
=

CAD Trainingsdokumentation rst 2025

4ventiator.dwg

)

O7rato.dwg

Pl

10mikiowsle. dwg

ol

13tiefkuehler dwg

(@]

1BTUMBLER. dwg

Hauptverzeichnis der Bibliothek

Unterverzeichnis der Bibliothek

Alle Symbole in diesem Verzeichnis
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DESIGMCEMTER

Ordnerlizte

=18 Computer
== Spstem [C:)

+]- gy $Recycle.Bin

+- g Autodesk

= pg CADSym

= pg ELKInstallation

01 Grundkomponenten
01 Grundkomponenten_2
025ensoren
025enzaren_2
03aktoren
03Aktoren_2
04K.ambinationen
04K ombinatidnen_2

|

LR

LR

o R e O e e e
i

Apparate
Apparate_2
Leitungen
Leitungen_2
Licht

Licht_2
Lichtirist
Lichtinzst_2
Schalter
Schalter_2
Schalter_AP
Schalter_AP_2
Schalter_APo

i

LR R R S

LR

R e R B
i

i

=l

CACADSymiELKInstallation’\Apparate [71 Dbjekt{e])

Q'® nl|RE EE -

Ordrer | Geiffnete Zeichnungen | Pratokall |

b .

MMelektroanzchluzs.... D2anzchluzzpunkt_a... 02anschlusspunkt_b...

Pd

04a_Yentilator. dwg

[

O3raumfuehler. dwg

® ®

05pumpe. dwg

o

03KOCHHERD.dwg  03BACKOFEM.dwg

34

12geschirspushler....

OBmotor. dwg

[+

13Kuhlgerat.dwg

B

1dwaschmaschine....

k=

13tiefkiibler_Kihlger...

LY

O4ventilator. dwg

@

O7trafo.dwg

A

10mikrowelle. dwg

=

13tieflkuehler. dwg

3]

15TUMBLER.dwg

=l

Um die Symbole in die Werkzeugpalette zu Ubertragen, aktivieren Sie das Symbolverzeichnis mit einem
Linksklick. (wir blau)

Machen Sie jetzt einen Rechtsklick und wéhlen aus dem Kontextmenu , Werkzeugpalette von Blocken
erstellen® Automatisch erstellt AutoCAD eine Palette mit dem Inhalt (Symbole)

-]

Apparak

ding

Verzeichnis-Name

Ik
3
e

12geschirrspuehl
er

13K0hlgerat

13tiefkuehler é/

13tiefkihler_kihl
gerat

2z

E 14waschmaschin
e

1STUMBLER.

16durchlauferhitz
er

17elektroheizung

17elektrospeicher

m heizung

@ 15GRILL
@ 18infrarotheizung

1%haar-
handetrockner

19haartrockner

(%] WERKZEUGPALETTEM - ALLE PALETTEN
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Werkzeugpaletten sind Registerkarten im Fenster Werkzeugpaletten. Die Elemente, die Sie einer
Werkzeugpalette hinzufligen, heiBen Werkzeuge. Sie konnen ein Werkzeug erstellen, indem Sie
nacheinander Folgendes auf die Werkzeugpalette ziehen:

Geometrische Objekte wie Linien, Kreise und Polylinien
BemaBungen

Blocke

Schraffuren

Externe Referenzen (XRefs)

Dann kénnen Sie das neue Werkzeug verwenden, um Objekte in Ihrer Zeichnung zu erstellen, die Gber
dieselben Eigenschaften verfugen wie das Objekt, das Sie auf die Werkzeugpalette gezogen haben.
Wenn Sie beispielsweise einen roten Kreis mit einer Linienstarke von 0.05 mm aus der Zeichnung auf die
Werkzeugpalette ziehen, erstellt das neue Werkzeug einen roten Kreis mit einer Linienstarke von 0.05
mm. Wenn Sie einen Block oder eine XRef auf eine Werkzeugpalette ziehen, fugt das neue Werkzeug den
Block oder die XRef mit denselben Eigenschaften in Ihre Zeichnung ein.

Wenn Sie ein geometrisches Objekt oder eine BemaBung auf eine Werkzeugpalette ziehen, wird das
neue Werkzeug automatisch mit einem entsprechenden Flyout erstellt. Flyouts von
BemaBungswerkzeugen bieten z. B. eine Auswahl an BemaBungsstilen. Klicken Sie auf der
Werkzeugpalette auf den Pfeil rechts von dem Werkzeugsymbol, um das Flyout anzuzeigen. Wenn Sie
ein Werkzeug auf einem Flyout verwenden, verfugt das Objekt in der Zeichnung Uber dieselben
Eigenschaften wie das urspringliche Werkzeug auf der Werkzeugpalette.

Bei Block- und XRef-Werkzeugen kénnen Sie wahlen, dass Sie in der Befehlszeile zur Eingabe eines
Drehwinkels (beginnend mit 0) aufgefordert werden, wenn Sie auf den Block bzw. die XRef klicken und
ihn bzw. sie platzieren. Wenn Sie diese Option wahlen, wird der unter Drehung im Dialogfeld
Werkzeugeigenschaften angegebene Winkel ignoriert. Die Aufforderung zur Eingabe eines Drehwinkels
wird nicht angezeigt, wenn Sie den Block oder die XRef ziehen bzw. wenn Sie zu Beginn in der
Befehlszeile Drehen eingeben.

Blocke, die durch Ziehen aus einer Werkzeugpalette platziert werden, mussen haufig im Nachhinein
gedreht oder skaliert werden. Sie kdbnnen den Objektfang verwenden, wenn Sie Blécke aus einer
Werkzeugpalette ziehen, der Rasterfang wird beim Ziehen jedoch unterdrickt. Sie kdnnen einen
HilfsmaBstab fur einen Block oder ein Schraffurwerkzeug festlegen, um bei Verwendung des Werkzeugs
den regularen MaBistab zu tUberschreiben. (Ein HilfsmaBstab multipliziert Ihre aktuelle Skaliereinstellung
mit dem Plot Massstab oder dem BemaBungsmaBstab.)

Wenn ein Block von einer Werkzeugpalette in eine Zeichnung gezogen wird, wird er automatisch anhand
des Verhéltnisses der Einheiten skaliert, die im Block und in der aktuellen Zeichnung definiert sind. Wenn
die aktuelle Zeichnung beispielsweise Meter als Einheit verwendet und fur einen Block Zentimeter als
Einheit definiert sind, betragt das Verhaltnis der Einheiten 1 m/100 cm. Beim Einfugen des Blocks in die
Zeichnung wird er mit dem MaBstab 1/100 eingefugt.

Anmerkung Die Einstellungen fur Einheiten fur Quellinhalt und Zielzeichnungseinheiten auf der
Registerkarte Benutzereinstellungen im Dialogfeld Optionen werden dann verwendet, wenn Drag & Drop-
Skalieren entweder im Quellblock oder in der Zielzeichnung auf Keine Einheit gesetzt ist.
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So erstellen Sie eine Werkzeugpalettengruppe

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste einer Werkzeugpalette, und klicken Sie dann im
Kontextmenu auf Anpassen.

Klicken Sie im Dialogfeld Anpassen auf der Registerkarte Werkzeugpaletten unter Palettengruppen mit
der rechten Maustaste auf den unteren, leeren Bereich, und klicken Sie dann im KontextmenU auf Neue
Gruppe.

Sind keine Gruppen im Bereich Palettengruppen aufgelistet, konnen Sie eine Gruppe erstellen, indem Sie
eine Werkzeugpalette vom Bereich Werkzeugpaletten in den Bereich Palettengruppen ziehen.

Geben Sie einen Namen fur die Werkzeugpalettengruppe ein.

Klicken Sie auf SchlieBen.

[fi Anpassen ed A
Befehle | ‘Werkzeugkdsten | Eigenschaften | Tastatur ‘werkzeugpaletten

W erk zeugpaletten: Paletenarippen:

Apparate
bestz2

Beizpielz-Blroprojekt
Britizche 5 chraffuren
|50-Schraffuren

Meus Werkzeugpalette
Befehlzwerkzeuge

Aktuelle Palettengruppe: Alle Paletten

Schhelfen Hilfe

So fugen Sie eine Werkzeugpalette einer Werkzeugpalettengruppe hinzu

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste einer Werkzeugpalette, und klicken Sie dann im
Kontextmenu auf Anpassen.

Ziehen Sie im Dialogfeld Anpassen auf der Registerkarte Werkzeugpaletten eine Werkzeugpalette aus
dem Bereich Werkzeugpaletten in eine Gruppe im Bereich Palettengruppen.

Klicken Sie auf SchlieBen.

So erstellen Sie eine Werkzeugpalette aus einer Datei oder einer Zeichnung
Wenn DesignCenter noch nicht gedffnet ist, klicken Sie im Menu Extras auf DesignCenter.

Klicken Sie in der Strukturansicht von DesignCenter oder im Inhaltsbereich mit der rechten Maustaste auf
einen Ordner, eine Zeichnungsdatei oder einen Block.
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Klicken Sie im Kontextmenu auf Werkzeugpalette erstellen.

Es wird eine neue Werkzeugpalette erstellt, die alle Blocke und Schraffuren des ausgewahlten Ordners
oder der Zeichnung enthalt. Auf diese Weise erstellen Sei Ihre eigene Bibliothek. Alle Symbole die Sie
verwenden mochten kopieren sie in ein oder mehrere Verzeichnisse. Mit einem Rechtsklick auf das
Verzeichnis kénnen sie automatisch eine neue Werkzeugpalette mit den Symbolen erzeugen.

Multifunktionsleisten-Katalog

Klicken Sie auf der Registerkarte Start in der Gruppe Blocke auf Einfigen, um einen Katalog von
Blockdefinitionen in der aktuellen Zeichnung anzuzeigen. Verwenden Sie den Katalog, wenn Sie eine

kleinere Anzahl an Blocks schnell einfigen mochten, indem Sie einfach darauf klicken und sie in der
Zeichnung platzieren.

Blockpalette / Einfigen

Wenn Sie auf der Registerkarte Start in der Gruppe Block auf Einfliigen klicken, konnen Sie den
angezeigten Multifunktionsleisten-Katalog auswahlen und Bloécke platzieren. Der Katalog zeigt alle
Blockdefinitionen in der aktuellen Zeichnung an. Klicken Sie, und platzieren Sie diese Blocke.
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Anmerkung: Blécke, die mit BemaBungsstilen und Multi-Fuhrungslinienstilen verknupft sind, werden
automatisch beim Erstellen von BemaBungen und Multi-FUhrungslinien eingeflugt, sodass sie nicht im
Multifunktionsleisten-Katalog oder in der Blockpalette angezeigt werden.
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Bei den anderen drei Optionen, Zuletzt verwendete Blécke, Bevorzugte Blocke und Blécke aus
Bibliotheken, wird die Blockpalette mit der entsprechenden Registerkarte geoffnet. In der folgenden
Abbildung werden alle vier Registerkarten angezeigt.

Andere Zeichnung | Zuletztverwendet | Aktuelle Zeichnung

& BlLocke

Auf der Registerkarte Aktuelle Zeichnung werden Vorschauen oder eine Liste der in der aktuellen
Zeichnung verfugbaren Blockdefinitionen angezeigt.

Auf der Registerkarte Zuletzt verwendet werden eine Vorschau oder eine Liste von Blockdefinitionen
angezeigt, die kurzlich in der aktuellen oder in vorigen Sitzungen eingefugt oder erstellt wurden. Diese
Blocke kénnen aus verschiedenen Zeichnungen stammen.

Auf der Registerkarte Favoriten werden Vorschauen oder eine Liste der bevorzugten Blockdefinitionen
angezeigt, die von den anderen Registerkarten der Blockpalette kopiert wurden.

Auf der Registerkarte Bibliotheken werden Vorschauen oder eine Liste der Blockdefinitionen aus einer
einzelnen, angegebenen Zeichnung oder einem Ordner angezeigt. Durch das Einflgen einer
Zeichnungsdatei als Block werden auch alle zugehdrigen Blockdefinitionen in die aktuelle Zeichnung
importiert. Klicken Sie auf das Steuerelement Durchsuchen () oben in der Palette, um zu einer anderen
Zeichnungsdatei oder einem anderen Ordner zu wechseln.

Anmerkung: Der Name einer externen Datei, die als Block eingefugt wurde, wird in der Blockpalette mit
einem Sternchen (*) versehen.

Sie kdnnen einen Block von einer dieser Registerkarten mit verschiedenen Methoden einfligen:

Klicken Sie, und platzieren Sie einen Block in der aktuellen Zeichnung. Diese Methode wendet die unter
Optionen angegebenen Einstellungen an.

Ziehen Sie einen Block in die aktuelle Zeichnung, um ihn schnell zu platzieren. Bei dieser Methode
werden nur die unter Optionen angegebenen Werte fur Skalierung und Drehung verwendet.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie eine Option.

Klicken Sie auf einer beliebigen Registerkarte in der Blockpalette auf Als Block einflgen (). Diese
Methode fugt eine Zeichnungsdatei als Block ein.

Beachten Sie die Platzierungsoptionen am unteren Rand der Blockpalette. Mit diesen Optionen kénnen
Sie sich viele Schritte sparen, z. B. das wiederholte Platzieren eines Blocks.
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Tipp: Zum Optimieren des Zeichenbereichs kénnen Sie die Blockpalette an beiden Seiten des
Anwendungsfensters fixieren und Autom. ausblenden in der Titelleiste aktivieren.

Zugehorige Konzepte

Die Blockpalette ist fur den schnellen Zugriff konzipiert, wenn Sie eine beschrankte Anzahl von Blocken in
einer Zeichnung verwenden. In dieser Palette werden die Bldcke in drei Registerkarten sortiert angezeigt:
Aktuelle Zeichnung, Zuletzt verwendet und Andere Zeichnung. Sie kénnen Uber den Befehl
BLOCKPALETTE auf die Blockpalette zugreifen.
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DesignCenter / Ctrl. 2

Das Fenster DesignCenter dient zum Suchen und Auswahlen einer Vielzahl von Definitionen aus
vorhandenen Zeichnungen und Zeichnungsbibliotheken. Diese Definitionen beinhalten Blocke, Layer,
Linientypen und andere Inhalte. DesignCenter bietet eine schnelle visuelle Moglichkeit, Blocke mittels
Drag & Drop in der aktuellen Zeichnung oder aus einer anderen Zeichnung zu verschieben.
Doppelklicken Sie dann auf die Blocknamen, um die Einflgeposition, die Skalierung und die Drehwerte
der Blocke festzulegen. Sie konnen das Fenster DesignCenter mit dem Befehl DESIGNCENTER aufrufen.
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Probieren Sie alle Werkzeuge aus, um festzustellen, welches fur Inre Umgebung am besten geeignet ist.
Sie kénnen die Paletten und DesignCenter fixieren und dann die Funktion Autom. ausblenden aktivieren,
um die Benutzerfreundlichkeit und Effizienz des Zeichenbereichs zu erhéhen.

Klassisches Einfigen

Geben sie an der Befehlszeile den Befehl ,klassischeinflig® ein. Es erschient folgendes Bildschirm-Menu:

ﬂ Einfligen

Narne: |augendusche V‘ |Qurchsuchan..

Pfad: CAGPCADYFeusnwehr_Sicherheit\Rettunghaugendusche. dwg
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Mit Durchsuchen kénnen sie den gewlnschten Block auf inrem PC suchen und dann einfliigen. Die
maoglichen Einstellungen sind selbsterklarend.
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Was sind Attribute?

Ein Attribut ist eine Bezeichnung, mit der Daten zu einem Block zugeordnet werden. Beispiele fur Daten,
die in einem Attribut enthalten sein konnen, sind Teilenummern, Preise, Kommentare und Besitzernamen.

In der folgenden Abbildung ist ein Block mit vier Attributen dargestellt: Typ, Hersteller, Modell und
Kosten. Da die Beschriftungen als Variablen definiert wurden, kénnen Informationen Uber jede einzelne
Instanz fUr jede eingeflugte Blockreferenz hinzugefugt werden.

STUHL
STUHLZOD
J10C-9000

-lrﬁ -DEI E
TYP STUHL é

HERSTELLER STUHL 20D
MODELL CH-D014-633-02
PREIS 129.99

Die aus einer Zeichnung extrahierten Attributinformationen kénnen in Tabellen oder Datenbanken zur
Erstellung von Teile- oder Stucklisten verwendet werden. Einem Block lassen sich mehrere Attribute
zuordnen, vorausgesetzt, jedes Attribut besitzt ein anderes Kennzeichen.

Wenn Sie ein Attribut definieren, geben Sie Folgendes an:
Eine eindeutige Bezeichnung, die das Attribut anhand des Namens identifiziert
Eine Eingabeaufforderung, die angezeigt werden kann, wenn der Block eingefugt wird

Einen Vorgabewert, der verwendet wird, wenn in der Eingabeaufforderung kein Variablenwert eingegeben
wird

Wenn Sie die Attributdaten spater fur die Verwendung in einer Teileliste extrahieren mochten, sollten Sie
eine Liste der erstellten Attributbezeichnungen verwalten. Diese Bezeichnungsdaten bendtigen Sie spater
zum Erstellen der Attributvorlagendatei.

Anmerkung: Stellen Sie sicher, dass die Attributbezeichnungen eindeutige Namen aufweisen. Der
erweiterte Attribut-Editor zeigt alle doppelten Bezeichnungen in Rot an. Doppelte Bezeichnungen kdnnen
Probleme verursachen, wenn Sie Daten extrahieren oder wenn diese in dynamischen Blécken
verwenden.

Attributmodi steuern das Verhalten von Attributen in Blocken. Sie kénnen beispielsweise Folgendes
steuern:

Ob ein Attribut in der Zeichnung sichtbar oder unsichtbar ist. Unsichtbare Attribute werden weder
angezeigt noch gedruckt. Die Attributdaten werden aber in der Zeichnungsdatei gespeichert und kénnen
fur die Verwendung in einem Datenbankprogramm in eine Extraktionsdatei geschrieben werden.
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Ob ein Attribut konstant oder variabel ist. Wenn Sie einen Block mit einem veranderlichen Attribut
einflgen, werden Sie aufgefordert, die mit dem Block zu speichernden Daten einzugeben. Blocke
kénnen auch konstante Attribute mit gleich bleibenden Werten verwenden. Bei konstanten Attributen wird
kein Wert angefordert, wenn Sie den Block einfligen.

Ob das Attribut im Verhéltnis zum tbrigen Block verschoben werden kann. Sie kénnen Griffe verwenden,
um die Position eines Attributs zu andern, ohne den Block neu zu definieren. Um diese Bewegung zu
verhindern, kénnen Sie die Position des Attributs in Bezug auf andere Objekte im Block sperren.

Ob es sich bei dem Attribut um ein einzeiliges oder mehrzeiliges Attribut handelt. Im Gegensatz zu
einzeiligen Attributen (die auf 255 Zeichen beschrankt sind) bieten mehrzeilige Attribute erweiterte
Formatierungsoptionen.

Anmerkung: Beim Speichern einer Zeichnung in einem éalteren AutoCAD-basierten Produkt (2007 und
friher) werden mehrzeilige Attribute in mehrere einzeilige Attribute konvertiert. Wenn die Zeichnung in
einer spateren Version neu gedffnet wird, werden mehrzeilige Attribute wiederhergestellt.

Nachdem Sie eine oder mehrere Attributdefinitionen erstellt haben, hangen Sie Diese einem Block an.
Hierzu nehmen Sie sie in den Auswahlsatz auf, wenn Sie diesen Block definieren oder neu definieren.

Wenn Sie mehrere Attribute gemeinsam verwenden mdchten, figen Sie sie nach dem Definieren in
denselben Block ein. Sie konnen beispielsweise Attribute mit der Bezeichnung "Typ", "Hersteller", "Modell"
und "Kosten" definieren und diese anschlieBend als einen Block mit dem Namen STUHL einftgen.

LEISTUNG
TYP

In der Regel entspricht die Reihenfolge der Attribut-Eingabeaufforderung genau der Reihenfolge, in der
Sie die Attribute beim Erstellen des Blocks auswahlen. Wenn Sie beim Auswahlen der Attribute aber mit
der Fenster- oder Kreuzen-Auswahl arbeiten, entspricht die Reihenfolge der Attribut-
Eingabeaufforderungen der umgekehrten Reihenfolge, in der die Attribute ausgewahlt wurden. Sie
kdnnen den Blockattribut-Manager verwenden, um die Reihenfolge zu andern, in der Sie beim Einfugen
der Blockreferenz zur Eingabe von Attributdaten aufgefordert werden.

Wenn Sie eine Blockdefinition im Blockeditor 6ffnen, knnen Sie auBerdem das Dialogfeld
Attributreihenfolge (Befehl BATTREIHENF) verwenden, um die Reihenfolge zu andern, in der Sie beim
Einflgen der Blockreferenz zur Eingabe von Attributdaten aufgefordert werden.

Das Programm erlaubt die Definition selbstandiger Attribute. Nachdem Sie Attribute definiert und die
Zeichnung gespeichert haben, kann diese Zeichnungsdatei in andere Zeichnungen eingeflugt werden.
Wenn Sie die Zeichnung einflgen, werden Sie aufgefordert, die Attributwerte anzugeben.
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Tipps mit Layern

Klicken Sie im Menl Format auf die Option Layer.
Klicken Sie im Layereigenschaften-Manager auf die Schaltflache Layerstatus-Manager.
Klicken Sie im Layerstatus-Manager auf die Option Importieren.

Wahlen Sie im Dialogfeld Layerstatus importieren eine Datei mit der Dateinamenerweiterung .las aus, und
klicken Sie auf Offnen.

Klicken Sie auf Ja, um den benannten Layerstatus wiederherzustellen, oder klicken Sie auf Nein, um den
benannten Layerstatus dem Layerstatus-Manager hinzuzufiigen, ohne diesen wiederherzustellen.

Wenn Sie den benannten Layerstatus wiederherstellen, wird der Layerstatus-Manager geschlossen.

Klicken Sie auf SchlieBen, um den Layerstatus-Manager zu beenden, und klicken Sie auf OK, um den
Layereigenschaften-Manager zu beenden.

Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer in das Listenfeld Layer.

Wahlen Sie den Layernamen, den Sie verwenden mochten.

Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer auf die Schaltflache Objektlayer zum aktuellen machen.
Wahlen Sie ein Obijekt.

Der Layer des von Ihnen ausgewahlten Obijekts ist jetzt der aktuelle Layer.

Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer auf Layer.

Wahlen Sie im Layereigenschaften-Manager einen Layer aus, und klicken Sie auf die Schaltflache Layer
I6schen.

Layer, denen Objekte zugewiesen sind, konnen erst entfernt werden, nachdem diese Objekte einem
anderen Layer zugewiesen oder geléscht wurden. Die Layer O und DEFPOINTS sowie der aktuelle Layer
kénnen nicht entfernt werden.

Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf Anwenden, oder klicken Sie zum Speichern und
SchlieBen auf OK.

Klicken Sie im Menu Datei auf die Option Dienstprogramme Bereinigen.

Das Dialogfeld Bereinigen zeigt eine Strukturansicht der Objekitypen mit Elementen an, die bereinigt (aus
der Zeichnung entfernt) werden kénnen.

Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um nicht referenzierte Layer zu bereinigen:
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Um alle nicht referenzierten Layer zu bereinigen, wahlen Sie Layer.

Um bestimmte Layer zu bereinigen, doppelklicken Sie auf Layer, um die Baumansicht zu erweitern.
Wahlen Sie dann die zu bereinigenden Layer aus.

Wenn das zu bereinigende Element nicht angezeigt wird, klicken Sie auf Elemente anzeigen, die nicht
bereinigt werden kénnen, wahlen Sie den Layer aus, und lesen Sie die Erlauterung.

Sie werden aufgefordert, jedes Element in der Liste zu bestatigen. Wenn Sie nicht jeden
Bereinigungsvorgang bestatigen mochten, deaktivieren Sie die Option Jedes zu bereinigende Element
bestatigen.

Klicken Sie auf Bereinigen.

Um das Bereinigen jedes Elements zu bestatigen, wahlen Sie Ja oder Nein bzw. Alle, wenn mehrere
Elemente ausgewahlt sind.

Klicken Sie auf SchlieBen.

Wahlen Sie die Objekte aus, deren Layer Sie andern méchten.
Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer in das Listenfeld Layer.
Wahlen Sie den Layer, den Sie den Objekten zuweisen méchten.

Dricken Sie die ESC-Taste, um die Auswahl aufzuheben.

Klicken Sie im Menu Format auf die Option Layer.

Klicken Sie im Layereigenschaften-Manager unterhalb der Strukturansicht auf Suche nach Layer.
(Optional) Wahlen Sie in der Strukturansicht einen Layerfilter aus, um die Suche einzuschranken.
Geben Sie eine Zeichenfolge, einschlieBlich Platzhalterzeichen, ein.

In der Listenansicht werden alle Layer angezeigt, deren Name mit der Zeichenfolge Ubereinstimmt.
Beispiel: Wenn Sie *mech* eingeben, werden alle Layer mit den Buchstaben mech im Namen angezeigt.

Dieser Schnellfilter wird nach dem SchlieBen des Layereigenschaften-Managers verworfen.

Klicken Sie im Menu Format auf die Option Layer.
Klicken Sie im Layereigenschaften-Manager auf die Schaltflache Neuer Eigenschaftenfilter.
Geben Sie im Dialogfeld Layerfilter-Eigenschaften einen Namen fur den Filter ein.

Geben Sie unter Filterdefinition die Layereigenschaften an, die zur Definition des Filters verwendet
werden sollen.

Verwenden Sie zum Filtern anhand des Namens Platzhalterzeichen.
Klicken Sie zum Filtern nach Eigenschaften auf die Spalte der gewlnschten Eigenschaft.

Bei gewissen Eigenschaften wird ein Dialogfeld eingeblendet, wenn Sie auf die Schaltflache [...] klicken.
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Um fur eine Eigenschaft mehrere Werte auszuwahlen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeile
in der Filterdefinition, und wahlen Sie Doppelte Reihe aus. Geben Sie anschlieBend fur die Eigenschaft
einen weiteren Wert in die nachste Zeile ein.

Die Definition eines Filters, der nur eingeschaltete Layer, die entweder gelb oder rot sind, anzeigt, enthalt
beispielsweise zwei Zeilen. Die erste Zeile der Filterdefinition beinhaltet das Symbol Ein sowie Rot. Die
zweite Zeile beinhaltet das Symbol Ein und Gelb.

Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf Anwenden, oder klicken Sie zum Speichern und
SchlieBen auf OK.

Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer auf den Layereigenschaften-Manager.

Klicken Sie im Layereigenschaften-Manager auf die Schaltflache Neuer Gruppenfilter.
In der Strukturansicht wird der neue Layergruppenfilter GRUPPENFILTER1 erstellt.
Geben Sie einen Namen far den Filter ein.

Klicken Sie in der Strukturansicht auf ALLE oder auf einen der anderen Knoten, um in der Listenansicht
Layer anzuzeigen.

Wahlen Sie in der Listenansicht die Layer aus, die dem Filter hinzugefugt werden sollen, und ziehen Sie
diese auf den Filternamen in der Strukturansicht.

Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf Anwenden, oder klicken Sie zum Speichern und
SchlieBen auf OK.

Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer auf den Layereigenschaften-Manager.

Klicken Sie im Layereigenschaften-Manager auf die Schaltflache Neuer Gruppenfilter.
In der Strukturansicht wird der neue Layergruppenfilter GRUPPENFILTER1 erstellt.
Geben Sie einen Namen fur den Filter ein.

Klicken Sie in der Strukturansicht auf ALLE oder auf einen der anderen Knoten, um in der Listenansicht
Layer anzuzeigen.

Wahlen Sie in der Listenansicht die Layer aus, die dem Filter hinzugefugt werden sollen, und ziehen Sie
diese auf den Filternamen in der Strukturansicht.

Klicken Sie zum Speichern der Anderungen auf Anwenden, oder klicken Sie zum Speichern und
SchlieBen auf OK.

Klicken Sie im Werkzeugkasten Layer auf den Layereigenschaften-Manager.
Wahlen Sie in der Strukturansicht des Layereigenschaften-Managers einen Gruppenfilter aus.
Wahlen Sie den zu entfernenden Layer aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Listenansicht, und klicken Sie dann im Kontextment auf
Vom Gruppenfilter entfernen.
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Klicken Sie im Menu Format auf die Option Layer.
Klicken Sie im Layereigenschaften-Manager auf die Schaltflache Layerstatus-Manager.
Klicken Sie im Layerstatus-Manager auf die Option Neu.

Geben Sie im Dialogfeld Neuer zu speichernder Layerstatus einen Namen flr den neuen Layerstatus ein,
oder wahlen Sie einen Namen aus der Liste aus.

(Optional) Fugen Sie eine Beschreibung hinzu.
Klicken Sie auf OK.

Wahlen Sie im Layerstatus-Manager die Layereigenschaften aus, die standardmaBig wiederhergestellt
werden sollen.

(Optional) Wahlen Sie die Option Layer deaktivieren, die nicht im Layerstatus gefunden wurden aus.

Wenn diese Option aktiviert wurde und Sie einen benannten Layerstatus wiederherstellen, wird die
Zeichnung wie zum Zeitpunkt der Speicherung des benannten Layerstatus dargestellt.

Klicken Sie auf SchlieBen, um den Layerstatus-Manager zu beenden, und klicken Sie auf OK, um den
Layereigenschaften-Manager zu beenden.

Klicken Sie im Menu Format auf die Option Layer.
Klicken Sie im Layereigenschaften-Manager auf die Schaltflache Layerstatus-Manager.
Wahlen Sie im Layerstatus-Manager einen benannten Layerstatus aus, und klicken Sie auf Exportieren.

Geben Sie im Dialogfeld Layerstatus exportieren einen Dateinamen und ein Verzeichnis fur die LAS-Datei
mit dem Layerstatus an.

Die Dateinamenerweiterung .las wird automatisch hinzugeftgt.
Klicken Sie auf Speichern, um das Dialogfeld zu schlieBen.

Klicken Sie auf SchlieBen, um den Layerstatus-Manager zu beenden, und klicken Sie auf OK, um den
Layereigenschaften-Manager zu beenden.

Klicken Sie im Menl Format auf die Option Layer.

Klicken Sie im Layereigenschaften-Manager auf die Schaltflache Layerstatus-Manager.

Wahlen Sie im Layerstatus-Manager einen benannten Layerstatus aus.

Wahlen Sie die Einstellungen aus, die wiederhergestellt werden sollen, und klicken Sie auf Wiederherst.
Der Layerstatus-Manager wird beendet.

Klicken Sie auf OK, um den Layereigenschaften-Manager zu beenden.
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Klicken Sie im Menu Format auf die Option Layer.
Klicken Sie im Layereigenschaften-Manager auf die Schaltflache Layerstatus-Manager.

Wahlen Sie im Layerstatus-Manager den Namen des Layerstatus aus, den Sie bearbeiten, umbenennen
oder l6schen moéchten.

Verwenden Sie eines der folgenden Verfahren:

Klicken Sie zum Umbenennen eines benannten Layerstatus auf den Namen, und geben Sie einen neuen
Namen ein.

Klicken Sie zum Bearbeiten einer Beschreibung auf die Beschreibung, und geben Sie den neuen Text
ein.

Klicken Sie zum Léschen eines gespeicherten Layerstatus auf Loschen.

Wahlen Sie zum Andern der standardmaBig wiederherzustellenden Layereinstellungen neue
Layereinstellungen aus, oder ldschen Sie diese.

Klicken Sie auf SchlieBen, um den Layerstatus-Manager zu beenden, und klicken Sie auf OK, um den
Layereigenschaften-Manager zu beenden.

Klicken Sie im MenU Format auf die Option Layer.
Klicken Sie im Layereigenschaften-Manager auf die Schaltflache Layerstatus-Manager.
Klicken Sie im Layerstatus-Manager auf die Option Importieren.

Wahlen Sie im Dialogfeld Layerstatus importieren eine Datei mit der Dateinamenerweiterung .las aus, und
klicken Sie auf Offnen.

Klicken Sie auf Ja, um den benannten Layerstatus wiederherzustellen, oder klicken Sie auf Nein, um den
benannten Layerstatus dem Layerstatus-Manager hinzuzufligen, ohne diesen wiederherzustellen.

Wenn Sie den benannten Layerstatus wiederherstellen, wird der Layerstatus-Manager geschlossen.

Klicken Sie auf SchlieBen, um den Layerstatus-Manager zu beenden, und klicken Sie auf OK, um den
Layereigenschaften-Manager zu beenden.

CAD Trainingsdokumentation rst 2025 167/239



Die Objekiwahl

Wenn Sie mit den Anderungsbefehlen arbeiten, muss immer ein Objekt gewahlt werden. Die Auswahl
kann auf unterschiedliche Arten getatigt werden. Die einfachste Auswahl treffen Sie, wenn Sie einfach auf
das Objekt klicken. Sie kénnen durch Anklicken beliebig viele Objekte wahlen. Erst wenn Sie die
Eingabetaste gedruckt haben, wird der Auswahimodus abgeschlossen.

Die angewahlten Objekte werden von AutoCAD/LT blau dargestellt.
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Gewahlte Objekte kdnnen auch wieder abgewahlt werden. Dazu halten Sie die Shift-Taste gedrickt und
klicken ein zu viel gewahltes Objekt an. Diese Abwahl funktioniert auch mit allen anderen
Auswahlmethoden.

Wenn Sie mehrere Objekte andern wollen, sollten Sie mit einem Auswahlfenster arbeiten. Es gibt drei
Arten von Fenstern.

A Das Fenster wird erstellt von links nach rechts. Alle Objekte, welche sich komplett innerhalb des
Fensters befinden werden gewahlt.

B Das kreuzen Fenster wird erstellt von rechts nach links. Dabei wird das Fenster gestrichelt dargestellt.
Alle Objekte welche sich innerhalb des Fensters befinden und alle Objekte welche von Fenster berthrt
werden gewahlt.

C. Das Fenster (die Flache) wird erstellt, indem Sie die Maustaste gedrlckt halten und die Figur
abfahren. Dabei spielt es eine Rolle ob Sie links oder rechtsherum fahren.
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Mit gedrickter Maustaste markieren Sie den Bereich, den sie auswahlen wollen. Sobald Sie die
Maustaste loslassen, zeigt AutoCAD/LT die gewahlten Objekte an.
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Die ausgewahlten Objekte werden
jetzt blau dargestellt. In alteren

I AutoCAD-Versionen werden diese

gestrichelt dargestellt.
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Wenn Sie einen Aenderungsbefehl aufrufen, verlangt AutoCAD ,Objekt wahlen®, geben Sie an der
Tastatur den Buchstaben L ein und AutoCAD wahlt automatisch das zuletzt erstellte Objekt. (L = Letztes)

Wenn Sie Objekte nicht mit einem regelmassigen Rechteck wahlen kénnen, haben Sie die Mdglichkeit
den Auswahlbereich mit einem unregelmaBig geformten Auswahlbereichs (Polygon) zu umfahren.

Sie kdnnen Objekte auswahlen, indem Sie Punkte festlegen, die einen unregelmaBig geformten Bereich
definieren. Mit dem Fenster-Polygon wahlen Sie Objekte aus, die der Auswahlbereich vollstandig
umschlieBt. Mit dem Kreuzen-Polygon wéahlen Sie Objekte aus, die der Auswahlbereich vollstandig
umschlieBt oder kreuzt. Die ist mit den Fenstern Rechts-links oder Links-rechts zu vergleichen.

Wenn AutoCAD nach einem Objekt fragt geben Sie an der Tastatur FP flr Fenster Polygon oder KP flr
Kreuzen Polygon ein. Umgrenzen Sie die auszuwahlenden Objekte mittels mehrerer Punkte. Um die
Auswahl zu bestatigen dricken Sie die recht Maustaste.

Polar: 6.6534 < 90°

Jede Auswahl kann rickgangig gemacht werden, indem Sie die Shift-Taste dricken und das gewahlte
Objekt anklicken oder mehrere mit einem Fenster einschliessen.

Auswahl Uber die Tastatur

Eine weitere Methode alle Objekte in einer Zeichnung zu wahlen erreichen Sie wenn Sie Uber die Tastatur
das Wort ,alle” eintippen. Es werden alle Objekte in der Zeichnung gewahlt.
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Um zur Objektauswahl Filter zu gelangen klicken Sie auf den Knopf , Eigenschaften® im
Hauptwerkzeugkasten und dann auf den Knopf Schnellauswahl.

|Keine Auswahl

5chnellauswahl
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Definiert die Filterkriterien und legt fest, auf welche Weise der Auswahlsatz anhand dieser Kriterien von
AutoCAD/LT erstellt werden soll.

Anwenden auf

Gibt an, ob die Filterkriterien auf die gesamte Zeichnung oder lediglich auf den aktuellen Auswahlsatz
(falls vorhanden) angewendet werden sollen. Wahlen Sie eine Gruppe von Objekten, auf die die
Filterkriterien angewendet werden sollen, mit der Schaltflache Objekte auswahlen aus. Nachdem Sie die
Auswahl der Objekte beendet haben, dricken Sie die EINGABETASTE, um das Dialogfeld erneut
anzuzeigen. Die Option Anwenden auf wird von AutoCAD/LT auf Aktuelle Auswahl eingestellt.

Wenn die Option An aktuellen Auswahlsatz anhangen gewahlt ist, wendet AutoCAD/LT die Filterkriterien
auf die gesamte Zeichnung an.

Objekte wahlen

SchlieBt das Dialogfeld Schnellauswahl voribergehend, damit Sie die Objekte auswahlen kénnen, auf die
Sie die Filterkriterien anwenden machten. Dricken Sie die EINGABETASTE, um zum Dialogfeld
Schnellauswahl zurliickzukehren. Die Option Anwenden auf wird in AutoCAD/LT auf Aktuelle Auswahl
eingestellt. Die Schaltflache Objekte auswéahlen steht nur zur Verfigung, wenn Sie In neuen Auswahlsatz
einfugen aktiviert und An aktuellen Auswahlsatz anhangen deaktiviert haben.
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Objekttyp

Gibt den Typ der Objekte an, die bei der Filterung bericksichtigt werden. Wenn die Filterkriterien auf die
gesamte Zeichnung angewendet werden, enthalt die Liste Objekttyp alle vorhandenen Obijekttypen (auch
benutzerspezifische Objekitypen). Andernfalls enthalt die Liste lediglich die Objekttypen der
ausgewahlten Objekte.

Wenn eine Anwendung wie Autodesk Map verwendet wurde, um einem Objekt eine
Funktionsklassifizierung hinzuzufligen, kénnen Sie eine Klassifizierung auswahlen.

Wenn Sie einen Objekttyp auswahlen, der nicht von AutoCAD/LT unterstUtzt wird, wird dieser in der
Palette Eigenschaften grau unterlegt und steht fiir Anderungen nicht zur Verfligung.

Eigenschaften

Bestimmt die Objekteigenschaft fur den Filter. Diese Liste umfasst alle Eigenschaften fur den aktuellen
Objekttyp, nach denen gesucht werden kann. Die ausgewahlte Eigenschaft bestimmt die Optionen, die
unter Operator und Wert zur Verflgung stehen.

Wenn eine Anwendung wie Autodesk Map verwendet wurde, um einem Objekt eine
Funktionsklassifizierung hinzuzufigen, kénnen Sie eine Klassifizierungseigenschaft auswahlen.

Operator

Steuert den Wertebereich fur den Filter. Abhangig von der ausgewahlten Eigenschaft kénnen Sie die
folgenden Operatoren verwenden: =Gleich, <>Ungleich, >GréBer als, <Kleiner als und
*Platzhaltervergleich. Bei bestimmten Optionen stehen die Operatoren >GroBer als und <Kleiner als
nicht zur Verfugung. Die Option *Platzhaltervergleich steht nur bei bearbeitbaren Textfeldern zur
Verflgung. Informationen Uber die verfUgbaren Platzhalterzeichen finden Sie in der Tabelle unter Filtern
und Sortieren der Layerliste im Benutzerhandbuch.

Wert

Bestimmt den Eigenschaftswert fur den Filter. Wenn fUr die ausgewahlte Eigenschaft bekannte Werte
verfugbar sind, wird Wert zu einer Liste, in der Sie einen Wert auswahlen kdnnen. Ansonsten geben Sie
einen Wert ein.

Anwendung

Legt fest, ob der neue Auswahlsatz die Objekte enthalten oder ausschlieBen soll, die den angegebenen
Filterkriterien entsprechen. Mit der Option In neuen Auswahlsatz einfigen erstellen Sie einen neuen
Auswahlsatz mit den Objekten, die die Filterkriterien erflllen. Mit der Option Aus neuem Auswahlsatz
ausschlieBen erstellen Sie einen neuen Auswahlsatz mit den Objekten, die die Filterkriterien nicht erfullen.

An aktuellen Auswahlsatz anhangen

Gibt an, ob der von SAUSWAHL erstellte Auswahlsatz den aktuellen Auswahlsatz ersetzt oder an ihn
angehangt wird.

Anmerkung Der Befehl SAUSWAHL unterstitzt benutzerspezifische Objekte und deren Eigenschaften
(Objekte, die mit einer anderen Anwendung erstellt wurden). Wenn die Eigenschaften eines
benutzerspezifischen Objekts von den AutoCAD/LT-Eigenschaften abweichen, muss die
Quellanwendung des betreffenden Objekts ausgefuhrt werden, damit diese Eigenschaften fur den Befehl
SAUSWAHL zur Verfagung stehen.
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Wenn Sie mehrere gleiche Objekte in AutoCAD anwahlen mochten, klicken Sie eines der Objekte mit der
linken Maustaste an (markieren) und dricken dann die rechte Maustaste.
Aus dem erscheinenden Kontextmenii wahlen Sie: Ahnliche auswéhlen.

AutoCAD wahlt alle gleichen oder ahnlichen Objekte aus. Gleiche Funktion wie mit dem Filter.
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Verwenden Sie verschiedene Befehle und Anzeigeoptionen im Werkzeugkasten DWG vergleichen, um
die Unterschiede zwischen der aktuellen Zeichnung und einer angegebenen Vergleichszeichnung
anzusehen.

Verwenden Sie eine der folgenden Zugriffsmethoden, um den Werkzeugkasten DWG vergleichen in der
aktuellen Zeichnung zu offnen:

Klicken Sie auf Registerkarte Ansicht oder Zusammenarbeit * Gruppe Vergleichen * DWG vergleichen.
Klicken Sie auf AnwendungsmenU * Zeichnungsdienstprogramme #* DWG vergleichen.
Geben Sie VERGLEICH in der Befehlszeile ein.

Geben Sie im Dialogfeld Zeichnung zum Vergleichen auswahlen die Zeichnungsdatei an, die Sie mit der
aktuellen Zeichnung vergleichen méchten, und klicken Sie auf Offnen.

Der Werkzeugkasten DWG vergleichen wird geoffnet, und die Vergleichsergebnisse werden in der
aktuellen Zeichnung angezeigt. Dieser Werkzeugkasten enthalt eine Reihe von Befehlen und Optionen fur
die Uberpriifung und Steuerung des Vergleichsergebnisses.

'& DWG vergleichen e

Unterschiede zwischen der Vergleichszeichnung und der aktuellen Zeichnung werden nach Lage
in Anderungsgruppen zusammengefasst, die von Revisionswolken umgeben sind. Unterschiede
werden farblich hervorgehoben. VorgabemaBig sind die Farben folgendermalen zugeordnet:

Rot — Objekte, die nur in der verglichenen Zeichnung vorkommen.
Grun — Objekte, die nur in der aktuellen Zeichnung vorkommen.
Grau — Objekte, die in beiden Zeichnungen vorkommen.
Anmerkung:

Wenn ein Layer in lhrer aktuellen Zeichnung deaktiviert oder eingefroren ist, wird er im Vergleichsergebnis
nicht bertcksichtigt.

Alle von lhnen in der Vergleichszeichnung vorgenommenen Anderungen werden erst in einem Vergleich
angezeigt, wenn Sie die Anderungen in der Vergleichszeichnung speichern.

Sie kdnnen das Dienstprogramm DWG vergleichen aus dem AnwendungsmenuU aufrufen, auch wenn
keine Zeichnungen geoffnet sind. Geben Sie im Dialogfeld DWG vergleichen die Ausgangszeichnung
und die Referenzzeichnung an, und klicken Sie auf Vergleichen. Die Vergleichsergebnisse werden in der
Ausgangszeichnung angezeigt.
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Andern der Anzeigeeinstellungen fiir den Vergleich

Klicken Sie im Werkzeugkasten DWG vergleichen auf Einstellungen.

Q DWG !

Klicken Sie in der Gruppe Einstellungen auf die Steuerelemente, die Sie andern méchten.

Wenn Sie haufigere Anderungen vornehmen maéchten, kann es die Benutzerfreundlichkeit erhdhen, wenn
Sie die Gruppe Einstellungen fixieren. Zur besseren Ubersichtlichkeit wurden im folgenden Bild Farben
verwendet, die auch von farbenblinden Personen erkannt werden.

Unterschied

e I:' Micht in der aktuellen Zeichnung
. Mur in aktueller Zeichnung
|:| Keine Unterschiede
[ Zeichnungsreihenfolge

Revisionswolken

®, . Cloud-Anzeige

Rechteckig

Gre e
Filter
. Schraffur

!_,u,_ Text

Andern der Sichtbarkeit von verglichenen Objekten

Klicken Sie auf die Gluhbirne neben den Optionen Nicht in der aktuellen Zeichnung oder nur in aktueller
Zeichnung, um die Sichtbarkeit der Unterschiede zwischen der Vergleichs- und der aktuellen

Zeichnungsdateien umzuschalten. =

Klicken Sie auf das Gluhbirnensymbol neben der Option Keine Unterschiede, um die Sichtbarkeit von
Objekten umzuschalten, die in beiden verglichenen Zeichnungen gleich sind.

Andern der Zeichnungsreihenfolge von verglichenen Objekten

Klicken Sie auf diese Option, um die Zeichnungsreihenfolge von sich Uberlappenden Objekten in der
aktuellen Zeichnung und der Vergleichszeichnung umzukehren. VorgabemaBig werden die Objekte in der
aktuellen Zeichnung Uber denen in der Vergleichszeichnung angezeigt.
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Andern der Sichtbarkeit, Farbe und Form von Revisionswolken
Anderungssymbole werden verwendet, um die Unterschiede zwischen den Dateien in der
Vergleichszeichnung zu markieren.

Um die Sichtbarkeit der Revisionswolken umzuschalten, klicken Sie auf das Gluhbirnensymbol.

Um die Form von Revisionswolken zu andern, wahlen Sie in der Dropdown-Liste Revisionswolken die
Option Rechteckig oder Polygonal aus.

Um den Versatzabstand zwischen den Anderungssatze und den Revisionswolken zu dndern, verwenden
Sie den Schieberegler.

Die GroBe der Anderungssétze wird durch die Nahe der geanderten Objekte im Vergleich zur GréBe der
Revisionswolken bestimmt.

Anmerkung: Die GroBe der Bogen in den Revisionswolken wird automatisch bestimmt und basiert auf
dem Umfang der aktuellen Zeichnung. GréBere Zeichnung verwenden automatisch gréBere Bogen in
ihren Revisionswolken.

Ausschliel3en von Text oder Schraffuren vom Vergleich

Filter bieten eine Maglichkeit, die Vergleichsergebnisse fur die folgenden Objekte auszublenden:

Um Textobjektvergleiche in Ihren Vergleichsergebnissen auszublenden, klicken Sie unter Filter neben
Text auf das Gluhbirnensymbol.

Um Schraffurobjektvergleiche in Ihren Vergleichsergebnissen auszublenden, klicken Sie unter Filter
neben Schraffur auf das Gluhbirnensymbol.

Vorubergehendes Deaktivieren der Vergleichsergebnisse

Klicken Sie auf Ein oder Aus, um die Vergleichsergebnisse voribergehend auszublenden, wenn Sie in
der aktuellen Zeichnung arbeiten.

‘ﬁ; DWG vergleichen Q| 4=

Wechseln zwischen Anderungssatzen

Klicken Sie auf die Nach-rechts- und Nach-links-Pfeile, um in den nachsten oder vorigen Anderungssatz
ZU zoomen.

'ﬁJ DWG vergleichen ® 4=

Kopieren von Objekten aus der verglichenen Zeichnung in die
aktuelle Zeichnung

Klicken Sie auf Objekte importieren, um ausgewahlte Objekte aus der verglichenen Zeichnung in die
aktuelle Zeichnung zu importieren.
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Wahlen Sie die Objekte in der Vergleichszeichnung aus, die Sie in die aktuelle Zeichnung kopieren
mochten, und drucken Sie die EINGABETASTE. Es kénnen nur die Objekte, die nicht in der aktuellen
Zeichnung vorhanden sind, importiert werden.

Die Obijekte, die Sie aus der Vergleichszeichnung ausgewahlt haben, werden in Ihre aktuelle Zeichnung
kopiert. Es bestehen keine Unterschiede mehr zwischen den Zeichnungen.

Exportieren einer Momentaufnahmezeichnung zum Speichern der
Unterschiede

Klicken Sie auf Momentaufnahme exportieren, um die zwei Vergleichszeichnungen in einer
neuen Momentaufnahmezeichungsdatei fir weitere Uberpriifungen zu kombinieren.

'n: DWG vergleichen '@

Klicken Sie im Dialogfeld Vergleichsmomentaufnahme exportieren auf Weiter.

Speichern Sie die Zeichnungsdatei. VorgabemaBig lautet der Dateiname Compare_Drawing
1 vs Drawing 2.dwg.

Dadurch wird eine neue Zeichnungsdatei erstellt, in der die Unterschiede zwischen den beiden Dateien
dargestellt werden.

Anmerkung: In der Momentaufnahmezeichnung werden die zwei Zeichnungen im Vergleich als Blocke
gespeichert.

Beenden der Vergleichsfunktion

Klicken Sie auf Vergleich schlieBen, um den Vergleich zu beenden und den Werkzeugkasten DWG
vergleichen zu schlieBen.

‘ﬂ: DWG vergleichen @  4m
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Zeichnungen richtig drucken - Layerkonzept
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g - |ALLE: 147 Layer angezeigt von 147 Gesamtlayern

Jeder Layer hat einen Namen, eine Farbe, einen Linientyp und die Information ob er gedruckt wird oder
nicht.

Layer kénnen sichtbar oder unsichtbar sein.

Layer sind mit Transparentauflagen vergleichbar, die man beim Zeichnen von Entwdrfen auf Papier
verwendet. Sie sind das primare Organisationswerkzeug in AutoCAD/LT, das zum funktionalen
Gruppieren von Informationen und der Unterstutzung der Eigenschaften Linientyp, Farbe und anderer
Standardeinstellungen dient. Durch das Erstellen von Layern konnen Sie ahnliche Objekttypen
miteinander verknipfen, indem Sie sie demselben Layer zuweisen. So kénnen Sie zum Beispiel
Konstruktionslinien, Text, BemaBungen und Schriftfelder auf getrennten Layern anlegen. Sie kénnen
folgendes steuern:

. Ob Objekte auf einem Layer in allen Ansichtsfenstern sichtbar sind

. Ob und wie Objekte geplottet werden

. Welche Farbe den Objekten auf einem Layer zugewiesen wird

. Welcher Vorgabelinientyp und welche Vorgabelinienstarke den Objekten auf einem Layer

zugewiesen wird

. Ob Objekte auf einem Layer bearbeitet werden kénnen
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AutoCAD/LT erstellt bei einer neuen Zeichnung einen speziellen Layer namens 0. Diesem Layer 0 sind
vorgabemaBig die Farbnummer 7 (Weil3 oder Schwarz, abhangig von der Hintergrundfarbe), der
Linientyp CONTINUQUS, die Linienstarke Vorgabe (0.01 Zoll oder 0.25 mm) und der Plotstil NORMAL
zugewiesen. Der Layer 0 kann nicht geléscht oder umbenannt werden.

Grundriss Grundriss mit Mobel

nur die Mobel

Die Darstellung was gedruckt wird, wird Uber die Layersteuerung gemacht.
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Zeichnungs-Einheiten

AutoCAD/LT verwendet kein vordefiniertes System von MaBeinheiten wie Meter oder cm. Ein Abstand von
einer Einheit kann zum Beispiel in Sl-Einheiten einen Zentimeter, einen FuB oder eine Meile darstellen.
Entscheiden Sie also vor dem Zeichnen, welche Entfernung eine Einheit darstellen soll, und erstellen Sie
dann lhre Zeichnung mit dieser Konvention.

Das bedeutet, dass die Einheiten lediglich in Inrem Kopf vorhanden sind. Selbstverstandlich gibt es
Branchenspezifische Normen.

z.B. Architektur = cm / Maschinenbau = mm

Das CAD - Konzept

Auf dem Papier legen Sie den MaBstab fest, bevor Sie mit der eigentlichen Zeichnung beginnen. Diese
Skalierung vergleicht die GroBe des gezeichneten Objekts mit der tatsachlichen GroBe des in der
Zeichnung dargestellten Objekts. Beispielsweise konnte ein 6 Meter in einer Architekturzeichnung 12 cm
im Grundriss eines Gebaudes entsprechen. Der MaBstab muss so gewahlt werden, dass das gesamte
Objekt auf das Papier passt.

In AutoCAD/LT ist dieser Vorgang umgekehrt. Sie zeichnen mit einem von Ihnen festgelegten
Einheitentyp (cm, mm usw.) oder mit dem Vorgabe-Einheitentyp (Dezimal). Jede Einheit auf dem
Bildschirm stellt das dar, was Sie méchten: einen Zoll, einen Millimeter, einen Kilometer. Deshalb kénnte
eine Einheit gleich einem Millimeter sein, wenn Sie ein Motorteil zeichnen. Wenn Sie eine Landkarte
zeichnen, konnte eine Einheit gleich einem Kilometer sein.

Beim Drucken oder Plotten kénnen Sie unterschiedliche Skalierungen fur einzelne Abschnitte einer
Zeichnung einstellen. Sie brauchen sich keine Gedanken Uber die Einstellung einer Skalierung zu
machen, bis Sie soweit sind, dass Sie Ihre Zeichnung drucken oder plotten wollen.

Obwohl Sie die Skalierung der Zeichnung erst zum Plotten festlegen, kénnen Sie schon im Voraus die
skalierte GroBe fur folgende Elemente eingeben:

U Text (im Modellbereich) einstellen des Beschriftungsmassstabes

. BemaBungen (im Modellbereich) ) einstellen des Beschriftungsmassstabes
. Nicht durchgehende Linientypen mit der Systemvariable ,LTSCALE*

. Schraffurmuster mit der Schraffurmusterskalierung

. Ansichten (nur in Layout-Ansichtsfenstern)

Durch das Skalieren dieser Elemente wird sichergestellt, dass sie in der fertigen Zeichnung die richtige
GroBe haben.

Papier und Modellbereich

Normalerweise erstellen Sie lhre Zeichnung im Modellbereich und bereiten sie anschlieBend im
Papierbereich zum Drucken / Plotten vor. Die Umgebung, in der Sie lhre Zeichnung gestalten und fur das
Plotten vorbereiten, entspricht visuell weitgehend der endgultigen Ausgabe auf dem Plotter. Im unteren
Bereich des Zeichnungsfensters werden die Registerkarte Modell und mehrere Layout-Registerkarten
angezeigt:
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Um auf den Modellbereich zuzugreifen, machen Sie ein Ansichtsfenster in einer Layout-Registerkarte
zum aktuellen Ansichtsfenster, oder geben Sie in der Befehlszeile Modell ein. Auf der Registerkarte
Modell werden die meisten Vorgange zur Erstellung und Bearbeitung der Zeichnung durchgefihrt. Bei
der Arbeit auf der Registerkarte Modell befinden Sie sich stets im Modellbereich.

e X

Autodesk-DWG. Diese Datel ist eine zuwerlissige DUG-Datei, die zuletzt won einer Autodesk-Anwendun
Befehl:

& Bl
Modell

Mit den Layout-Registerkarten bereiten Sie Ihre Zeichnung fur das Plotten vor. Die einzelnen Layout-
Registerkarten enthalten eine Papierbereichsumgebung, in der Sie eines oder verschiedene
Ansichtsfenster erstellen und die Seiteneinrichtung (z.B. Papierformat, Ausrichtung oder Position)
festlegen, die zusammen mit dem Layout gespeichert werden. Bei der Seiteneinrichtung flr ein Layout
kénnen Sie die Einstellungen unter einem bestimmten Namen speichern. Gespeicherte
Seiteneinrichtungen kénnen auf andere Layouts angewandt werden. Sie kdnnen auch ein neues Layout
auf der Grundlage einer vorhandenen Layout-Vorlage (Dateiformat DWT oder DWG) erstellen.
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Der Modellbereich das imaginére endlose Zeichnungsblatt

ung  Andern  Parametrisch  CADSTA  CADSTAPUS  Fengter  Hilfe
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Speichert automatisch in C:\Users\roman.straessle\appdata\local\temp\B1422-3000_1 Situation50@ 1 1 7331.5v$...
Befehl:
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Die Registerkarte Modell bietet die Moglichkeit zum Anzeigen und Bearbeiten von Modellbereichsobjekten. Der
Fadenkreuzcoursor ist Uber dem gesamten Zeichenbereich aktiv.

Eine Layout-Registerkarte bietet auch die Maglichkeit zum Anzeigen und Bearbeiten von
Papierbereichsobjekten wie beispielsweise Schriftfelder/Zeichnungskopfe.

0012 Mechtraining

Titel1 15t 14042021
TitelD2 12 rst 14042021
Tite O3 AAHOCH

102030

CaDnach Man..
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Papierbereich

Datei Fenster  Hife
BEgd Erfigen Beschriffen  Layout Parametrisch  Ansicht Verwalten Ausgabe  Onine €3 -

/ @ f’ﬂ [+ s verschieben () Drehen 7~ stutzen + | & & s 848 %9 [ Linear ~ E’,_“] I3 Erstellen — [ ®
D ) (==}
- B ] Abrunden + ¥ Ungesicherter Layerstatus ~ O Fuhung - |~ £§ Bearbeit: VONLAYER & %]
Lrie Poiric Kes  Bogen | . Kopseren 4 seqen runcen o L Text SIS 7 | nfigen 5 Bearbelten Messen Einfilgen
" N - | [Bystreden  §]skaieren 53 Reihe ~ @& Q LI o [ Jvisble | 7 [ rabele ' Attribute bearbeiten + |5 VonLayer " ] v 3
Zeichnen ~ Andern Layer ~ Beschrifung ~ Block ~ Eigenschaften ~ s | Gruppen ~ | Dienstprogramme ~ | Zwischenablage
T T =
I
I
|
I
‘ AF-Faktor: AF-Faktor: 2 AF-Faktor: 9
I

FANG RASTER[ORTHO [POLAR [0FANG [OTRACK DY [LST[ TP [SEIG 5C [am

In einem Layout-Ansichtsfenster konnen Sie lhre Zeichnung aus dem Modellbereich anzeigen und ev.
bearbeiten. Das aktive Layout-Ansichtsfenster wird durch das Fadenkreuz und die Markierung gekennzeichnet.

In der Regel fuhren Sie die folgenden Schritte aus:
Erstellen Sie eine Zeichnung im Modellbereich (1:1).

Klicken sie auf die Registrierkarte Layout 1 und machen einen Rechtsklick um in das Einstellungsfenster zu
gelangen.

Wahlen Sie das gewiinschte Layout an und klicken sie auf den Knopf Andern.

Sie erhalten das Druckkonfigurationsment.
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F:¥ Seiteneinrichtung - Layout1

s> For Knowledge and Experience

0.9

x|

x: |0.00 mm ™| Flak zenitrieren

I 1 Einheit

y: |[0.00 [~ Linienstarken skalier,

mm

rSeiteneinrichtung r Flotstiltabelle (Stiftzuweisungen)
-
I
. - =
Mame: <keine= D I 1 acad.ctb (fehlt) j 1= |
[ Plotstile anzeigen
rDrrucker fPlotter
Mame: Eigenschaften |
~ Optionen des schattierten Ansichtsfensters —
Plotter: Canon iPF750 - Windows-Systemtreiber - von Autodesk el 594 My |— Schiatt -plot
Ausgabeort: nul: T
@ —
Qualitat INormaI 'l
Beschreibunag: =
=
T DFT 300
r—Papierformat ~ Plotoptionen
[150 A1 Randos = [V Mit Linienstsrken plotten
[ Plot-Transparenz
rPlotbereich ~Plotmalistab [V mit Plotstilen plotten
Zu plotten: I~ | anpassen ¥ Papierbereich zuletzt plotten
ILayout 'l Mafist. Il: 14 ﬂ [~ Papierbereichobjekte ausblenden
r Plotabstand (Ausgangseinstellung auf druckbaren Bereich) - I 1 mm | = [~ Zeichnungsausrichtung
" Hochformat

' Querformat

[~ Auf dem Kopf plotten

T | [ ok |  abbrechen | Hife |
Legen folgende Angaben fur das Drucken/Plotten fest:
. Drucker (nur Druckermodelle méglich fur welche ein Treiber installiert wurde).
. Das Papierformat (bei Grossformatdrucker sind auch eigene Formate maoglich).
. Die Papierausrichtung (hoch oder quer).
. Die Plotstiltabelle (definiert die Farben und Strichbreiten auf dem Papier).

Mit OK bestatigen Sie Ihre Eingaben.

AutoCAD zeigt Ihnen jetzt Ihre Einstellungen.
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e Sl T [T BT IR OF]

Meistens ist das Ansichtsfenster (Bereich in der die Zeichnung sichtbar ist) zu klein und muss neu
definiert werden.

Mit dem Befehl Loschen und einem Klick auf das Ansichtsfenster wird dieses geléscht.
Erstellen Sie mit dem Befehl ,,Ansicht” ,Ansichtsfenster*

» 1 Ansichtsfenster” ein Ansichtsfenster das die bedruckbare Flache auf dem Papier optimal ausnutzt.

T HE L O S T ¥ < breigeben BUTOGESK BUTOLAL LI 2022 1

Bearheiten Ansicht Einfugen Farmat Extras Zeichnen Bermalung Andern Parametrisch Fenster Hilfe

infiigen " Neuzeichnen usgabe  Zussmmenarbeiten [UBpOUR]  (=1-
A Regenwiemen Csmn - £ Huner - £ @&k M
| D =
N B5 | Ales regenerieren sbrunden - 6 el B 2z54
Jlinie Kreis Text Bernahung Layer-
= Zam Reihe - & Ef Tebelle  Figenschatten £ £ £ %
Zeichne P B Beschriftung = Layer =

@) SteeringWheels
- mech6* x |+

Vollbild Strg+0

4 Benannte Ansichtsfenster..

Ansichtsfenster

t3  Benannte Ansichten... L. Meue Ansichtsfenster...
30-Ansichten 1 Ansichtsfenster
2 Ansichtsfenster

Beschriftungs-Obiekte anzeigen

% Verdecken 3 Ansichtsfenster
4 Ansichtsfenster

Sthattierung
S Polygonales Ansichtsfenster
T2 Objekt

Verbinden

Anzsige >

Werkzeugkisten...

Stellen Sie sicher dass Sie sich auf dem Layer Afenster befinden (dieser Layer wird beim Drucken nicht
gedruckt).

Oder wahlen Sie den Befehl flr das Ansichtsfenster hier:

AU DEJEEED:'EQQQ' = = ] Freigeben

Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Farmat Extras Zeichnen Bernalung

Start  Einfiigen  Beschriften  Pajpuasieshmmfpnsicht  Verwalten — Ausgabe  Zusamme,
D ’Eﬁ 3 [ Rechteckig -
= L c o .

it

Meu Seiten- Ansicht einfiigen

T einrichtung .L_'; Sperren ~
Layout Layout - Ansichtsfenster u
Start Zeichnungl®* % Messehalled1* * +
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Papiergrésse

Druckbereich

[
0 TR, vt/ 1 4 o]
e

pefenli _.erase 1 gefunden

[Fates [uas TER [oATHo POLAR  oF Al [oTRACK [ovh |51 T [sEi8 ac [pares) EEIEEE fm

Stichwort oder Frage eingeben

verscheben () Drehen - Stumen S 2588 29 ] Linear - @ £ Erstellen @ Wvoriayer *
~/| 93 Kopi & - Ungesicherter Layerstatus - - -4 VONLAYER
T o - 1 Kopieren Ah Spiegein (] Abrunden - 4 | Ungesicherter Layerstatus Text ¥ Fihrung Enfigen 5 Bearbeiten i e |5}
" T I Blsteden ] Skieren BB Rebe - & Q L E o [l dnvisble |~ [EBTabele ' Attribute bearbeiten ~ VonLayer - E - =3
Zeichnen v | Andem ~ | Layer = | Bestvifung v | Block ~ | Eigenschaften +| Guppen + | Dienstprogramme ~ | Zwischenablage ﬁ

AF-Faktor: i AF-Faktor: 2 AF-Faktor: §

1 i J -5
¥ . ] e

E1=51504
E2=51497

o

11T} i _>ld

Autodesk-DWG. Diese Datei ist eine zuverlassige DWG-Datei, die zuletzt ven einer Autodesk-Anwendung bzw. einer von Autodesk lizenzierten Amwendung gespeichert wurde.

#anG [RasTer[orTHo [roLar [orana oTRack [y LT[R sera [sc[am PAPIER | (L] L0 s W () 0

3 Ansichtsfenster mit unterschiedlichen Massstaben.

Falls nétig, kann jetzt auch ein Zeichnungskopf oder Legende eingefligt werden. (auf das Paier/Layout)
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Massstab einstellen

DI H B S e fGteer -]
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M T |Bt-| Chsrecen ] scalieren BSReine - @& | @ HERof " [Dabele ' Attibute bearbeiten ~ | Ex VonLayer ~ M M
Zeichnen ~ | Andern ~ | Layer - | Besthrifumg ~ | Block Eigenschaften + » | Gruppen ~ | Dienstprogramme ~ | Zwischenablage E
AF-Faktor: 1 AF-Faktor: 2 AF-FamesD
T orsioe H |
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= - 515 Ao fi
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<
4
2
/4
&
E
e
[
1550
D-513.19
E2-51182
14 ] _>l_|
an- sen oder [Zaun/FPolygon/KPolygon]: *Abbruch®

wooeL [OEDR [5] [ 1 [Tlssoon0o~ ECE, X [Pl 0 i}

FaNG [RasTER[oRTHO [PoLAR [oFanG [oTRACK [oYN[LsT [ Tev]sEiG[sclaM

Um den Massstab einzustellen, aktivieren Sie mit einem Doppelklick in das gewunschte Ansichtsfenster.
Jetzt befinden Sie sich durch das Fenster im Modellbereich und kénnen die Position der Zeichnung
festlegen. (an der Maus das Rad drticken und schieben). Ist die Position eingestellt, klicken Sie auf das
Massstabs-Fenster (in der Statuszeile) und wahlen den Massstab.

-

1:20
1:30
1:40
1:50
1:100

100:1

Benutzerdefiniert...

XRef-MaBstabe

Prozent

MODELL # 5 - L G-\ - E LS e -4+ RO

Beachten Sie, dass das Papier (Layout) immer in mm eingestellt ist. Wenn Sie also in mm arbeiten, sind
alle eingestellten Massstabe so wie angegeben.

Wenn Sie in cm arbeiten entspricht der eingestellte Massstab von 1:5 in Wirklichkeit 1:50. (mm —cm
Faktor = 10)

Wenn Sie in m arbeiten entspricht der eingestellte Massstab von 5:1 in Wirklichkeit 1:200 (mm — m Faktor
= 1000)

Bevor Sie drucken kénnen, mussen Sie auf den Papierbereich zurlickschalten. Doppelklick neben dem
Ansichtsfenster.
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Die Plotstil-Tabelle

Ein Plotstil steuert den Plotvorgang fur ein Objekt oder einen Layer, indem die Ploteigenschaften wie
beispielsweise die Linienstarke, die Farbe und der Fullstil bestimmt werden. Plotstile kbnnen in
Plottstiltabellen gruppiert werden. Im Fenster Plottstiltabellen-Manager werden alle Plottstiltabellen
angezeigt, die in AutoCAD/LT zur Verfligung stehen.

Es gibt folgende zwei Plottstiltabellentypen: farbabhangige und benannte. In einer Zeichnung kann
jeweils nur eine Tabellenart verwendet werden. Die Konvertierung eines Typs in den jeweils anderen ist
moglich. Dartber hinaus kénnen Sie den Typ einer in einer Zeichnung verwendeten Plottstiltabelle nach
dessen Festlegung andern.

Bei farbabhangigen Plottstiltabellen bestimmt die Farbe des Objekts, wie es geplottet wird. Diese
Plottstiltabellendateien haben die Dateinamenerweiterung .ctb. Farbabhangige Plotstile konnen Objekten
nicht direkt zugewiesen werden. Vielmehr andern Sie die Farbe eines Objekts, um dessen Plotausgabe
zu steuern. So werden beispielsweise alle Objekte, denen in einer Zeichnung die Farbe Rot zugewiesen
wurde, auf bestimmte Art und Weise geplottet.

Benannte Plottstiltabellen verwenden Plotstile, die Objekten und Layern direkt zugewiesen werden. Diese
Plottstiltabellendateien haben die Dateinamenerweiterung .stb. Bei Verwendung dieser Plottstiltabellen
kann jedes Objekt einer Zeichnung auf andere Art und Weise und unabhangig von seiner Farbe gedruckt
werden.

x
| i i Fi I icht . 5 ..
Algemein | Tabelenansicht  Fomuaransict | In der Plot-Stil-Tabelle wird flr

Plotstile: Eigenschaften 3

B P B e T rl jede ver.wendete AutoCAD

% F::bei Puckchationng: [Acvet =] Farbe eine Druckfarbe

[] Fabe £ Gausifen: [Deskiviet 7] festgelegt.

= :::2 Stftnummer: [Automatisch = z.B. Die Farbe Gelb wir

Il Ferte 7 Vitueller Sif: [Atomatisch = Schwarz gedruckt mit einer

. Farbe & Sattigung: |1DD ﬂ I_ R =

= : inienstarke von 0.5 mm.
[] Farbe 9 w
linientyp: o . - .

W Faroe 10 REP: [oncktinetyp vervenden ] So muss fir jede verwendete

|:| Farbe 11 Adaptiv: I_Nq[i\.'iert vl .

I Farte 12 L Farbe eine Druckfarbe

[ Farbe 13 Linienstarke: | —— SRS IRG_—_ 'l )

7' - | » |_I Liniengndstil; IObjektendstiI vervenden j ellngeSte”F Werden. -

Terreron bin'jz:f;:;ﬁjIObjekl\terbindungsstil verwendej Dle PlOtStll'Tabe”e gehort

2| | Fllungssti: | Objekfiilungsstl verwenden x| immer zu einem bestimmten
Drucker.
Linienstarke lgearbe'rten...l Speichem unter... |
=
Silbingufigen | | Silgschen. |
Speichem & Schiielen I Abbrechen Hilfe:
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Drucken mit Ansichten

Anstelle die Zeichnung im Ansichtsfenster des Layouts zu suchen und positionieren, haben Sie die
Maoglichkeit, im Modell eine Ansicht zu erstellen, welche dann in das Layout eingefugt werden kann.

Gehen sie dazu wie folgt vor:

Datei Bearbeiten Ansicht Einfilgen Farmat Extras Zeichnen Bernalung

Start  Einfiigen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht Werwalten  Ausgabe  Zusamime

[ E [ L gesicharte Ansicht - I—D—I :Ejél Bena
=

= Ta Meue Ansicht i H Werhi
BKS- [Mavigations- N Ansichtsfenster- o
Syrmbaol leiste PlmtnsichtshardGer kanfiguration L Hole
Ansichtsfenster-Werkzeuge = Benannte &nsichten fodellansichtsfenster

= Start Worlage_mit_Zkopf* Floor Plan Sample* x -

Klicken Sie im Menu Ansicht auf den MenUpunkt Neue Ansicht.

Mittels eines Fensters definieren was
T .| gedruckt werden soll. Namen

Umarenzung

(®) pktuelle Anzeige i

(O Eenster definieren

Ansichtsname: Grundriss

Einstellungen

Layerschnappschuss mit nsicht speichern

e Mit einem Fester den Bereich wéahle
(12 ver ] der gedruckt werden soll.

ok | [ebbrechen | [ miFe

Geben Sie der Ansicht einen Namen und wahlen Sie die Ansicht mittels eines Fensters auf der Zeichnung
aus.

Falls Sie mehrere Ansichten drucken wollen, wiederholen Sie dies und erstellen fur jeden Teil der
Zeichnung welchen Sie drucken wollen eine Ansicht.

(B

Mittels eines Fensters definieren was
gedruckt werden soll.

M v 0 nfl w0

B s

op
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Im Ansichtsmanager (Menu Ansicht) werden die erstellten Ansichten aufgelistet.

Aktuelle Ansicht: aktuel

Ansichten
-~ Akl Allgemein - Akduell
o gl
. Meu...
Biirol Kategarie <Kein
BKS kel Layer aktualisieren
7 Layoutansichten . Ja
i Layerschnap Umgrenzungen bearbeiten. ..
Yoreingestellte Ansichten Beschriftung .. |1:1
seinaton -

Ansichtstyp Standfoto
Ubergangstyp  %on Schwarz in..
Ubergangsda... 1.00
Wiedergabe., 0.50

Ansicht -
Karmara ¥ nnn

Wechseln Sie jetzt ins Layout. Stellen Sie sicher, dass der Layer flr das Ansichtsfenster aktiv ist.

aEmm L O ED b e R T ek nn mE LWIELUILL - wm e

Jatel  Bearbeiten  Ansicht  Einfigen  Format  Extras  Zeichnen  Bemabung  Andern  Parametrisch  Fenster  H

tart Emfugen}!m Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Zusammenarbeiten  Express Tools -£

@ ' [ T4 RechteNg ~
= U e
leuw  Sken  Ansichteinfigen
eintichzung N L5 Speren

Layaut Layout - &nsichtsf,

= Stat | Vorlage_mit_Zkopf* Floor Plan Sample’ % =+

Klicken Sie auf Ansicht einfigen und wahlen Sie Ihre erstellte Ansicht.

Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Extras Zeichnen Bernalung

Start  Einfligen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Werwalten  Ausgabe  Zusamm

E [% ’_E%D: [, Rechteckig -

. - :H:Zuschneiden
Meu Seiten-  Ansicht einflgen

T einrichtung . :L_'; Sperren T
Layout
L TF L
= Start YWl _—

h

1 Grundriss

Meue &nsicht

Fugen Sie diese auf Inrem Layout ein. AutoCAD erstellt dabei automatisch einen passenden Masstab.
Sollte dieser nicht entsprechen, klicken Sie auf das Ansichtsfenster und wahlen mittels des kleinen
blauen Dreieckes den gewlinschten Massstab.
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Eingeflgten Ansichten

Der jeweilige Massstab wird von
AutoCAD automatisch erstellt und
kann angepasst werden.
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Kapite! 8

Nitzliche Einstellungen

Die Moglichkeiten AutoCAD an die eigene Arbeitsweise oder das aktuelle Projekt anzupassen sind
nahezu unerschopflich. Oftmals sind es Kleinigkeiten, die ein effizienteres oder komfortableres Arbeiten
maoglich machen - manchmal ist man aber auch zum x-ten Mal auf der Suche nach einer Variablen, die
sich "selbststandig" verstellt hat, weil der Anwender vielleicht unbeabsichtigt einen ihm unbekannten
Tastaturkurzbefehl verwendet hat

Die Differenzierung zwischen Texten bzw. MTexten und Schriftfeldern wird visuell durch eine graue
Hinterlegung dargestellt, die nicht gedruckt wird. Wen diese Hinterlegung stort, kann diese abschalten:

FIELDDISPLAY

<0> abschalten der Hinterlegung

<1> einschalten der Hinterlegung
Standardeinstellung ist <1>

Texte sollen gespiegelt werden — oder auch nicht

Um zu steuern ob Texte beim Spiegeln in Spiegelschrift erscheinen, oder weiterhin lesbar bleiben sollen,
setzen Sie die Variable:

MIRRTEXT
<0> Text bleibt beim spiegeln lesbar
<1> Text wechselt beim Spiegeln in Spiegelschrift

Standardeinstellung ist <0>

Beim Ausdruck von True Type Schriften (z.B. Arial) sind die Schriften auf dem Plot nicht gefullt.

Dies liegt daran, dass der Wert von TEXTFILL auf 0 steht. Wird er auf 1 gestellt, dann werden die
Schriften wieder gefillt.

TEXTFILL

<0> Zeigt Text als Umrisse an.

<1> Zeigt Text als ausgefullte Bilder an.
Standardeinstellung ist <1>

Darstellung von Objekten
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Sie kénnen die Sichtbarkeit und das Druckverhalten von OLE- Objekten steuern.

OLEHIDE

<0> Alle OLE-Objekte sind sichtbar und werden geplottet.

<1> OLE-Objekte sind nur im Papierbereich sichtbar und werden auch nur dort geplottet.
<2> OLE-Obijekte sind nur im Modellbereich sichtbar und werden auch nur dort geplottet.
<8> OLE-Objekte sind nicht sichtbar und werden auch nicht geplottet.

Standardeinstellung ist <0>

Je nach Anwendung kann es hilfreich oder stérend sein, wenn die sogenannten Tesselationslinien auf
gewolbten Flachen angezeigt werden.

DISPSILH
<1> Tesselationslinien werden unterdrtickt
<0> Tesselationslinien werden angezeigt

Standardeinstellung ist <0>

Wenn Sie die TREEDEPTH Variable an 0 setzen, ist die DRAWORDER ausgeschaltet.
Setzen Sie TREEDEPTH zurlck an den Ausgangstand

TREEDEPTH

<0> Anzeigereihenfolge ausgeschaltet

<3020> Anzeigereihenfolge eingeschaltet

Standardeinstellung ist <3020>

Position von Schraffurmustern — ,,oben® oder ,unten*?

Steuern Sie die Zeichnungsreihenfolge von Schraffuren und Fullungen. Die Variable speichert die
Einstellung fur die Zeichnungsreihenfolge aus dem Dialogfeld Schraffur und Abstufung.

HPDRAWORDER
<0> Nicht zuweisen. Der Schraffur oder Fullung wird keine Zeichnungsreihenfolge zugewiesen

<1> In Hintergrund stellen. Die Schraffur oder Fullung wird so platziert, dass sie hinter allen anderen
Objekten angezeigt wird

<2> In Vordergrund stellen. Die Schraffur oder Flllung wird so platziert, dass sie vor allen anderen
Objekten angezeigt wird

<8> Hinter Umgrenzung stellen. Die Schraffur oder Fullung wird so platziert, dass sie hinter der
Schraffurumgrenzung liegt
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<4> Vor die Umgrenzung stellen. Die Schraffur oder Fullung wird so platziert, dass sie vor der
Schraffurumgrenzug ist

Standardeinstellung ist <3>

Bei erganzenden 2D- Elementen, die komplexe Formen darstellen und Schraffuren enthalten kann es bei
alteren Versionen zu Darstellungsproblemen der Schraffuren kommen. Diese Probleme treten auch dann
auf, wenn die Schraffurdichte sehr eng ist. Dies liegt an der maximalen Anzahl der Schraffurlinien.

MAXHATCH
<kleiner Wert> geringe Anzahl an Schraffurlinien
<grosser Wert> hohe Anzahl an Schraffurlinien

Standardeinstellung ist <1000> - gultige Werte liegen zwischen 100 und 10.000.000

Xref schnell umbenennen

Im Xref-Manager dreimal auf eine Xref klicken und die XRef kann umbenannt werden.

X-Ref Anhang oder Uberlagerung

Steuern Sie den vorgegebenen Referenztyp beim Anhdngen oder Uberlagern einer externen Referenz.
XREFTYPE

<0> Vorgabewert ist Anhang

<1> Vorgabewert ist Uberlagerung

Standardeinstellung ist <0>

direkte Bearbeitung von Xrefs

Sie kénnen steuern, ob die aktuelle Zeichnung direkt bearbeitet werden kann, wenn sie von einer anderen
Zeichnung referenziert wird.

XEDIT
<0> Direkte Bearbeitung der Referenz ist nicht moglich
<1> Direkte Bearbeitung der Referenz ist moglich

Standardeinstellung ist <1>
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Zoomfunktion des Rades der Wheelmouse funktioniert nicht mehr

Manche Anwender navigieren immer noch in AutoCAD 14- Manier. Um die Funktion zu aktivieren stellen
Sie sicher, dass der richtige Maustreiber installiert ist und setzen Sie die Variable:

MBUTTONPAN
<0> Mausradzoom ausgeschaltet

<1> Mausradzoom eingeschaltet

Standardeinstellung ist <1>

Erhéhen oder verringern Sie den Zoomfaktor beim Zoomen mit der Radtaste:

ZOOMFACTOR
<kleiner Wert> geringe Zoomgeschwindigkeit

<grosser Wert> hohe Zoomgeschwindigkeit

Standardeinstellung ist <60> - gultige Werte liegen zwischen 3 und 100

Steuert die Verwendung nahtloser Ansichtsilbergénge. Fir das Panen und Zoomen, fiir Anderung des
Ansichtswinkels und fur Skripte kénnen nahtlose Ansichtstibergange aktiviert bzw. deaktiviert werden.

Der gultige Bereich liegt zwischen 0 und 7.

VTENABLE
Einstellung
0 Aus
1 Ein
2 Aus
3 Ein
4 Aus
5 Ein
6 Aus
7 Ein

Fur Panen / Zoomen

Aus

Aus

Ein

Ein

Aus

Aus

Ein

Ein
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Die weichen Ansichtsubergange, die in 2006 eingefuhrt wurden, kdnnen mit diesem versteckten
Dialogfeld gesteuert werden.

AUOPTIONEN
Automatischer Wechsel der Ansicht zum jeweiligen Koordinatensystem

Sie wollen beim Wechseln des Koordinatensystems immer automatisch in die darauf ausgerichtete
Draufsicht wechseln?

UCSFOLLOW
<0> Das BKS wirkt sich nicht auf die Ansicht aus.

<1> Jeder Wechsel des BKS bedingt einen Wechsel zur Draufsicht fur das neue BKS im aktuellen
Ansichtsfenster.

Standardeinstellung ist <0>

Es kann nur noch ein einziges Objekt ausgewahlt werden

Sobald ein zweites Objekt ausgewahlt wird, verliert das zuvor ausgewahlte Objekt seine Hinterlegung und
wird wieder inaktiv. Sie kdnnen mittels der SHIFT- Taste dennoch mehrere auswahlen, oder die Variable
entsprechend setzen:

PICKADD
<0> zum Auswahlen eines zweiten Objektes ist die SHIFT Taste notwendig
<1> es kénnen beliebig viele Objekte gewahlt werden

Standardeinstellung ist <1>

Sie kénnen steuern, ob Objekte vor oder nach der Eingabe eines Befehls ausgewahlt werden sollen.
PICKFIRST

<0> Deaktiviert PICKFIRST. Sie wahlen nach der Eingabe eines Befehls Objekte aus.

<1> Aktiviert PICKFIRST. Sie wahlen vor der Eingabe eines Befehls Objekte aus.

Standardeinstellung ist <1>

Manchmal passiert es, dass die Objekte beim Schieben, Kopieren nicht mehr angezeigt werden. Variable
muss auf 2 stehen.

DRAGMODE
<0> Beim Ziehen eines Objektes wird dessen Umriss nicht angezeigt.

<1> Beim Ziehen eines Objekts wird dessen Umriss nur dann angezeigt, wenn Sie nach Auswahl des
Objekts den Befehl ziehen in der Befehlszeile eingegeben haben
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<2> zeigt beim Ziehen eines Objekts stets dessen Umriss an.

Standardeinstellung ist <2>

Um zu verhindern dass bei Doppelklick auf einen Block der dynamische Blockeditor gedffnet wird, sollte
diese Variable auf 1 stehen. So hat man das Verhalten wie in der Version 2005 und erhalt bei Doppelklick
entweder die Attribute oder die ,Referenz bearbeiten” Funktion.

BLOCKEDITLOCK
<0> Gibt an, dass der Blockeditor gedffnet werden kann.
<1> Gibt an, dass der Blockeditor nicht gedffnet werden kann.

Standardeinstellung ist <0>

maximale Anzahl der alphabetisch sortierten Layer

Maoglicherweise haben Sie schon einmal festgestellt, dass ADT bzw. AutoCAD plétzlich einige Layer nicht
mehr alphabetisch ordnet. Ursache hierflr ist die Variable, die die maximale Anzahl der sortierten Layer
bestimmt. Der Wert dieser Variable muss hoher als die Anzahl der verwendeten Layer sein. Wahlen Sie
die Einstellung aber nicht tibertrieben hoch, da bei unnétiger Uberschreitung Performanceprobleme
auftreten kénnen

MAXSORT

Standardeinstellung ist <1000>

Sollten Sie plétzlich bei bestimmten AutoCAD- Befehlen, die in einem Dialogfeld eine Abfrage erwarten
diese Dialogfelder nicht mehr angezeigt bekommen, bleibt Ihnen nur die Eingabe der Daten in die
Befehlszeile.

Um die Dialoge wieder zu aktivieren schalten Sie die Variable auf 1.
FILEDIA

<0> Dialoge fur Dateinavigation ausgeschaltet

<1> Dialoge fur Dateinavigation eingeschaltet
Standardeinstellung ist <1>

CMDDIA

<0> Dialoge fur bestimmte Befehle ausgeschaltet

<1> Dialoge fur bestimmte Befehle eingeschaltet

Standardeinstellung ist <1>
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Die Variable LUNITS bestimmt das Einheiten - Format. Alternativ kann diese Einstellung unter FORMAT --
> ZEICHNUNG EINRICHTEN --> ZEICHNUNGSEINHEITEN eingestellt werden. In diesen Dialog
gelangen Sie auch mit dem Befehl DDUNITS.

LUNITS
<4> Einheit ist Zoll

<2> Einheit ist Meter

Wie viele Zeichnungen durfen in einer ADT- Sitzung geoffnet sein?

Unter Umstanden kann es Sinn machen, jeweils nur eine Zeichnung in einer Sitzung zu 6ffnen. Von
verschiedenen Seiten kamen schon Anfragen hierzu. Beachten Sie, dass mehrere gedffnete ADT-
Sitzungen die Performance verringern!

SDI

<0> In einer ADT- Sitzung kénnen mehrere Zeichnungen geoffnet werden — optional kann ADT aber
auch mehrfach gestartet werden — wobei in jeder Sitzung mehrere Zeichnungen gedffnet werden kénnen.

<1> In jeder ADT- Sitzung kann nur eine DWG gedffnet werden. In dem Moment, in dem eine weitere
Datei per ,DATEI OFFNEN" gedffnet wird, wird die aktuelle DWG geschlossen und evil. abgefragt, ob sie
gespeichert werden soll. Das Offnen einer DWG durch Doppelklick im Explorer startet eine neue ADT-
Sitzung.

Standardeinstellung ist <0>

Die Umstellung auf 1 kann nur erfolgen, wenn maximal eine Zeichnung geoffnet ist.
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Sie wollen als CAD- Administrator Ihren Anwendern nicht ermoglichen, die von lhnen vorgegebene
Oberflache anzupassen.

TBCUSTOMIZE

<0> Deaktiviert die Befehle ANPASSEN und WERKZEUGKASTEN sowie die Anpassung Uber das
Werkzeugkasten-Kontextmenu

<1> Aktiviert die Werkzeugkasten-Anpassung

Standardeinstellung ist <1>

Sie kénnen die Quickinfos der Werkzeugkasten ein- und ausschalten
TOOLTIPS

<0> Deaktiviert die Anzeige von QuickInfos

<1> Aktiviert die Anzeige von QuickInfos

Standardeinstellung ist <1>

Wenn Sie beispielsweise des Ofteren Ihre Layouts mit 2D- Lageplénen ergénzen, und somit fast
ausschliesslich mit einem Schraffurmuster arbeiten, mtssen Sie bei jeder Schraffur das Schraffurmuster
erneut auswahlen. Oder Sie setzen die Variable:

HPNAME

<AR-SAND> (Beispiel) - zeichnet alle kinftigen Schraffuren als Solid, wenn nichts anderes ausgewahlt
wird.

Dieser Wert wird allerdings nicht gespeichert. Sie kdbnnen jedoch eine kleine *.Isp- Datei mit Inhalt
(SETVAR "HPNAME" "AR-SAND") einfugen, und diese in die Startgruppe der Anwendungen Ubernehmen.
Die Einstellung wird dann mit jedem Start des Programmes geladen.

Wollen Sie Schraffuren mit immer wiederkehrenden Farbinhalten erstellen, kénnen Sie die Schraffur auch
einfach per Drag and Drop in eine Palette ziehen (ab ADT 2004).

Diese Systemvariable steuert, ob die Layertabelle in der referenzierten Zeichnung, oder in der aktuellen
Zeichnung Vorrang hat. Stellen Sie VISRETAIN auf 1, um die Anderungen auch in der nachsten Sitzung
zur Verfigung zu haben.

Falls die Variable auf 0 steht, so gehen Anderungen in der aktuellen Zeichnung nach dem Speichern und
Schliessen verloren.

VISRETAIN

<0> Die Layertabelle in der referenzierten Zeichnung (XRef) hat Vorrang. Anderungen an XRef-
abhangigen Layemn in der aktuellen Zeichnung gelten nur fir die aktuelle Sitzung; sie werden nicht mit
der Zeichnung gespeichert. Beim nachsten Offnen der aktuellen Zeichnung wird die Layertabelle aus der
referenzierten Zeichnung neu geladen. Diese Einstellungen werden in die aktuelle Zeichnung
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Ubernommen. Die folgenden Layereinstellungen sind betroffen: Ein, Aus, Frieren, Tauen, Plotstil (falls
PSTYLEPOLICY auf 0 gesetzt ist), Farbe, Linientyp und Linienstarke.

<1> Anderungen an Xref - abhangigen Layern, die in der aktuellen Zeichnung vorgenommen wurden,
haben Vorrang. Die Layereinstellungen werden mit der Layertabelle der aktuellen Zeichnung gespeichert
und stehen somit auch in der nachsten Sitzung zur Verfligung.

Standardeinstellung ist <1>

Mit der Variable TFRAMES stellt Autodesk einen Toggelschalter zur Verfligung, mit dem der
Begrenzungsrahmen fur Wipeouts bequem ein- und ausgeschaltet werden kann.

TFRAMES
<ON> Begrenzungsrahmen fur Wipeouts bequem ein

<OFF> Begrenzungsrahmen fur Wipeouts bequem aus

Wenn im Suchpfad fur die Plotstiltabellen (Optionen > Dateien) ein "." (Punkt) anstatt einer Pfadangabe
gemacht wird, sucht AutoCAD die Plotstiltabellen immer im aktuellen Arbeitsverzeichnis. So kénnen
Plotstiltabellen problemlos im Zeichnungsverzeichnis archiviert werden.

sie kénnen die Grundeinstellung von AutoCAD Schraffuren andern, sodass Schraffuren grundsétzlich
nicht assoziativ sind.

HPASSOC
<0> Schraffurmuster und abgestufte Fullungen sind nicht den Umgrenzungen zugeordnet

<1> Schraffurmuster und abgestufte Fullungen sind den Umgrenzungen zugeordnet und werden bei
Anderung der Umgrenzungen aktualisiert.

Standardeinstellung ist <1>

In den OPTIONEN ist auf dem Karteireiter EDITOR der Ausgangswert fur Legacy- Zeichnungen auf
AUTOMATISCH gesetzt.

Diese Grundeinstellung kann in der Registry auf ,METRISCH" ge&ndert werden. Andern Sie den Registry-
Schlussel wie folgt:

[HKEY CURRENT USER\Software\Autodesk\AutoCAD\R17.0\ACAD-5004:409\Profiles\<profile
Name>\Preferences\AecBase50]\LegacyDwgUnitMode"=dword:00000002 (Anderungen in der Registry
erfolgen IMMER auf eigene Gefahr!!!
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Zum Drucken Layouts erstellen

Zeichnungen werden im AutoCAD immer im Modellbereich erstellt, gedruckt wird die Zeichnung aus dem
Layout heraus. Das Layout kann mit einem wirklichen Blatt Papier verglichen werden, in welchem sich ein
Loch befindet, durch welches wir auf unser Modell (Zeichnung) blicken.

Falls das Layout nicht bereits ein Bestandteil der Vorlage ist, so kann ein Solches einfach erstellt werden.
Klicken Sie dazu auf den Tag Layout1 unten rechts auf Ihrem Bildschirm.

P
—E i i ==

D

AutoCAD schaltet in den Layoutbereich und zeigt Ihnen Ihre Zeichnung im Layoutfenster. Dieses muss
geloscht werden. Gleichzeitig erscheint im HauptmenU ein neuer MenUpunkt ,Layout”. Diesen anwahlen.

Layout Layout - A

Start Zeichnung1®

Klicken Sie auf den MenUpunkt Seiteneinrichtung und flllen die markierten Punkt so aus, wie diese lhren
Anforderungen entsprechen.
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E Seiteneinrichtung - Layoutl

Sejtensinrichtung Plotstiltabelle (Stiftzuweisungen)

Mame: <heing > | Keine v|| B

[ Platstile anzeiven
Drucker|Plotker

Mame:

Optionen des schatbizrken Ansichtsfensters

Plotter: HP Officejet Pro X4 76dw MFP PCL & - Optimierter Treiber ... __| 210 MM Schatt,-Flot | wie shgezeigt

Qualitak Mormal W

Plotstiltabelle — siehe Beschreibung in
der Vorlage. Seite 149

Ausgabeort;  CNSZREKKOS3

Beschreibung:

Papierformat

Mit Linienskarken plotten
[ Plat-Transparenz
Plotbersich Plotmalistab Mit Platstilzn plakten

A4

Zu plotten: Anpassen Papiethereich zuletzt plotken

MaBst.: | 11 [ Papierbersichobjekte ausblendsn

Plotabstand {Ausgangseinstellung auf druckbaren Bereich) | 1 ||mm Zeichnungsausrichtung

() Hochformat

] - mm Plot zentrisren |:| h a
Einheit =
. " (® Querformat .}

hd [ Linienskarken skalier, [ AuF dern Kopf plotten

| (et |

Bestatigen Sie Ihre Einstellungen mit dem OK Knopf. Jetzt erstellen Sie das oder die Ansichtsfenster.
Klicken Sie dazu im Menu auf .und erstellen innerhalb des Druckbereiches ein Rechteck.

Q'

Dretail

lhre Zeichnung erscheint im Ansichtsfenster. Wichtig ist, das fur das Ansichtsfenster ein eigener Layer
hat, welcher nicht gedruckt wird.
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(ALl jekt] <Echtreft>: e Regeneriert Layout.

Mit einem Doppelklick innerhalb des Fensters kann dieses aktiviert werden. Mittels mittlerer Maustaste
kann die Zeichnung nun positioniert werden.

Der Massstab wird in der Statuszeile eingestellt. Denken Sie daran, dass das Papier ist immer in mm.
Wenn Sie also in cm arbeiten entspricht ein Massstab von 1:10 dem Massstab 1:100 (mm zu cm)

MODELL | i CI AN -8 L La0am~-K & -+ |Ge

Mit einem Rechtsklick auf den Layoutknopf kann die Zeichnung gedruckt werden.
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Zum Erstellen eines neuen Layouts kénnen Sie den Assistenten Layout erstellen verwenden. Der
Assistent fragt Sie nach den gewtnschten Layout-Einstellungen, z.B.

Namen fur das neue Layout

Drucker, mit dem das Layout verbunden werden soll

Far das Layout zu verwendende Papierformat

Ausrichtung der Zeichnung auf dem Papier

Zeichnungskopf und Legenden

Informationen zum Einrichten eines oder mehrerer Ansichtsfenster

Position fur die Ansichtsfensterkonfiguration im Layout

Anmerkung: Sie konnen mehrere Layouts in einer Zeichnung erstellen, wobei jedes Layout verschiedene
Einstellungen fir die Seiteneinrichtung enthalten kann. Um jedoch Verwechslungen bei der Ubertragung
und der Publizierung von Zeichnungen zu vermeiden, ist es in der Regel ratsam, nur ein Layout fur jede
Zeichnung zu erstellen.

Sie kdnnen jede beliebige Zeichnung, einschlieBlich aller Objekte und Layout-Einstellungen, als
Zeichnungsvorlage (DWT-Datei) speichern. Zum Speichern eines Layouts in einer neuen DWT-Datei
verwenden Sie die Option Speichern unter des Befehls LAYOUT. Die Vorlagendatei wird im Ordner fur
Zeichnungsvorlagendateien gespeichert, der auf der Registerkarte Dateien (im Dialogfeld Optionen)
definiert ist. Die Layout-Vorlage tragt wie Zeichnungsvorlagen oder Zeichnungsdateien die
Dateinamenerweiterung .dwt oder .dwg, enthalt jedoch kaum Informationen, die flr das Layout nicht
relevant sind.

Wenn Sie eine neue Layout-Vorlage erstellen, werden darin alle im Layout verwendeten benannten
Elemente gespeichert, z. B. Blocke, Layer oder BemaBungsstile. Diese Definitionstabellenelemente
werden als Teil der Layout-Einstellungen importiert, wenn Sie die Vorlage in ein neues Layout importieren.
Zur Erstellung einer neuen Layout-Vorlage sollten Sie die Option Slchals des Befehls LAYOUT
verwenden. Die Option Sichals verhindert, dass die nicht verwendeten Definitionstabellenelemente mit
der Datei gespeichert werden; beim Importieren der Vorlage werden diese Definitionen somit nicht zum
neuen Layout hinzugefugt.

Wenn Sie ein Layout aus einer Zeichnung oder Vorlage einfligen, die nicht mit der Option Slchals des
Befehls LAYOUT erstellt wurde, dann werden nur Definitionstabellenelemente mit dem Layout eingefligt,
die in der Zeichnung verwendet werden. Die im Layout verwendeten Definitionstabellenelemente werden
dagegen nicht eingefugt. Mit dem Befehl BEREINIG konnen Sie nicht bendtigte
Definitionstabellenelemente 16schen.

Aus dem DesignCenter™ konnen Sie ein Layout und die zugehoérige Geometrie per Drag & Drop aus
jeder beliebigen Zeichnung in die aktuelle Zeichnung kopieren.

Wenn Sie ein Layout mit DesignCenter in eine Zeichnung einfigen, wird ein neues Layout erstellt, in das
alle Papierbereichsobjekte, die Definitionstabellen und die Blockdefinitionen aus dem Quell-Layout

aufgenommen werden. Sie kénnen nicht bendtigte Objekte des Papierbereichs I6schen. Mit dem Befehl
BEREINIG l6schen Sie die nicht bendtigten Informationen zu Definitionstabellen aus dem neuen Layout.
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Zeigen Sie den Modellbereich und die Layouts in der aktuellen Zeichnung mit dem Schnellansicht-
Layoutwerkzeug in einer Vorschau an und wechseln Sie zwischen diesen.

Wenn Sie in der Statusleiste auf die Schaltflache Schnellansicht-Layouts klicken, werden der
Modellbereich und die Layouts in der Zeichnung als horizontale Reihe angezeigt.

Publizieren T PIcTen

Madell Layoutl Layout2
Schnellansicht-Layouts fixieren J Schnellansicht-Layouts schliefien
Neues Layout erstellen Publizieren

Sie kdnnen plotten oder publizieren, wenn Sie den Cursor Uber ein Schnellansichts-Bild eines Layouts
bewegen. Der unterhalb des Schnellansichts-Bildes der Zeichnungen angezeigte Werkzeugkasten
verflgt Uber die folgenden Optionen:

Schnellansicht-Layouts fixieren

Fixiert die Reihe der Schnellansichts-Bilder der Layouts so, dass sie immer sichtbar ist, wahrend Sie im
Zeichnungseditor arbeiten.

Neues Layout

Erstellt ein Layout, das ebenfalls als Schnellansichts-Bild am Ende der Reihe angezeigt wird.
Publizieren

Startet das Dialogfeld Publizieren, in dem die Layouts publiziert werden kénnen.
Schnellansicht-Layouts schlieBen

SchlieBt alle Schnellansicht-Layoutbilder.

Mit dem Schnellansicht-Layoutwerkzeug konnen Sie folgende Aufgaben ausfuhren:

Klicken Sie auf das Bild zum Anzeigen des zugeordneten Layouts oder Modells im Zeichnungsbereich.

Bewegen Sie den Cursor Uber die Zeichnung, um die Schaltflachen fur Plotten und Publizieren
anzuzeigen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeichnung, um ein Kontextmenud mit zusatzlichen Optionen
anzuzeigen.

Halten Sie die STRG-TASTE gedrickt, und drehen Sie das Mausrad, um die GréBe von Schnellansichts-
Bildern dynamisch zu andern.

Tipp. Wenn Sie haufig mit mehreren offenen Zeichnungen oder mehreren Layouts arbeiten, kénnen Sie
die vollstandige Reihe der Schnellansichts-Bilder mit mehreren Bildschirmen anzeigen.
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Wenn sich die Reihe von Schnellansichts-Bildern Uber den Anzeigebereich der Anwendung hinaus
erstreckt, werden links und rechts neben der Reihe Bildlaufpfeile angezeigt. Sie kénnen die anderen
Bilder mit der Bildlaufleiste anzeigen.

Anderungen an Zeichnungen lassen sich zuriickverfolgen, wenn Sie den Dateinamen, Uhrzeit und Datum
der Anderung und den Namen der Person, die die Anderung ausgefilhrt hat, in die Datei einfligen.

Die bei Bedarf automatisch aktualisierten Revisionsdaten werden in Form von Attributen eingeflgt, die in
einem Block namens REVDATE gespeichert wurden. Wahrend die Attribute selbst die Daten enthalten,
stellt der Block eine benannte Gruppierung dieser Attribute dar. Zu den Attributen gehéren:

REVDATE, Datum und Uhrzeit
FNAME, Name der Zeichnungsdatei ohne Pfad und Erweiterung
BENUTZER, Name der Person, die die Zeichnung geandert hat

Die Datums- und Zeitangaben mussen nicht beim Erstellen der Zeichnung eingeflgt werden. Sie kdnnen
das auch spater nachholen. Am angegebenen Punkt wird ein Block eingefugt. Falls erforderlich, kbnnen
Sie diesen Block auflésen und die einzelnen Attribute neu positionieren. Wenn Sie die neu positionierten
Attribute dann als Block mit dem Namen REVDATE speichern, ist sichergestellt, dass sie bei jeder
Verwendung von REVDATE aktualisiert werden.

So gehen Sie vor:

1. Geben Sie in der Befehlszeile revdate ein.

2. Wenn Datum und Zeit bereits eingeflgt wurden, erfolgt eine Aktualisierung der Angaben. Gehen
Sie anderenfalls zu Schritt 2.

3. Legen Sie einen Einfugepunkt fur die Datums- und Zeitangaben fest.

4. Legen Sie den Drehwinkel fest (0 oder 90 Grad).

Sie kdnnen jedem Layout verschiedene Plotstiltabellen zuweisen und damit steuern, wie die Objekte des
Layouts geplottet werden.

Die Plotstiltabelle gilt sowohl fur Modellbereichs- als auch fur Papierbereichsobjekte. Um die Zeichnung
ohne Anwenden von Plotstilen zu plotten, wahlen Sie aus der Liste der Plotstiltabellen die Option Keine
aus.

Bei Verwendung benannter Plotstiltabellen wird jedem Obijekt in der Zeichnung entweder ein Plotstil direkt
zugewiesen, oder das Objekt erbt einen Plotstil von seinem Layer.

Um die Effekte einer Plotstiltabelle in einem Layout anzuzeigen, wéahlten Sie im Dialogfeld
Seiteneinrichtung unter Plotstiltabelle die Option Plotstile anzeigen.

So gehen Sie vor:

1. Klicken Sie auf die Modell- oder die Layout-Registerkarte, der Sie die Plotstiltabelle zuordnen
mochten.

2. Klicken Sie auf Ausgabe Register Plotten Gruppe Seiteneinrichtungs-Manager.

Klicken Sie im Seiteneinrichtungs-Manager auf Andem.

4. Wahlen Sie unter Plotstiltabelle (Stiftzuweisungen) eine Plotstiltabelle aus der Liste aus.

@
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5. Beantworten Sie in dem angezeigten Dialogfeld die Frage, ob die Auswahl nur auf die aktuelle
Registerkarte oder auf alle Layouts angewandt werden soll.

6. Diese Option steht nur fUr die Registerkarte Modell zur Verfligung.

7. Um eine Voransicht der Effekte einer Plotstiltabelle im Layout zu erhalten, wahlen Sie die Option
Plotstile anzeigen.

8. Diese Option ist nur fur Layouts verfigbar.

9. Klicken Sie auf OK.

10. Klicken Sie im Seiteneinrichtungs-Manager auf SchlieBen.
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Sie kénnen alle sichtbaren Objekte aus dem aktuellen Layout in einen Modellbereich exportieren.

Sie kénnen alle sichtbaren Objekte mit dem Befehl EXPORTLAYOUT aus dem aktuellen Layout in den
Modellbereich exportieren. Objekte, die sich im Layout auBerhalb der "Papiergrenzen” befinden, werden
ebenfalls exportiert.

Einige Objekte werden nicht in die Modellbereichszeichnung exportiert. Zu diesen Objekten gehoren:

e Materialien*

e Kameras*

e Lichtquellen*

e Benannte Ansichten

e Objekte auf deaktivierten oder gefrorenen Layern

e Modellbereichsobjekte, die in einem vorhandenen Ansichtsfenster nicht sichtbar sind

Es kann nétig sein, eine Zeichnung zum Ausdrucken der Papierausrichtung anzupassen.

e 1.Geben Sie in einem Layout in der Befehlszeile MVSETUP ein.

o 2.Geben Sie a (fur Ausrichten) ein.

e 3.Geben Sie d (fur Drehen) ein, um die Ansicht um einen angegebenen Winkel oder mit zwei
Punkten zu drehen.

e 4.Wennim Layout mehrere Ansichtsfenster verfugbar sind, klicken Sie auf das Ansichtsfenster
mit der Ansicht, die Sie drehen mochten.

e 5.legen Sie einen Basispunkt fur die Drehung fest.

e 6.Geben Sie den Drehwinkel an, oder geben Sie einen zweiten Punkt an, um den Drehwinkel
festzulegen.

e Die gesamte Ansicht wird im Ansichtsfenster gedreht.

e 7.Um das vorherige BKS wiederherzustellen, geben Sie bks und dann vo (Vorherig) ein.
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Sie kénnen die Elemente in Ihrer Zeichnung anordnen, indem Sie die Ansicht in einem Layout-
Ansichtsfenster nach der Ansicht in einem anderen Ansichtsfenster ausrichten.

Bei Winkel-, Horizontal- und Vertikal-Ausrichtungen kénnen Sie die einzelnen Layout-Ansichtsfenster
relativ zu Abstanden verschieben, die durch die angezeigte Geometrie des Modellbereichs definiert sind.
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Ausrichtung nach Winkeln

Um die Ansichten in einem Layout genau anzupassen, kdnnen Sie eine Konstruktionsgeometrie erstellen,
Objektfange auf die Modellbereichobjekte in Layout-Ansichtsfenstern anwenden oder eine der
Entwurfshilfen in der Statusleiste verwenden.

1. Geben Sie in der Befehlszeile MVSETUP ein.
2. Geben Sie a (fur Ausrichten) ein.
3. Wahlen Sie eine der folgenden Ausrichtungen:

o Horizontal.Richtet einen Punkt in einem Ansichtsfenster horizontal nach dem Basispunkt
in einem anderen Ansichtsfenster aus.

o Vertikal.Richtet einen Punkt in einem Ansichtsfenster vertikal nach dem Basispunkt in
einem anderen Ansichtsfenster aus.

o Winkel.Richtet einen Punkt in einem Ansichtsfenster in einem bestimmten Abstand und
Winkel zu einem Basispunkt in einem anderen Ansichtsfenster aus.

4. Achten Sie darauf, dass das Ansichtsfenster mit der Ansicht, die nicht bewegt werden soll, das
aktuelle Ansichtsfenster ist. Legen Sie einen Basispunkt fest.
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5. Wahlen Sie das Ansichtsfenster mit der Ansicht aus, die nach der ersten Ansicht ausgerichtet
werden soll. Geben Sie in dieser Ansicht einen Bezugspunkt fur die Ausrichtung an.

6. Geben Sie zum Erzeugen von Ausrichtungen nach Winkeln einen Abstand und einen
Verschiebungswinkel zwischen dem Basispunkt und dem Bezugspunkt im zweiten
Ansichtsfenster an.

Layout Checkliste

e Erstellen Sie ein Modell (Zeichnung) Ihres Vorhabens im Modellbereich.

e Initialisieren Sie ein benanntes Layout.

e Legen Sie die Seiteneinrichtung fur das Layout fest, z. B. das Ausgabegerat, das Papierformat,
den Zeichenbereich, den AusgabemalBstab und die Ausrichtung der Zeichnung.

e Flgen Sie einen Zeichnungskopf in das Layout ein (falls die verwendete Zeichnungsvorlage
noch kein Schriftfeld enthalt).

e Erstellen Sie einen neuen Layer, der fur Layout-Ansichtsfenster (das Loch im Papier) verwendet
wird.

e Erstellen Sie Layout-Ansichtsfenster, und positionieren Sie sie im Layout.

e Legen Sie Ausrichtung, MaBstab und Layer-Sichtbarkeit der Ansicht in jedem Layout-
Ansichtsfenster fest.

e Flgen Sie BemaBungen und Masstext nach Bedarf im Layout ein.

e Deaktivieren Sie den Layer, der die Layout-Ansichtsfenster enthalt.(Vorgabe bei den Layern)

e Drucken Sie das Layout aus.
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Sie kdnnen eine vollstandige Zeichnungsdatei als externe Referenz (XRef) der aktuellen Zeichnung
zuordnen. Mit einer externen Referenz werden Anderungen der referenzierten Zeichnung in die aktuelle
Zeichnung Ubernommen. Zugeordnete XRefs werden mit einer anderen Zeichnung verknupft, aber nicht
wirklich in diese eingefligt. Dadurch kénnen Sie mit XRefs Zeichnungen aufbauen, ohne die
ZeichnungsdateigréBe betrachtlich zu erhoéhen.

Die Vorteile von referenzierten Zeichnungen:

Koordinieren Ihrer Arbeit mit der Arbeit anderer durch Referenzieren anderer Zeichnungen in Ihrer
Zeichnung, damit Sie Uber die Anderungen anderer Benutzer auf dem Laufenden bleiben. Sie kénnen
auch eine Master-Zeichnung aus Einzelteilzeichnungen zusammenstellen, die im Rahmen der
Entwicklung eines Projekts Anderungen unterworfen sein kénnen.

Sicherstellen, dass die aktuellste Version einer referenzierten Zeichnung angezeigt wird. Wenn Sie eine
Zeichnung 6ffnen, werden automatisch alle referenzierten Zeichnungen geladen, sodass sie die aktuelle
Version der referenzierten Zeichnungsdatei wiedergibt.

Trennen Sie die Namen von Layern, BemaBungsstilen, Textstilen und anderen benannten Elementen in
der Zeichnung von den entsprechenden Namen in referenzierten Zeichnungen.

Verbinden Sie zugewiesene referenzierte Zeichnungen dauerhaft mit der aktuellen Zeichnung, wenn das
Projekt abgeschlossen ist und archiviert werden kann.

Anmerkung Genauso wie eine Blockreferenz wird eine XRef in der aktuellen Zeichnung als einzelnes
Objekt angezeigt. Sie konnen eine XRef jedoch nicht auflésen, ohne sie vorher zu binden.

ERSTATE

Gibt an, ob die Palette Externe Referenzen gedffnet oder geschlossen ist

INDEXCTL

Steuert, ob Layerindizes und Raumindizes erzeugt und in Zeichnungsdateien gespeichert werden.
INSBASE

Speichert den mit BASIS festgelegten Basispunkt, der in BKS-Koordinaten fir den aktuellen Bereich
angegeben wird.

VISRETAIN
Steuert die Eigenschaften der XRef-abhangigen Layer.
XCLIPFRAME

Legt fest, ob Xref-Zuschneideumgrenzungen sichtbar sind oder in der aktuellen Zeichnung geplottet
werden.

XEDIT

Steuert, ob die aktuelle Zeichnung direkt bearbeitet werden kann, wenn sie von einer anderen Zeichnung
referenziert wird.

XLOADCTL
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Aktiviert und deaktiviert das Laden nach Bedarf flir externe Referenzen und steuert, ob die referenzierte
Zeichnung oder eine Kopie gedffnet werden soll.

XLOADPATH

Erzeugt einen Pfad fur die Speicherung temporarer Kopien bedarfsweise geladener externer
Referenzdateien.

Fuar die Zuordnung einer XRef stehen Ihnen mehrere Moglichkeiten zur Verfligung:
Klicken Sie auf Registerkarte Ansicht Gruppe Paletten Palette Externe Referenzen.
Geben Sie in der Befehlszeile EXTERNREF ein.

Geben Sie in der Befehlszeile XZUORDNEN ein.

Sie kdnnen auch DesignCenter™ verwenden, um XRefs einer Zeichnung zuzuordnen. Verwenden Sie
AutoCAD DesignCenter fur einfache Zuordnungen, fur die Voransicht von Zeichnungsreferenzen und
deren Beschreibungen sowie zum schnellen Positionieren durch Ziehen und Ablegen.

Sie kénnen die XRef zuordnen, indem Sie sie aus DesignCenter ziehen oder aus dem Kontextmenu die
Option XRef zuordnen wahlen.

Der gespeicherte Pfad, in dem eine XRef gesucht wird, kann ein absoluter Pfad (vollstandig angegeben),
ein relativer Pfad (teilweise angegeben) oder kein Pfad sein.

Wenn eine XRef Uber variable Blockattribute verfigt, werden diese ignoriert.

Anmerkung: Wenn Sie die Palette Externe Referenzen verwenden, wird empfohlen, dass Sie die Funktion
Autom. ausblenden aktivieren oder die Palette verankern. Die Palette wird dann automatisch
ausgeblendet, wenn Sie den EinflUgepunkt der externen Referenz angeben.

Wenn der Zeichnung XRefs zugeordnet sind, wird in der rechten unteren Ecke des Anwendungsfensters
(im Spezialfeld der Statusleiste) ein XRef-Symbol angezeigt.

ZEEFEIEDOE

Werden eine oder mehrere XRefs nicht gefunden, wird dem XRef-Symbol ein Ausrufezeichen
hinzugefugt. Wenn Sie auf das XRef-Symbol klicken, wird die Palette Externe Referenzen angezeigt.

Um eine externe Referenz in einer komplexen Zeichnung zu finden, wahlen Sie ein Element in der Palette
Externe Referenzen aus, um alle sichtbaren Exemplare hervorzuheben. Umgekehrt gilt, dass Sie eine
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externe Referenz in der Zeichnung auswahlen kénnen, um ihren Namen in der Palette Externe Referenzen
hervorzuheben.

Anmerkung: Die Systemvariable ERHIGHLIGHT steuert, ob die referenzierten Objekte hervorgehoben
werden. Sie konnen die Hervorhebung deaktivieren, um die Leistung zu verbessern.

Sie kénnen die Sichtbarkeit, die Farbe, die Linientypen und die anderen Eigenschaften der Layer einer
XRef steuermn und diese Anderungen zeitweilig oder dauerhaft definieren. Wenn die Systemvariable
VISRETAIN auf 0 gesetzt wird, gelten diese Anderungen nur fiir die aktuelle Zeichnungssitzung. Sie
werden verworfen, wenn Sie die Zeichnungssitzung beenden oder die XRef neu laden oder I6sen.

Sie kénnen auch den Abblendgrad der DWG-Xrefs steuern. Die Systemvariable XDWGFADECTL definiert
den Abblendgrad aller DWG-Xrefs.

Zeichnungen kénnen zugeschnittene XRefs enthalten. Wenn Sie die Zuschneide-Umgrenzung sehen
maochten, kdnnen Sie die Systemvariable XCLIPFRAME aktivieren.

£ XRefs/DGN-Unterlagen binden l&]
Bind r
@ Binden E—
| Abbrechen |
Einfligen -

Wenn Sie eine XRef an die aktuelle Zeichnung binden, werden die XRef und alle abhangigen benannten
Objekte zu einem Teil der aktuellen Zeichnung. Mit XBINDEN flugen Sie einzelne XRef-abhangige
benannte Objekte wie Blocke, Textstile, BemaBungsstile, Layer und Linientypen der lokalen
Definitionstabelle hinzu. Zum Binden der XRefs an die aktuelle Zeichnung stehen die Methoden Binden
und Einfugen zur Verfugung. Mit Binden werden die Definitionstabellennamen der XRef beim Einfugen
geandert. Mit der Option Einfligen werden die Definitionstabellennamen der XRef beim Einflgen nicht
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geandert. Um eine verschachtelte XRef binden zu kénnen, muss auch die Ubergeordnete XRef
ausgewahlt werden.
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Binden

Bindet die ausgewahlte DWG-Referenz an die aktuelle Zeichnung. Die Syntax XRef-abhangiger
benannter Objekte andert sich von Blockname | Definitionsname zu Blockname$n$Definitionsname. Auf
diese Weise werden eindeutige benannte Objekte fur alle XRef-abhangigen Definitionstabellen erstellt,
die an die aktuelle Zeichnung gebunden sind.

Sie verwenden beispielsweise die XRef ETAGE1 mit einem Layer WAND. Nach erfolgtem Binden wird der
XRef-abhangige Layer ETAGE1|WAND zum lokal definierten Layer ETAGE1$0$WAND. Die Ziffer in $n$
erhéht sich automatisch, wenn bereits ein lokales benanntes Objekt mit demselben Namen existiert.
Wenn in diesem Beispiel bereits ein Layer mit der Bezeichnung ETAGE1$0$WAND in der Zeichnung
vorliegt, wird der XRef-abhangige Layer ETAGE1 | WAND in ETAGE1$1$WAND umbenannt.

Einfagen

Bindet die DWG-Referenz an die aktuelle Zeichnung, ahnlich wie beim Lésen und Einfligen der
Referenzzeichnung. Anstelle einer Umbenennung unter Verwendung der Syntax
Blockname$n$Definitionsname werden XRef-abhangige benannte Objekte aus dem XRef-Namen
entfernt. Wie beim Einfligen von Zeichnungen werden die Namen nicht hochgezahlt, wenn ein lokales
benanntes Objekt denselben Namen hat wie ein gebundenes, XRef-abhangiges benanntes Objekt. Fur
das gebundene, XRef-abhangige benannte Objekt werden in diesem Fall dieselben Eigenschaften
angenommen wie fur das lokale benannte Objekt.

Sie verwenden beispielsweise die XRef ETAGET mit einem Layer WAND. Nach erfolgtem Binden mit der
Option Einfligen wird der XRef-abhangige Layer ETAGE1 |WAND zum lokal definierten Layer WAND.

Schneidet eine ausgewahlte externe Referenz, ein Bild, ein Ansichtsfenster oder eine Unterlage (DWF,
DWFx, PDF oder DGN) auf eine angegebene Umgrenzung zu.

Die Zuschneideumgrenzung legt einen Teil eines Bildes, einer Unterlage oder einer externen Referenz
fest, der ausgeblendet wird. Die Sichtbarkeit der Zuschneideumgrenzung hangt von der Systemvariablen
FRAME ab.

Sie kdnnen den lokal gespeicherten Zeichnungen extern referenzierte Zeichnungen aus dem Internet
oder Intranet zuordnen.

Sie besitzen beispielsweise einige Konstruktionszeichnungen, die taglich von mehreren Auftragnehmern
bearbeitet werden. Diese Zeichnungen sind in einem Projektverzeichnis im Internet gespeichert. Sie
kénnen eine Master-Zeichnung auf Inrem Computer verwalten und dieser die Internet-Zeichnungen als
externe Referenzen (XRefs) zuordnen. Anderungen an den Internet-Zeichnungen werden automatisch
beim nachsten Offnen der Master-Zeichnung (ibernommen. Dank dieser leistungsstarken Funktion
entwickeln Sie genaue, stets aktuelle zusammengesetzte Zeichnungen, die von einer Gruppe von
Konstrukteuren gemeinsam genutzt werden kénnen.

Anmerkung: Wenn Sie Uber eine langsame Internet-Verbindung verfigen oder eine Master-Zeichnung mit
zahlreichen XRefs verwenden, kann das Herunterladen der XRefs geraume Zeit in Anspruch nehmen.

1. Klicken Sie auf Einfigen Externe Referenzen.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Referenzdatei auswéahlen eine der folgenden Optionen:

3. Geben Sie unter Dateiname den URL der zu verbindenden Datei ein.

4. Geben Sie auch das Ubertragungsprotokoll (beispielsweise http:// oder ftp://) im URL ein.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Web durchsuchen, und navigieren Sie im Dialogfeld Im Web
suchen zur gewunschten Datei.

6. Wenn Ihr Netzwerk oder ISP einen Benutzernamen und ein Kennwort voraussetzt, werden Sie
aufgefordert, die entsprechende Information einzugeben.

7. Klicken Sie auf Offnen.

Klicken Sie im Dialogfeld Externe Referenz auf OK.

9. Legen Sie einen Einfugepunkt fur die XRef fest.

o

Wenn eine Referenzzeichnung (XRef) aus der aktuellen Zeichnung entfernt wird, kann diese viel schneller
gedffnet werden und benétigt weniger Arbeitsspeicher.

Die XRef-Definition wird aus einer Zeichnungsdatei entfernt, jedoch bleibt der interne Zeiger auf die
jeweilige referenzierte Zeichnung bestehen. Die XRef wird nicht angezeigt, und in der Zeichnung werden
keine nichtgrafischen Objektinformationen aufgefihrt. Um diese Informationen wiederherzustellen, laden
Sie die XRef neu. Wenn die Systemvariable XLOADCTL (Laden bei Bedarf) auf 1 gesetzt ist, wird durch
das Entfernen der Zeichnung die Sperre der Originaldatei aufgehoben.

Sie sollten eine Referenzdatei entfernen, wenn die Datei in der aktuellen Zeichensitzung nicht bendétigt
wird, jedoch spater zum Plotten verwendet werden soll. Sie kdnnen eine Arbeitsliste mit XRefs pflegen,
die nach Bedarf geladen werden konnen.

Sie kénnen Zuschneideumgrenzungen angeben, um nur einen Teil einer externen Referenz oder einer
Blockreferenz anzuzeigen.

Sie kdnnen externe Referenzen wie DGN-, DWF-, BILD-, PDF-Unterlagen oder Blockreferenzen
zuschneiden Mit einer Zuschneide-Umgrenzung konnen Sie die Teile der externen Referenz oder
Blockreferenz, die Sie anzeigen méchten, festlegen, indem Sie die nicht benotigten Teile der Referenz
innerhalb oder auBerhalb der Umgrenzung ausblenden.

] o 1
w0 iada]ideddide N
Aktuelle Zeichnung Angehangte XRef
- I
>
(] ] rY ] 1 ™,
Zuschneideumgrenzung definiert Zugeschnittene XRef als
Ergebnis
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Die Zuschneide-Umgrenzung kann eine Polylinie, ein Rechteck oder ein Polygon mit Kontrollpunkten
sein, die innerhalb der Bildumgrenzung liegen mussen. Sie konnen die Umgrenzung eines
zugeschnittenen Bildes andern. Beim Zuschneiden einer Umgrenzung werden die Objekte in der
externen Referenz oder dem Block nicht verandert, nur lhre Ansicht andert sich.

Mit den Befehlen XZUSCHNEIDEN, DGNSCHNITT, DWFSCHNITT, PDFZUSCHNEID und
BILDZUSCHNEIDEN steuern Sie die folgenden Ansichtsoptionen:

Steuern Sie die Sichtbarkeit der zugeschnittenen Flache der externen Referenz oder Blockreferenz.

Wenn das Zuschneiden deaktiviert ist, wird die Umgrenzung nicht angezeigt und die gesamte externe
Referenz oder Blockreferenz ist sichtbar. Voraussetzung ist, dass sich die Objekte auf Layern befinden,
die aktiviert und getaut sind.

Die Zuschneideergebnisse kdnnen Uber den Zuschneidebefehl ein- oder ausgeschaltet werden. So wird
gesteuert, ob der zugeschnittene Bereich aus- oder eingeblendet wird.

Steuern Sie die Sichtbarkeit von Zuschneideumgrenzungen.

Sie kénnen die Sichtbarkeit der Zuschneideumgrenzung mit einem Zuschneiderahmen steuern. Die
Zuschneide-Systemvariablen fur XREF, PDF, DGN, DWG und BILD-Unterlagen heiBen XCLIPFFRAME,
PDFFRAME, DGNFRAME, DWGFRAME und IMAGEFRAME.

Invertieren des Bereichs, der ausgeblendet werden soll (inner- oder auBerhalb der
Zuschneideumgrenzung)

Wenn Sie die ausgeblendeten Teile zugeschnittener Referenzen einblenden wollen oder umgekehrt,
verwenden Sie Griffe, um die Anzeige der externen Referenz zu verandern. Wenn am Mittelpunkt der
ersten Kante der Zuschneide-Umgrenzung Griffe angebracht sind, kénnen Sie die Anzeige der
zugeschnittenen Referenz innerhalb und auBerhalb der Umgrenzung invertieren.

Zugeordnete DWG-Referenzen (XRefs) lassen sich verschachteln, d. h. Sie kdbnnen eine XRef zuordnen,
die eine andere XRef enthalt.

XRefs lassen sich innerhalb anderer XRefs verschachteln. Sie konnen also eine XRef zuordnen, die eine
andere XRef enthalt. Sie konnen eine beliebige Anzahl Kopien von XRefs zuordnen, und jede Kopie kann
eine andere Position, Skalierung und Drehung haben.

In der folgenden Abbildung referenziert master.dwg a.dwg und b.dwg. Zeichnung a.dwg referenziert
c.awg. In master.dwg istc.dwg somit eine verschachtelte XRef.

master.dwg a.dwg c.dwg

Qs s D

|
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Sie kénnen |hre Zeichnung auch mit einer XRef Uberlagern. Im Gegensatz zu einer zugeordneten XRef
wird eine Uberlagerte XRef nicht mit aufgenommen, wenn die Zeichnung selbst als XRef einer anderen
Zeichnung zugeordnet oder Uberlagert wird. Uberlagerte XRefs sind fiir die gemeinsame Datennutzung in
einer Netzwerkumgebung bestimmt. Durch das Uberlagern einer XRef kénnen Sie sehen, wie die
Beziehung lhrer Zeichnung zu den Zeichnungen anderer Gruppen ist, ohne dass Sie lhre Zeichnung
durch Zuordnen einer XRef andern.

In der folgenden Abbildung bearbeiten verschiedene Personen Zeichnungen, die von master.dwg
referenziert werden. Die Person, die a.dwg bearbeitet, muss die Anderungen der Person anzeigen, die
b.dwg bearbeitet. Es soll jedoch keine XRef fur b.dwg verwendet werden, da die Zeichnung in diesem
Fall zweimal in master.dwg angezeigt wirde. Stattdessen Uberlagert die Person b.dwg, sodass diese
Zeichnung nicht integriert wird, wenn a.dwg von master.dwg referenziert wird.

c.dwg master.dwg a.dwyg

' Jberagem

b.dwg b.dwg

Anmerkung Bei Verwendung der Funktion Parametrisches Zeichnen kdnnen Sie nur die Objekte in der
Zeichnung bis zum Einflgepunkt einer XRef mit Abhangigkeiten versehen, nicht jedoch die
verschachtelten Objekte.
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Grundrisse fir die Verwendung als Xref anpassen

Wenn Sie in der Haustechnik tatig sind, missen Sie als Planungsgrundlage mit Grundrissen arbeiten.
Bevor Sie mit Ihrer Arbeit anfangen kénnen, mussen diese Grundrisse aufbereitet werden. Der Grund
dafr liegt daran, dass die Grundrisse zu viele Informationen enthalten und nicht unbedingt lhren CAD-
Einstellungen entsprechen. Es ware ein grosser Fehler eine Zeichnung ohne diese anzupassen Ihrer
Planung als Xref zu hinterlegen.

Folgende Schritte sind auszufuhren:

e Die Zeichnung in den Ursprung zu setzen
Dabei durfen folgende Objekte nicht aufgelost werden
Schraffuren
Attribute (Raumstempel) diese Layer vorher sperren
e Prufen der Zeichnungseinheiten und anpassen falls erforderlich (mit Skalieren)
o Nichtbenotigte Layer ausschalten
e Nichtbendtigte Objekte I6schen, wenn diese nicht mit Layern ausgeschaltet werden kénnen
e Die Zeichnung bereinigen
e Einen Ursprung/Nullpunkt setzen, falls vom Architekten nicht vorgegeben
e Die Zeichnung grauen (Alle Farben auf grau setzen)
o Alle Objekte auf von Layer setzen
e Unter einem neuen Namen speichern

3
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Unbearbeiteter Grundriss im DWG-Format.

Der dargestellte Grundriss lasst keinen Platz frei fur Inre Planung im Weiteren hat der Architekt Farben
verwendet, welche mit Ihren Zeichnungsfarben Konkurrenzierung.
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Alle nicht benétigen Informationen durch ausschalten oder frieren der Layer entfernen.

Alle Farben der verbleibenden Zeichnung auf Grau setzen.

Informationen welche sich durch Ausschalten der Layer nicht entfernen lassen I6schen.

Kontrolle der Zeichnungseinheiten (mm, cm, m) und anpassen der Einheiten.

Festlegen eines eindeutigen Ursprungspunktes. (Koordinate 0,0)

Speichern des Grundrisses unter einem neuen Namen.

Starten der Planung mit einer Vorlagedatei.

Den vorbereiteten Grundriss mit dem XRef-Manager hinterlegen.

Es kann nétig sein, dass die Zeichnung vorher ein bis mehrfach aufgelost (Ursprung) werden muss.

Layer ausschalten bedeutet, dass die Information aus diesem Layer nicht mehr sichtbar ist. Wird die
Zeichnung verschoben oder gedreht, so werden die nicht sichtbaren Informationen berlcksichtigt.

Layer frieren bedeutet dass die Information auf den gefrorenen Layer fur keine AutoCAD-Befehle mehr
ansprechbar ist. Wird z.B. der Layer fur die Schraffur gefroren und dann der Grundriss geschoben
erschienen die Schraffuren wenn der Layer durch die Funktion tauen wieder sichtbar gemacht wir nicht
auf der korrekten Position.

Layer frieren nur bei extrem grossen Zeichnungen um die Arbeitsgeschwindigkeit zu steigern.

Werden Layer gefroren so sind die Daten nicht mehr ansprechbar. Wenn z.B. der Schraffurlayer gefroren
wird und die Zeichnung wird dann mit dem Befehl schieben verandert, so bleibt die Schraffur am alten
Ort zurtck. Das bedeutet, dass nach dem frieren von Layern die Zeichnung nicht verschoben oder
Objekte in der Grosse verandert werden durfen.

In AutoCAD/LT ab 2010 gibt es einen Befehlsknopf, mit welchem Layer direkt ab geschalten werden
kénnen. Dazu muss lediglich ein Objekt angeklickt werden. Das Gleiche gilt fir das frieren eines Layers.
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Zeichnung grauen

Damit Sie in Ihren Farben planen kdnnen muss der Grundriss entfarbt oder die Farbe aller Layer auf grau
gesetzt werden. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

&L ayereigenschaften-Manager 2l x|

| Plct| Beschreibu « |
\E‘- Alle verwendeten Layer

Farbe auf grau 9

setzen

R
PR d el el ol Pl ol o D P

SAAAAAAA AR A AR AR AR AR

Markieren Sie im Layermanager mit Hilfe der Shift-Taste alle Layer. Klicken Sie bei einem beliebigen
Layer auf das Farbfeld und setzen die Farbe auf grau (Farbonummer 9)

Alles auf von Layer setzen, falls dies gewunscht wird
Es kann vorkommen, dass obwohl alle Layerfarben auf grau gesetzt worden sind, immer noch Farben
vorhanden sind. Dies lasst darauf schliessen, dass diese Zeichnung nicht von einem AutoCAD stammt.
Darum sind die Farben nicht ,von Layer®

Wahlen Sie die gesamte Zeichnung an und klicken Sie im MenU Eigenschaften in das Feld der Farben
und wahlen Sie: von Layer.

Addins  A360 tetadD VefugbareApps BIM360 Pedommance (1=

(L3N
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Blécke auflésen
Sind in der Zeichnung Blécke vorhanden, kann es sein, das sich die Farbe nicht verandern lasst. Ist dies
der Fall, mussen diese Blocke mit dem Befehl ,Ursprung” aufgeldst werden. Es kann durchaus sein,
dass Sie diesen Schritt mehrmals durchfihren mussen. Viele Zeichnungen enthalten verschachtelte
Blocke.

Zum Auflésen von Blécken gehen Sie wie folgt vor:

Format  Extras  Zeichnen Bemafung  Andem  Parametrisch  Fengter  Hife
gl Enficen  Besdwiften Layout Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Plugins  Online - 23

/ ) @ f/“ C7- &) B % verschieben ) Drehen - Stuten = &2 s g 8|a x5 A { Linear ~ !:,”j £ Erstellen @ [rarbe 50 - r?/ Y e ﬁ X
o i gl =
B B ] a - Ungesicherter Layerstatu: - O
rie Folirie Kee  Bogen 3 Kopieren Ah spiegeln (7] Abrunden = 450 ke s /© Fuhrung Snfigen
" N - [Bhstrecken  F] skalieren B3 Reive - & | G L cF Wl farboebung |7 Erabele

Markieren sie mit einem Fenster die ganze

Zeichnen v Aindern ~ Layer ~ Besdiftung ~

[~1I0ben][2D-Drahtksrper]

T Zeichnung

1
[

Bemassung) aufzuldsen.

- L
i :4:‘, = I e
B |
Klicken Sie anschliessend auf den Befehl 11, "‘ 1 )
Ursprung um die Zeichnung (Blocke, E/ ik . E:u

weTm T DTETE DRG-DETET W VO EIErSOTTRET? dung gespeichert, die nicht von Autodesk entwickelt oder lizenziert wurde. Autodesk kann die Anwendungskompatibilitat oder Integritat dieser Datei
nicht garantieren.
Befehl:

>/~

[ABLEITEN [FanG [RASTER [ORTHO [FOLAR [oFANG [3D0FANG [oTRACK [DEKS [DYNLST 1Y [sEia [sC [am

Achtung: Die Bemassung verliert beim Aufldsen die Assoziativitat. (automatisches Anpassen)

Es kann auch vorkommen das sich die Grossen von Bemassungszahlen und Text verandert. Leider gibt
es da kein allgemein gultiges Rezept. Anpassungen sind da von Hand nétig.

Attribute auflésen

Wenn sich Raumblécke (Blocke mit Attributen) in der Zeichnung befinden, dann kénnen diese nicht
aufgeldst werden, ansonsten der Inhalt verloren geht. Dazu verwenden Sie den Befehl ,,_burst*

Damit wird der Block aufgel®st und der Inhalt wird in Text konvertiert. Jetzt kdnnen alle Anderungen
(Farbe/Grosse) durchgefuhrt werden. Leider steht dieser Befehl die AutoCAD LT Benutzern nicht zur
Verfugung.
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AutoCAD/LT kennt programmintern keine Masseinheiten - keine mm, cm, oder m. AutoCAD/LT rechnet
intern mit neutralen Schritten. Ob Meter oder Millimeter ist nur im Kopf des Zeichners. Wenn wir also von
einem Abstand von 123 reden, versteht jeder das was in seinem Metier Usanz ist. Der Maschinenbauer
meint mm der Architekt cm usw.

Wenn Sie einen Grundriss fur Ihre Planung vorbereiten, missen Sie die Einheiten anpassen. Die meisten
Medienplaner arbeiten in cm mit Ausnahme der LUftung welche in mm arbeiten.

So ermitteln Sie die Einheiten des Grundrisses.

VORDACH

STOREN STOl STOREN STOREN

REN
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Punkten gemessen.

NIT30
3| T30

\

Mit dem Befehl Abstand wird die

g Distanz zwischen zwei logischen

W ©

% 1

.

Mit dem Befehl Abstand messen Sie die Distanz z.B. einer Ture. Ist das Resultat 900 handelt es sich um
mm ist das Resultat 0.9 ist die Zeichnung in Meter gezeichnet.

Angepasst wird die Zeichnung mit dem Befehl ,Varia“. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

Wahlen sie den Befehl Varia aus dem Aenderungswerkzeugkasten. Mit einem Fenster markieren Sie die
ganze Zeichnung. Geben Sie 0,0 fur Basispunkt ein. Bei der Frage nach dem Skalier-Faktor geben Sie
den Faktor an der zwischen den bestehenden und den gewtnschten Einheiten liegt. Z.B Sie haben
zwischen der Tur eine Distanz von 0.9 gemessen und wollen in den Einheiten cm arbeiten dann betragt
der Faktor 100.

0.9 x 100 = 90
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Stellen Sie nach dem Anpassen der Zeichnung die Einheiten entsprechend um.

Es kann sein dass durch das verandern mit dem Befehl Varia die GroBe der Bemassungszahlen nicht
mehr stimmt. Passen Sie dies im Menu der Bemassungsstile an.

FA Bemabungsstil indern: I1S0-25 |

" Linien I Symbole und Pfeile I Text

| Primareinheiten | Altemativeinheiten | Tolemnzenl

r~ Einpassungsoptionen
Wenn nicht genigend Platz fir Text und
Pfeile innerhalb der Hiffslinien vorhanden ist,
soll Folgendes aulberhalb der Hilfslinien
verschoben werden:

+ Text oder Pfeile (beste Einpassung)
" Pleile

 Text

" Text und Pfeile

" Tewd immer zwischen Hilfslinien anzeigen

Die Grosse der Bemassung kann

r Skalierung fir Bemalkungen

[™ Pfeile unterdricken, wenn sie

nicht zwischen Hiffslinien passen [ Beschriftung

/— mit diesem Faktor an die neuen

" Bemabungen mit Layout skalieren

r~ Teatpositioni |-
W pc:m:nlfal:tngmv S ' Globaler Skalierfaltor: |1 _I'E

enn nicnt a orgabeposition 1st, H
FrrricosiinserEs e Einstellungen angepasst werden.

& Neben der Bemalungslinie e menntel pletriezes

 [Jber Bemalungslinie, mit Fihrungslinie

" Dber Bemalungslinie, chne Fihrungslinie ¥ Bematungsinie zwischen Hifsinien

oK I Abbrechen Hitfe

Wenn Sie die Bemassung vorher mit dem Befehl Ursprung auflésen, andert sich die Grésse nicht.
Allerding ist die Bemassung nach der Auflésung nur noch Text.
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Damit Sie optimal mit den Grundrissen arbeiten kénnen, ist es sehr wichtig, jedem Grundriss einen
eindeutigen Ursprungspunkt zu geben. Dieser Punkt kdnnte von Architekten schon festgelegt worden
sein. Fragen Sie Ihn. Ansonsten geben Sie der Zeichnung einen Ursprungspunkt. Dieser sollte ein Punkt
in der Zeichnung sein, der sich nicht verschieben kann. Auch dann nicht, wenn vom Architekten
Anderungen an den Zeichnung vorgenommen werden. Typische Ursprungspunkte sind Liftschachte oder
Katasterpunkte.

So geben Sie lhrer Zeichnung einen Ursprung:

= -

J BOILER BOILER

IR

An diesem Punkt wird

die ganze Zeichnung

WW) auf die Koordinate 0,0

§ WM/TU

g/'/ NIREN

/
0

( geschoben.

Wahlen sie den Befehl ,Schieben® und tippen an der Tastatur bei der Fragen Objekt wahlen ALLE ein
und bestatigen mit Enter. Jetzt will AutoCAD LT den Basispunkt der Verschiebung. Dieser Punkt ist der
Ursprungspunkt. Kicken sie mit eingeschaltetem Objektfang auf diesen Punkt. Jetzt will AutoCAD den
zweiten Punkt der Verschiebung. Geben Sie diesen Punkt auf jeden Fall mit der Tastatur ein. Tippen Sie
0,0.

Die Zeichnung wird jetzt mit dem von Ihnen gewahlten Punkt zur Koordinate 0,0 verschoben.

Es kann von Vorteil sein, diesen Punkt gut zu kennzeichnen. Wichtig! Die Funktion DYN (dynamische
Koordinaten) muss bei der Verschiebung auf 0,0 ausgeschalten sein.

Wenn Sie diese Prozedur richtig durchfihren, kénnen Steigzonen von einem Stockwerk per Mausklick in
ein anderes eingezeichnet werden. Es kénnen auch ganze Installationen von einem Stockwerk in ein
anderes Ubernommen werden. Gib es Andringen vom Architekten so hinterlegen Sie lhren Planung
einfach den neuen Grundriss. Mit dem gleichen Ursprung versteht sich.

Speichern Sie jetzt den Grundriss mit einem neuen Namen ab.
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B
Aktueles Profil: <<Unbenanntes Profil=> Ry Alktuelle Zeichnung:  Erdgeschoss_farbe dwg
" Dateien Anzeige |0ﬁ'r1en und Speicheml Plotten und Publizieren I Systeml Benl.rtzereinstellungenl Entwurfl 3D-Model|ien.|ng| Aus 4 I 4
 Fer ! te r~ Bildschimaufldsung
Eabschema: | Durkel =l & [io0 Kurven-und Bogenglatiung
™ Bildlauflisten in Zeichnungsfenster anzeigen N IE‘ Segmente in iner Pohylinienkurye
[T Zeichnungsstatusleiste anzeigen iy ID_S Glattung von gerenderten Objekten
™ Grole Schatflachen fir Werkzeughasten verwenden ) l4— Korturlinien pro Oberflache
v Symbale in Multfunktionsleiste in Star a1
anzeigen r— Bildschimleistung
¥ Quickinfos anzeigen ™ Pan und Zoom mit Pixelbid und OLE
¥ Tastaturkiirzel in QuickIrfos anzeigen v Nur Pixelbildrahmen markieren
¥ Erweiterte QuickInfos anzeigen ‘& |V FAachenfillung anwenden
Iz Verzogerung in Sekunden & [~ Nur Textbegrenzungsrahmen anzeigen
¥ Maussensitive QuickInfos anzeigen o Eghte Silhouetten fur Volumenkomper und
Flachen zeichnen
Farben... I Schriften... Fadenkreuzard Be
inl
r~ Layout-Elemente ’7 IE 1]
V¥ Registerkarten Layout und Modell anzeigen r~ Fading-Steuening
V¥ Druckbaren Bereich anzeigen XRef-Anzzige
V' Papier h.lntergn.ln.d anzagen. |1 3 i)
I Papierschattigning anzeigen Direktbeorheitung und Beschriftungsdarstellungen
Seiteneinfchtungs-Manager fiir neue Layouts l—1 _— 0 @ @ |
anzeigen 70 11|
V¥ Ansichtsfensterin neuen Layouts erstellen
OK I Abbrechen Arwenden Hilfe

Wenn die Zeichnung als Xref verwendet wird, kann die Intensitat der Darstelllung beeinflusst werden.
Mit der Fading Steuerung wahlen Sie die ideale Darstellung aus.
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Systemvariablen und ihre Einstellungen
Systemvariablen sind Einstellungen, die die Funktionsweise bestimmter Befehle steuern.

Wahrend mit Befehlen in der Regel eine Aktivitat initiiert oder ein Dialogfeld gedffnet wird, steuert eine
Systemvariable eine einzelne Einstellung. Mit ihnen kénnen Sie Modi wie den Fang-, Raster- oder Ortho-
Modus aktivieren bzw. deaktivieren. Sie legen vorgegebene Skalierung fur Schraffurmuster fest. Sie
speichern Informationen Uber die aktuelle Zeichnung und die Programmkonfiguration. Mit einer
Systemvariablen kénnen Sie eine Einstellung andern oder den aktuellen Status anzeigen.

Viele Systemvariableneinstellungen kénnen auch in einem Dialogfeld oder auf der Multifunktionsleiste
geandert werden.

Anmerkung Sie konnen die Einstellungen einer Variablen transparent andern, also wahrend Sie einen
anderen Befehl verwenden. Die neuen Werte treten jedoch unter Umstéanden erst dann in Kraft, wenn der
unterbrochene Befehl beendet wird.

Einige Systemvariablen werden anhand von Bitcodes gesteuert. Mit diesen Systemvariablen werden
Werte hinzugefugt, um eine eindeutige Kombination von Verhalten anzuzeigen. Mit der Systemvariablen
LOCKUI werden beispielsweise die folgenden Bitcode-Werte zur Verfligung gestellt:

0 Werkzeugkasten und Fenster nicht gesperrt
1 Fixierte Werkzeugkasten gesperrt

2 Fixierte oder verankerte Fenster gesperrt

4 Verschiebbare Werkzeugkasten gesperrt

8 Verschiebbare Fenster gesperrt

Wenn demnach LOCKUI auf 5 (also 1 + 4 = 5) festgelegt ist, werden nur fixierte und verschiebbare
Werkzeugkasten gesperrt. Fixierte, verankerte und verschiebbare Fenster werden nicht gesperrt.

Anzeigen einer Liste mit Systemvariablen

Ebenso wie Befehle werden auch die Namen von Systemvariablen in der Vorschlagsliste aufgefthrt, die
angezeigt wird, wenn Sie einen Befehl in die Befehlszeile eingeben. Die Befehle werden zuerst angezeigt.
Dricken Sie die TABULATORTASTE, um zur Liste der Systemvariablen zu wechseln. Sie kénnen
festlegen, ob Systemvariablen im Dialogfeld Eingabe-Suchoptionen mit Befehlen gemischt oder gar nicht
angezeigt werden.

Mit dem Befehl SETVAR werden alle Systemvariablen im Textfenster oder im erweiterten Protokoll der
Eingabeaufforderung angezeigt. Mit einem Sternchen (*) als Platzhalter konnen Sie die Liste filtern.

A-

ATTMODE Steuert das generelle Darstellen von Attributen. 0 Schaltet alle Attribute aus, 1 Schaltet alle als
unsichtbar definierten Attribute aus, 2 schaltet alle Attribute ein.
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ATTREQ Steuert die Abfrage von Attributen beim Einfigen eines Blockes. Ist ATTREQ auf 1 gestellt
kommt entweder eine Kommandozeilen- oder Dialogboxabfrage. ATTDIA steuert ausserdem dieses -B-

BLIPMODE Steuert die Anzeige der kleinen Konstruktionskreuze nach jedem Klick. Es wird
empfohlen den Wert auf 1 (aktiv) einzustellen, dann sieht man immer, ob ein objekifang korrekt
ausgefuhrt worden ist.

-C-
COORDS Steuert die Koordinatenanzeige. Ein Wert von 2 ist optimal.
-D-

DIMASSOC Steuert die Assoziativitat, die Erstellung von Bemassungen als Einzelobjekte oder Als Ein
Objekt.

-E-

EDGEDMODE Steuert, wie die Befehle STUTZEN und DEHNEN Schnitt- und Grenzkanten festlegen. Ein
Wert von 0 schaltet die virtuelle (eigentlich nicht vorhandene) Verlangerung von Kanten aus.

-F-

FILLMODE Legt fest, ob Schraffuren, zweidimensionale Volumenkérper und breite Polylinien ausgefullt
werden (Solidschraffuren, Plinien, Bander, etc.).

-H-
HPGAPTOL Steuert das Lickenverhalten bei Schraffur und GPOLY.
-l-

INPUTHISTORYMODE Steuert den Inhalt und die Position einer Verlaufsanzeige mit Benutzereingaben.
Problematisch ist seit AutoCAD 2006 der Umstand, dass eingegebene Koordinaten beim Wiederaufruf
mit den Pfeiltasten statt der Eingabe lediglich die damals resultierenden Koordinaten wiedergibt. Losung
ist es den INPUTHISTORYMODE auf einen geraden Wert einzustellen z.B. 14.

INSUNITS Stellt die Einfige-Einheit der aktiven Zeichnung um. Ein Wert von 0 deaktiviert die Einheiten.
-

LUNITS Stellt die Zeichnungseinheiten ein. Der Wert von 2 stellt auf Dezimal um.

LUPREC Steuert die Darstellung der Prazision der Koordinaten- und Fliesskommaausgaben (Anzahl der
Stellen hinter dem Komma). Dies hat keinen Einfluss auf die Genauigkeit innerhalb AutoCAD.

LTSCALE Steuert den globalen Linientypfaktor.
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MAXACTVP Definiert die maximale Anzahl der Ansichtsfenster, die zur gleichen Zeit in einem Layout aktiv
sein kénnen. MAXACTVP wirkt sich nicht auf die Anzahl der geplotteten Ansichtsfenster aus.

MAXSORT Steuert die Grosse der maximal sortierbaren Listeneintrage. Das ist Wichtig z.B. Bei Layern.
Standardwert bei MAXSORT ist 1.000. Wenn |hr mehr als 1.000 Layer in Eurer Zeichnung habt, werden
die Layer im Layermanager und in der Drop-Down Box im Arbeitsbereich nicht richtig sortiert. Stellt
einfach den Wert héher (z.B. auf 30.000).

MBUTTONPAN Steuert das Verhalten der dritten Taste oder des Radchens des Zeigegerats. Ein Wert von
1 Unterstltzt Panning, wenn Sie die Taste oder das Rad ziehen.

MEASUREINIT Steuert, ob die neu erstellte Zeichnung Vorgabeeinstellungen in Zoll oder Metern
verwendet. MEASUREINIT steuert, welche Schraffurmuster- und Linientypdateien verwendet werden. Die
Datei Zeichnung1.dwg, die beim Start des Programms geoffnet wird, ist eine véllig neue Zeichnung.

MEASUREMENT Wenn man Probleme mit Schraffurmustern in einer Zeichnung hat, indem die Schraffur-
abstande in verschiedenen Zeichnungen bei gleichen Einstellungen unterschiedlich sind, so hat dies mit
MEASUREMENT zu tun. MEASUREMENT Steuert, ob in der aktuellen Zeichnung Schraffurmuster- und
Linientypdateien in Zoll oder Metern verwendet werden. Der Wert 1 stellt auf Metrisches System um
(Sollwert).

MIRRTEXT Steuert das Spiegeln von Texten mit SPIEGELN. Steht der Wert auf 0, werden Texte nicht
gespiegelt.

-0-
OSNAPHATCH Bei Wert 1 werden beim Objektfang Schraffuren ignoriert (= Standardwert).
OSNAPZ Bei Wert 1 wird das Unterdrticken der Z-Koordinate bei Objektfangen aktiviert.
-P-

PICKADD Legt fest, ob nachfolgende Auswahlvorgange den aktuellen Auswahlsatz ersetzen oder zu ihm
hinzugefugt werden.

Der Wert 0 Deaktiviert PICKADD. Die zuletzt ausgewahlten Objekte werden zum neuen Auswahlsatz.
Vorher ausgewahlte Objekte werden aus dem Auswahlsatz entfernt. Wenn Sie zusatzliche Objekte in den
Auswahlsatz aufnehmen maochten, halten Sie die UMSCHALTTASTE gedrtickt und wéhlen dann die
gewlnschten Objekte.

Der Wert 1 Aktiviert PICKADD. Alle Objekte, die entweder einzeln oder durch eine Fenstertechnik
ausgewahlt wurden, werden dem Auswahlsatz hinzugeftgt. Soll ein Objekt aus dem Auswahlsatz entfernt
werden, halten Sie bei der Auswahl die UMSCHALTTASTE gedruckt.

PICKAUTO Steuert die automatische Fenstertechnik fur die Eingabeaufforderung Objekte wahlen. Ein
Wert von 1 aktiviert die Fenstertechnik.

PDMODE Steuert die Darstellung der Punkte. Sollten Punkt in Zeichnungen nerven (z.B. aus einem
verwendeten XRef) so ist der Wert einfach auf 0 (aus) oder 1 (Pixelpunktdarstellung) einzustellen.

PLINEWID Steuert den Breitenwert beim Erstellen einer Polylinie.
-R-

REMEMBERFOLDERS Steuert den Standardpfad in Standarddialogfeldern zur Dateiauswahl.
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ROAMABLEROOTPREFIX Zeigt den Pfad zu den benutzerabhangigen AutoCAD Dateien an.
-S-

SDI Steuert, ob AutoCAD Eine Zeichnung oder mehrere gleichzeitig 6ffnen kann. SDI steht fir Single
Document Interface.

SORTENTS Steuert die Objektsortiermethode. Falls lhr beim Anklicken eines neu gezeichneten Objektes
das altere darunterliegende ausgewahlt habt, liegt es daran, das SORTENTS falsch eingestellt ist. Ein
Wert von 95 ist optimal.

T-

TASKBAR Zeigt jede gedffnete Zeichnung in der Taskleiste mit eingestelltem Wert auf 1 als eigene
Instanz an. Ist der Wert auf 1 gesetzt, werden schreibgeschitzte Zeichnungen in der Taskleiste in
Kleinbuchstaben angezeigt.

TEXTFILL Steuert die Fullung von TrueType-Schriften beim Plotten und beim Rendern.
-U-
UCSICON Steuert die Darstellung des Koordinatensymbols. Ein Wert von 1 ist optimal.

UCSFOLLOW Steuert, ob das WKS sich einem BKS beim Drehen dessen anpassen soll. Die Einstellung
von UCSFOLLOW wird fur den Papier- und den Modellbereich getrennt verwendet und kann in einem von
beiden Bereichen geandert werden, wobei die Einstellung im Papierbereich jedoch ignoriert wird (sie wird
stets so behandelt, als ware sie auf 0 gesetzt). Obwohl Sie im Papierbereich ein vom WKS abweichendes
BKS definieren kénnen, bleibt die Ansicht doch immer eine Draufsicht in Weltkoordinaten.

V-

VISRETAIN Steuert die Eigenschaften der XRef-abhangigen Layer. Steuert Sichtbarkeit, Farbe, Linientyp,
Linienstarke und Plotstile (falls PSTYLEPOLICY auf O gesetzt ist).

X-
XREFTYPE Steuert den Typ eines XRefs beim Einfligen. Wert 0 = Zuordnen, Wert 1 = Uberlagern.

A

ZOOMFACTOR Steuert, inwieweit sich die VergréBerung andert, wenn das Mausrad nach vorne bzw.
nach hinten bewegt wird. Akzeptiert eine Ganzzahl zwischen 3 und 100 als gultigen Wert. Je héher die
Zahl, desto gréBer ist die Anderung.

Im Folgenden finden Sie eine Liste der am haufigsten verwendeten Dateierweiterungen oder -typen, die
bei Verwendung des Produkts erstellt werden oder die ein Benutzer erstellen bzw. anpassen kann, um
die Funktionen des Produkts zu erweitern.
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CAD-Standards-Dateien

DIM - Exportierte BemaBungsstildatei (Express Tools - Befehle DIMEX/DIMIM)
LAS - Exportierte Layerstatusdatei (Befehl LAYERSTATUS)
LIN - Linientypdatei (Befehl LINIENTYP)

MLN - Multilinienstildatei (Befehl MLINIE)

PAT - Schraffurmusterdatei (Befehl SCHRAFF)
Anpassungsdateien

ACTM - Aktionsmakrodatei (Befehl AKTREKORD)

ARX - ObjectARX-Datei

ATC - Werkzeugpaletten-Katalogdatei

BMP - Bitmap-Datei (verwendet fur Anpassungsdateien)
CUI - Anpassungsdatei (Befehl ABI)

CUIx - Anpassungsdatei (Befehl ABI)

CRX - Console Runtime Extension-Datei; ahnlich wie eine ARX-Datei, aber keine Benutzeroberflache
DBX - ObjectDBX-Datei

DCE - Dialogfeld-Fehlerprotokolldatei

DCL - Dialog Control Language-Datei

DLL - Menu-Ressourcenbibliothek oder .NET Assembly
DVB - VBA-Projektdatei (Befehl VBAIDE)

FAS - Schnellladende AutoLISP-Datei

LSP - AutoLISP-Quelldatei

MNL - LISP-Menudateien

MNS - Legacy-Mentquelldatei

MNU - Legacy-Menuvorlagendatei

PGP - Programmparameter

RX - ObjectARX-Loader-Datei

SCR - Skriptdatei (Befehl SCRIPT)

SHP - Quellsymboldatei (Befehl SYMBOL)

SLB - Diabibliotheksdatei

SLD - Diadatei (Befehl MACHDIA)
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VLX - Kompilierte AutoLISP-Projektdatei (Befehl VLIDE)

XPG - Exportierte Palettengruppendatei (Befehl ANPASSEN)
XTP - Werkzeugpaletten-Exportdatei (Befehl ANPASSEN)
Zeichnungsdateien

DST - Zeichnungssatz- oder Plansatzdatei (Befehl PLANSATZ)
DWEF - Drawing Web Format-Datei

DWFx - Drawing Web Format-Datei

DWG@G - Zeichnungs- oder Blockdatei

DWS - Zeichnungsstandards-Datei

DWT - Zeichnungsvorlagedatei

DXB - Binare Drawing Interchange Format-Datei

DXF - Drawing Interchange Format-Datei, ASCII oder binar
SV$ — Zeichnungsdatei fr automatisches Speichern
Verschiedene Dateien

ACB - Autodesk-Farbbuchdatei (Befehl FARBE)

ADT - AutoCAD-Priifprotokolldatei (Befehl PRUFUNG)

ARG - Profildatei (Befehl OPTIONEN)

AWS - Feste Profildatei

BCL - Zeichnungsstapeldatei (TrueConvert-Anwendung)
BLK - Attributextraktions-Vorlagendatei (Befehl ATTEXT)
KBL - Inhalts-Browser-Bibliotheksdatei

CDC - Cache-Datei fur DesignCenter-Voransicht (Befehl ADCENTER)
CFG - Konfigurationsdatei

CHM - Microsoft Compiled HTML-Datei

CHX - Stapelweise Standardsprifungsdatei

CTB - Farbabhangige Plotstildatei (Befehl PLOTSTIL)

CUS - Benutzerdefinierte Worterbuchdatei

DBQ - dbConnect-Abfragedatei (Befehl DBVERBINDUNG)
DCT - Woérterbuchdatei

DXE - Datenextraktions-Assistent-Vorlagendatei
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DXX - Drawing Interchange Attribute-Datei

FMP - TrueType-Schriftzuordnungsdatei

HDI - Heidi Device Interface-Datei

HTM - Hypertext Markup-Datei

HTML - Hypertext Markup Language-Datei

INI - Initialisierungsdateien (Befehl DGNMAPPING)

NFL - Benutzerdefinierte Filterdatei (Befehl FILTER)

RML - Redline Markup-Datei (Befehl MARKIERUNG)

SHX - Kompilierte Symboldatei (Befehl KMPILIER)

SLG - Statusprotokolldatei

STB - Namensabhéangige Plotstildatei (Befehl PLOTSTIL)
TTF - TrueType-Schriftdatei

TXT - Attributvorlagendatei (Express Tools - Befehle ATTIN/ATTOUT)
UDL - Universal Data Link-Datei (Befehl DBVERBINDUNG)
XLG - XRef-Protokolldatei (Befehl EXTERNALREFERNCE)
Dateien zum Plotten/Publizieren

DSD - Publiziersatzdatei (Befehl PUBLIZIEREN)

PC3 - Plotkonfigurationsdateien

PLT - Plotdatei

PMP - Plottermodellparameter-Datei

PSS - Plotmarkierungseinstellungen-Datei (Befehl PLOTMARKIERUNG)

PTW - Vorlagendatei zum Publizieren im Web (Befeh! IMWEBPUBLIZIEREN)

Render-Dateien
ADSKLIB - Materialbibliotheksdatei (Befehl MATBROWSEROFFN)

IES - llluminating Engineering Society-Datei (Befehl NETZLICHT)
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Die Express Tools fir AutoCAD

Bevor Sie die Express Tools verwenden kénnen, missen diese installiert werden. Bei einer Standard-
Installation von AutoCAD kommen diese nicht mit.

Gehen Sie dazu auf Inrem Rechner in die Systemsteuerung Programme hinzufigen/andern. Gehen sie zu
AutoCAD und klicken sie auf ANDERN.
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Autodesk Advanced Material Library Image L...

Autodesk Advanced Material Library Image Li.. 161 MB AUTODESK' AUTOCAD 2021 {\ AUTODESK.

18.04.2017
Produktwartung > Funktionen hinzufagen oder entfermen
Autodesk App Manager 2016-2019 e 00T U
Beschleur e die Dokumentation, und entdecken Sie 3D-Konzepte mit den

cugen von AutoCAD.

Autodesk App Manager 2020-2021 4.27 MB
4.202
304.2020 5 &, Funktion Funktionsbeschreibung:
'
Autodesk AutoCAD 2019 VBA Enabler T

«.[Z] o, Dienstprogramm fiir Lizenziibert|
& «[¥] o, Benutzerdefinierte Einstellungen
Enthalt Support-Tools und
Autodesk AutoCAD 2020 - Deutsch (German) Dienstprogramme fiir AutoCAD (nicht
9.11.2020 unterstlitzt von Autodesk).

Autodesk AutoCAD 2020 VBA Enabler

9.11.2020 Vorgaben wiederherstellen

Autodesk AutoCAD 2021 - Deutsch (German)

>l = = = E @ E E |

19.11.2020
24.047.0

Andern Deinstallieren

E Autodesk AutoCAD Electrical 2016 - Deutsch (...
19.11.202¢
912020 M | aonspos: | CProgram Files\Autodesk\AutoCA Speicherplatz auf Datentrager: 80.0 KB erforderlich £ 10.5 GB verfiigbar

Autodesk AutoCAD LT 2019 - Deutsch (Germa... B
19112020 stallationshilfe | Systemanforderungen | Versionshinweise Zuriick ] lAktuahs\ErEn] [Abbrethan

AutoCAD Express Tools sind eine Sammlung von Produktivitdtswerkzeugen, die zur Leistungssteigerung
von AutoCAD beitragen.

DEHBL & << o Oo »| 883 Zeichnen und Beschiift.. | ¥
Datei  Beatbeiten  Ansicht  Einfugen  Format  Extras  Zeichnen  BemaBung  Andem  Parametrisch  Express  Fenster  Hilfe
Start  Einfigen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Add-ing  Zusammenarbeiten  tetradD  Verfughare Apps  HeizungsTOOL | Express Tools [+
Ol Ehe [ ListProperties Bo ER Convertto Mext 2] Align Space A 7% A A Reset Text = Eo Attach Xdata fudsn)
&7 Beg A - e ) g

D - i Ik Move/Copy/Rotate - £
2 B Import Attributes = v Auto Mumber 2 synchronize Viewports % Impaort Style o i Lot
an

Bresk-line Super  &nnotation

Explode Replace Arc Modify B3 Stretch Multiple Comm URL
Attributes Block & Export Attributes  Aligned  Text ~ (A) Enclose in Object EE Merge Layout Symbol Hatch  Attachrent” k5 ExportStyle  Aliases [ System Variables | Options ™
Blocks ~ Text + Modify ~ Layout = Draw Dimension Taols = ifeb

Start Zeichnungl*

[~110ben][2D-Drahtksrper]

Uberblick

Diese Werkzeuge stehen lhnen als zusatzliche Option zur Verfligung, sie werden jedoch nicht direkt
unterstutzt. Autodesk Ubernimmt keinerlei Haftung fur deren erfolgreichen Einsatz. Wenn Sie Fragen zu
den AutoCAD Express Tools haben, posten Sie diese in einem AutoCAD-Diskussionsforum

unter https://forums.autodesk.com/.

Anmerkung: Express Tools sind nur in der englischen Originalversion erhaltlich und werden nicht
unterstutzt. Doppelbytezeichen werden nicht unterstitzt.

Zugriffsmethoden

Die meisten Autodesk Express Tools kénnen Uber die Registerkarte Express Tools in der
Multifunktionsleiste aufgerufen werden. Der Zugriff auf die Express Tools ist auBerdem Uber die
entsprechenden Befehle maglich.
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Allgemeine Tipps

6 Moglichkeiten AutoCAD/LT zu bedienen.

AutoCAD ist bereits 30 Jahre alt und wurde damals flr verschiedene Betriebssysteme entwickelt.
Dies lange bevor Windows, unsere heutige grafische Oberflache entwickelt worden ist. Die Bedienung
von damals kann heute noch angewendet werden und ist in vielen Fallen schneller als das Klicken auf
die Werkzeugkasten. Im Folgenden mochte ich Ihnen die unterschiedlichen Methoden naher bringen.
Machen Sie den Versuch und finden Sie die Methoden die zu Ihnen passt. Nach unserem Motto:
»schneller zur fertigen Zeichnung®.

1. Die Standard-Bedienung mittels des ,Ribbon*

CDEHEBL t &< 8 o |48} Zeichnen und Beschrift..  ~ = ¥ [stichwrort ode
Start  Einfligen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Add-ins  Zusammenarbeiten  tetradD  Verfugbare Apps S+
/' N (A T0 - Verschichen () Drehen 3 Stuzen - 7 A |'—-‘ =] Linear - g ¥ Oeo ‘
s P.cryh.;ue Kr_e\s ;ugen ® = 0{'1: epiazm i) St (et = () Text BernaBung 49 Fihrung - Lay? 5% T ettt go
v v - [14 Strecken 0] skalieren BB Reike - (S v = Tabelle Eigenschaften £ £ £5 < Z Layer anpassen
Teichnen - bndemn - Beschriftung = Layer =

Vor ca. 10 Jahren sind die Werkzeugkasten fur die Bedienung verschwunden und wurden durch
,Ribbons® ersetzt. Grundsatzlich ist die Bedienung gleich geblieben — Feld innerhalb eines Ribbons
anklicken und Befehl ausfuhren. Neu war, dass die Ribbons dynamisch sind und sich bei gewissen
Funktionen anpassen. z.B. wenn Sie den Befehl Schraffur wahlen.

2. Der Schnell-Werkzeugkasten

CDEHEBE L 2 & <s- i Oo ~| 8} Zeichnen und Beschrift., ~| 3, 1@ M = Lutodesk SutaCAD 2021 -

Start  Einflgen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Susgabe  Add-ins Zusammenarbeiten  tetrad Werflighare Apps =]

| /' ._::;. I::/':I :‘_,.,.---' = - <$b “erschiehen (_+,- Drehen ‘L: Stutzen - s A |'_'| Linear = zz; & |:
. = 4 ¢ 3 Kanieren A Soiegeln ¢ Sbrunden - S /2 Fihrung - = G 2, 2

Die Befehle im Schnell-Werkzeugkasten erinnern an die friheren Werkzeugkasten. Der Anwender hat die
Maoglichkeit Befehle, die sich nicht im aktuellen Ribbon befinden einzubauen. Dadurch entfallt das
Umschalten des Ribbons. Wenn Sie also immer wieder Befehle ausserhalb des Start-Ribbons bendétigen,
bauen Sie sich diesen Befehl in den Schnell-Werkzeugkasten ein.
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3. Das Abroll-Menu
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¢ 2 | Multi-Fihrungslinien-Stil
Platstil...
Punktstil...

B

% | Multilinienstil..,

Einheiten...
<P Objekthihe
15 Lirniten

=]l | Umbenennen...

Das Abrolimenu ist die alteste Bedienung von AutoCAD. Als alleinige Bedienart nicht zu empfehlen da fir
jeden Befehl min. 2 Mal geklickt werden muss. Als Bedienungserganzung allerdings warmstens zu
empfehlen. Dieses Abrollmenu bendtigt lediglich 2mm Platz am oberen Bildschirmrand. Vorteil dieses
Abrolimenus: alle Befehle in Worten, unter der Rubrik ,Format*finden Sie alle Befehle fur die Einstellung
einer Zeichnungsvorlage zusammen an selben Ort und Andere.

Aktivieren Sie das Anrollment mit dem Befehl: MENUBAR und setzen Sie den Wert auf 1.

4. Verwendung der Kommandozeile (Befehle eintippen)

x pefenl
Befenl: *Abbruch®
Befehl: *abbruch®

B
Madell

Sie kénnen AutoCAD ausschliesslich mittels Befehlen, die Sie eintippen bedienen. Dabei muss nicht der
gesamte Namen eingetippt werden sondern nur das ,Kurzel®. Fur Linie L fur Kreis ,K* usw.

Dabei brauchen Sie diese Kurzel nicht auswendig zu lernen. AutoCAD unterstitzt Sie dabei mit einer
Liste, welche jedes Mal dann erscheint, wenn Sie einen Buchstaben eintippen. So kénnen Sie innert
klrzester Zeit die wichtigsten Befehle auswendig. Dies ist die schnellste Art AutoCAD zu bedienen.
Versuchen Sie es — es wird sich lohnen.
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5. Befehle Uber das Kontext Menu

Lo | = e bl

Wiederholen URSPRUNG

Letzte Eingabe >
Zwrischenablage »
Isolieren >

« | Loschen
4+ Verschieben
o

oo | Auswahl kopieren

m Skalieren
]

Drehen
Zeichnungsreihenfolge >

Gruppe »

| Ausgewidhltes hinzufligen

Ahnliche auswihlen

Auswahl aufheben

Unterobjekt-Auswahlfilter >

Schnellauswahl...

Taschenrechner B [l

Suche... - I O - -
Eigenschaften

Schnelleigenschaften j

Aktivieren Sie mit einem Mausklick ein beliebiges Objekt in der Zeichnung. Dricken Sie dann die rechte
Maustaste. Es erscheint das Kontext-Menu. Hier kénnen Sie einen Befehl wahlen der im Kontext zum
gewahlten Objekt steht. Diese Bedienung ist nicht fur alle Befehle ideal. Fur einige wie zum Beispiel
,Zeichnungsreihenfolg" geradezu zwingend. Probieren Sie es aus. Sie werden schneller zur fertigen
Zeichnung kommen.
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6. Die Werkzeugpalette (der Kbnigsweg)

150 / b Achse

AN

45 5 30 5,710 55

Lineare
Bermalung

tdeine Befehle

GE] WERKZEUGPALETTER - ALLE PALETTEN

7%

Die Werkzeugpalette dient nicht nur dazu Symbole zu verwalten, sie kann auch mit Befehlen umgehen
und dies sehr gut. So fallt das Umschalten der Layer oder andere Einstellungen weg Sie brauch also
nicht erst den Layer um zu schalten wenn Sie eine Bemassung vornehmen wollen. Bemassung anklicken
und ausfuhren. Die Werkzeugpalette Ubernimmt alle Einstellungen.

Starten Sie die Werkzeugpalette mittels ,Ctrl. und 3“. Erstellen Sie eine leere neue Palette. Nun Starten
Sie eine lhrer guten Zeichnungen. Klicken Sie auf ein Zeichnungsobijekt z.B. eine Konturlinie, drlicken
dann die rechte Maustaste und ziehen die Linie in den Werkzeugkasten. Dann mit Umbenennen Linie in
Kontur umbenennen. Dies tun Sie mit allen Ihren unterschiedlichen Zeichnungsobjekten. Jetzt kénnen Sie
alle lhre Zeichnungsbefehle direkt in der Werkzeugpalette wahlen und ausfuhren. Das Umschalten der
Layer oder andere Einstellungen werden UberflUssig.
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